
교육목표의 우선순위를 고려한 동적 강의계획서 구성 시스템   13

교육목표의 우선순위를 고려한 동적 

강의계획서 구성 시스템

 김호숙†․ 김형석††

요    약

본 논문은 선행 학습과 후행 학습 관계인 교과의 선 후수 관계가 뚜렷하고, 학습자의 이해 정도

를 교수자가 실시간으로 파악하기 쉬운 컴퓨터 교육에서 발생할 수 있는 정적인 교육 실행 계획의 

문제점을 해결하기 위하여, 교육목표에 대한 우선순위를 기반으로 물리적인 교육 시간의 변화 및 

학습자의 수준 변화에 따른 동적 강의계획서 구성 시스템을 제안한다. 이를 활용하여 출발점 행동

이 서로 다른 두 집단을 대상으로 수업을 진행한 결과, 제안된 시스템 활용이 교육의 전이도가 높

고 해당 교과목에서 반드시 다루어야 하는 대표 주제를 중심으로 수업을 진행하는데 도움을 주어 

우선순위가 높은 교육목표의 달성에 효과적임을 확인하였다. 
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Considering the Priority of Educational Objectives
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ABSTRACT

In this paper, we propose a new dynamic syllabus composition system to solve the problems of a static 

syllabus which can appear in the field of computer education, where the relationship between pre-post study 

subjects is clear and teachers may grasp easily the degree of understanding of learners in real time. Our 

dynamic syllabus composition system is designed to be adjusted according to the physical change of the 

amount of education and the level of learners, which is based on the priority of educational objects. The 

result of instance performed on two groups of different entering behavior shows that the proposed method 

enhances the degree of transfer of education and helps us teach a class around the representative subject 

which has to be dealt with in the class, so that it is very effective for the achievement of educational 

objects prior to others.
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1.  서    론

‘공학 교육이란 무엇인가?’라는 질문에 대부분

의 공학자들은 공과대학의 학습자에 대한 교육을 

생각하게 될 것이다. 일반적인 공대 교수들은 교

육과정, 교육철학, 교육평가 등과 같은 교육학의 

학문적 이론을 깊이 알지는 못하지만, 교과 내용

에 교육학을 접목시키는 노력을 이미 하고 있다

[1]. 그러한 일련의 노력 중 하나는 교수 설계 분

석 단계에서 학습자가 지니고 있는 능력 수준 간

의 차이를 분석하고, 그 결과에 기초하여 성취해

야 할 바람직한 학습 목표를 설정하는 것이다[2]. 

최근에는 E- learning을 중심으로 다양한 학습자

의 학습 배경, 선수 학습 정도와 같은 학습자의 

특성을 고려하여, 학습자의 수준과 특성에 맞는 

학습 내용을 제공하기 위한 많은 연구들이 이루

어지고 있다. 즉 코스웨어 설계 시 학습 목표의 

중요도, 학습 내용의 난이도, 학습목표와 학습 내

용과의 관련 정도에 따라 수준 집합을 구성하고, 

이를 기반으로 학습자의 수준에 맞는 내용을 제

공한다[3,4]. 그러나 일반적으로 교실에서 이루어

지는 면대면 강의에서 교수자가 관련된 학습 객

체를 확인하고 그것을 코스로 구성해 나갈 때는 

학급 단위로 생각하며, 한 학기를 시작하기 전에 

해당 학기의 일정과 목표를 일목요연하게 제시하

는 강의계획서를 작성하게 된다[5]. 강의계획서 

작성 및 교수-학습 계획안 작성 방법은 교육 방

법론의 기본 내용으로[6][7]. 예전에도 다수의 교

수자들이 강의계획서를 통해 수업을 계획, 전개

하여 왔으나 최근 대부분 대학의 행정이 그룹웨

어를 통해 전자화되면서 학습자의 수강 신청을 

위한 강의계획서의 사전 입력이 필수화되고 있어 

더욱 보편화되는 추세이다[8]. 학기 초에 작성된 

강의계획서에 따라 주어진 시간 동안 계획한 분

량의 교육 내용을 모든 학습자가 잘 이해하도록 

교육하는 것은 모든 교수자의 희망 사항일 것이

다. 그러나 현실적으로 수업을 진행하다 보면 돌

발적으로 발생하는 학교 일정 등에 의하여 물리

적인 교육 시간이 줄어들기도 하고, 교수자의 예

상과 달리 학습자의 선수 학습 능력이 부족하거

나 이해 정도가 떨어지는 경우가 발생하기도 한

다. 이때 교수자는 학습자의 수준에 맞추어 교육

을 진행하고 그 결과 한 학기가 끝났을 때 교과 

과정의 후반부에 위치한 중요한 내용을 다루지 

못하고 교과목의 기초만을 수업하고 끝나는 경우

가 발생할 수 있다. 이러한 교육 실행 계획의 문

제점은 선행 학습과 후행 학습 관계인 교과목의 

선후수 관계가 뚜렷하고, 학습자의 이해 정도를 

교수자가 실시간으로 파악하기 쉬운 컴퓨터 교과

목의 수업에서 더욱 극명하게 드러나게 된다.

본 연구에서는 이러한 정적인 강의계획서 적용

의 문제점을 해결하기 위하여 물리적인 교육 시

간의 변화와 대상 학습자의 수준 차이 등에 따라 

쉽게 변경할 수 있는 동적 강의계획서 구성 시스

템을 제안하고, 이를 활용하여 서로 선수 학습 

능력이 다른 두 집단을 대상으로 교육을 실행한 

예를 통하여 효과적인 교육목표 달성의 결과를 

제시한다.

2.  컴퓨터 교과목에서의 정적 강의계획

서 적용의 문제점

한 교과목의 교육을 맡은 교수자는 매 학기에 

해당 교과목에서 가르쳐야 하는 교육목표의 달성

을 위해 강의계획서를 작성한다. 전술한 바와 같

이 대학 행정의 종합 정보 시스템 도입으로 보편

화된 강의계획서가 중, 고등학교의 수업 지도안

과 같이 행정 제출용 서류에 머무는 것이 아니라 

실질적으로 교육에 도움을 주기 위한 방안들이 

연구되었으며[8] 최근 공학 교육 인증 프로그램

의 시행에 따라 자율 개선 (CQI: Continuous 

Quality Improvement)항목 가운데 하나로서 강의

계획서에 대한 연구가 수행되고 있다[9]. 그러나 

지금까지의  강의계획서는 학기 중에 발생한 문

제점에 대해서는 적절한 수정이 불가능한 정적인 

강의계획서에 머물렀다. 실습과 이론 수업이 병

행되면서 진행되는 컴퓨터 교과목은 이러한 정적

인 강의계획서에 따라 강의를 진행시킬 때, 다른 

분야의 교과목에 비해 많은 문제점을 갖는데 그 

원인은 컴퓨터 교과목이 갖는 다음과 같은 특징

에서 비롯된다. 컴퓨터를 활용한 실습수업의 경

우에는 다른 교과목에 비해 학습자의 이해 정도
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를 수업 시간에 즉각적으로 교수자가 파악할 수 

있다. 즉 학습자가 수업의 내용을 이해하지 못하

면 관련 프로그램을 작성하지 못하고, 이를 파악

한 교수자는 지속적으로 반복 교육을 실시하게 

된다. 그 결과 처음에 계획했던 분량 이상의 많

은 시간이 소요되며 이러한 과정이 반복되면 학

기말에 이르렀을 때 처음 의도했던, 즉 목표로 

설정했던 분량의 학습이 진행되지 못하게 된다

[8]. 이러한 문제점은 교과목 간의 선 후수 관계

가 대체로 명확하며, 선수 과목의 성공적인 학습 

없이는 후수 과목의 교육이 어려운 특징을 갖는 

컴퓨터 교육에서 더 큰 파장을 일으키게 된다. 

이와 더불어 수준별 교육 측면에서의 문제점으로

서, 한 학기에 동일한 교과목을 여러 반을 대상

으로 강의하는 경우, 분반의 특성에 따라 학습자

의 수준 차이가 발생하게 된다. 이 경우 반별 수

업 진행 속도가 서로 다르며, 이에 대한 교수자

의 판단은 수업이 시작된 이후에야 가능하기 때

문에, 정적인 강의계획서의 적용만으로는 한계를 

갖게 된다. 

그러므로 본 논문에서는 강의 계획서가 교수자

의 교육 진행에 실질적인 도움을 주기 위한 방안

으로 교육목표와 일정을 학기 중에 변경할 수 있

는 동적 강의계획서 구성 시스템을 제안한다. 

3.  동적 강의계획서 구성 방안

동적 강의계획서 구성 방안의 주된 아이디어는  

계획된 강의계획서에 비해서 진도가 늦어졌을 때 

교수자가 학기 말까지 남아 있는 시간을 고려하

여, 앞으로 수행해야 할 교육목표 중에서 우선적

으로 다루어야 할 중심 주제가 무엇인지 선별할 

수 있는 기준을 제시하고, 이를 바탕으로 각 교

육목표 수행에 필요한 시간을 할당하여 새로운 

강의계획서를 동적으로 작성할 수 있도록 지원하

는 것이다. 본 연구에서의 수준별 학습의 단위는 

학급 단위의 면대면 수업이며, 각 그룹 내에 속

한 개인별 학습 차이는 고려 대상에서 제외한다. 

교육목표의 우선순위를 기준으로 한 동적 강의

계획서 구성 절차는 다음과 같다. 

3.1 교육목표의 종류 및 수행 예상 시간 설정 

강의계획서 수립의 첫 단계는 해당 교과목에서 

학습하여야 할 세부 교육목표 리스트를 설정하는 

것이다. 세부 교육목표 리스트는 내용 영역에 따

라 각 항목에 해당하는 목표를 예시한 것으로 주

요한 내용의 영역과 그 내용을 다룸으로써 달성

될 것으로 기대되는 행동의 양지를 포함하여 진

술된다[6]. 이와 함께 각각의 교육목표를 달성하

기 위한 강의 예상 시간을 분(minute) 단위로 설

정한다. 본 연구에서 기술하는 세부 교육목표 리

스트는 교수자가 각 시차의 강의를 구성할 때, 

주어진 시간의 제약에 적합하도록 교육목표를 선

택하는 기준으로 사용하기 위해서 충분히 세부적

으로 분화되어야 하므로 학생들에게 학기 초에 

나누어주는 강의 계획서의 교육목표와는 구분된

다. 세부 목표에 대한 적절한 수행 예상 시간 결

정을 위하여 전문가와의 협의가 요구되며 이 단

계에서 전체 교육목표 수행에 필요한 총 교육 시

간의 합은 한 학기에 수업이 이루어지는 실제 물

리적 시간과 상이할 수 있다. 

<그림 1> 동적 강의계획서 구성 단계
 

3.2 교육목표의 우선순위 설정 

교육목표 리스트의 각 항목에 대해서 교육의 

우선순위를 결정한다. 세부적인 교육목표들의 우

선순위를 바르게 결정하기 위하여 인지 영역 측

정 지시어, 교육목표의 난이도, 교육 결과의 전이
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도 및 교과목에서의 대표성을 기준으로 이용하였

다. 첫째 Bloom[7]의 인지적 영역의 측정 지시어

를 이용하여 1단계에서 설정한 세부 교육목표 리

스트의 각 영역을 지식, 이해, 적용, 분석, 종합, 

평가로 분류하였다. 이때 교과목의 기본 지식의 

정의, 개념에 대한 이해 및 개념을 적용하는 부

분은 교육 결과의 전이도가 높은 기본 범위로 분

류하였고, 획득한 지식을 기반으로 상황을 분석

할 수 있는 능력은 중간 단계, 종합 및 평가를 

통한 응용 부분은 낮은 전이도를 갖는 것으로 분

류하였다. 둘째, 각 교과목의 난이도를 상, 중, 하

로 분류하고, 세부 교육목표의 난이도가 너무 높

은 경우에는 중요한 교육목표라 할지라도 우선순

위 결정시 낮게 조정토록 하였다. 셋째, 해당 교

과목에서 일반적으로 대표성을 갖는 주제들은 높

은 우선순위를 갖도록 조정하였다. 이러한 기준

을 바탕으로 교육의 우선순위를 상, 중, 하 3 단

계로 분류함으로써 동적 강의계획서 조정 시 우

선순위가 낮은 부분을 생략하는 것이 다른 교육

목표 달성에 영향을 미치는 것을 최소화 할 수 

있도록 하였다. 

3.3 교육목표 확정 및 목표 별 교육 수행 시

간 결정 

본 단계에서는 교육목표의 우선순위에 따른 분

류 결과를 바탕으로 교수자의 의도에 따라 최초

에 계획한 각각의 교육목표 수행 시간을 조절하

거나 교육목표 수행 여부를 변경한다. 예를 들어 

최초의 교육목표 수행 시간의 전체 합이 한 학기

에 수행할 수 있는 전체 물리적 시간보다 많은 

경우, 우선순위가 낮은 교육목표의 일부를 삭제

하거나, 각 항목의 교육 시간을 조절할 수 있다. 

또한 교수자의 의도가 전체 교육 시간의 60% 이

상은 전이성과 대표성이 높은 교육목표를 수행하

는데 활용하려 한다면 해당 교육목표 수행을 위

한 수행 시간을 확대하거나, 중요도가 낮은 교육

목표의 시간을 축소하여 원하는 비율로 조정 할 

수 있다. 

3.4 초기 강의계획서 완성 

3 단계가 완성되면 교육목표의 우선순위에 따

른 적정 수업 시간이 결정된 세부 교육목표 리스

트를 얻을 수 있다. 이들 각 교육목표를 장

(Chapter)별로 정렬하고, 산출된 교육 예상 시간

을 이용하여 주차별로 교육 계획을 수립하면 초

기 강의계획서가 완성된다. 완성된 강의계획서에

는 각 주차 별 교육목표의 종류와 우선순위 뿐 

아니라 전체 교육목표에 대한 우선순위별 진행 

비율이 포함되어 교수자가 현재 진행되고 있는 

교육의 진행 정도를 세부적으로 확인할 수 있게 

된다. 

3.5  교육의 수행 및 동적 강의계획서 수정 

작성된 강의계획서를 기반으로 교육을 수행한

다. 교수자는 각 수업의 진행 후에 즉각적으로 

계획 대비 실행 결과를 교육목표의 우선순위별로 

자세히 평가할 수 있고, 이를 통하여 남아 있는 

교육목표 중에서 우선순위가 높은 것을 중심으로 

교수 목표 구성을 조정하여 동적으로 강의계획서

를 수정할 수 있다. 

4.  적용 사례

본 절에서는 동적 강의계획서 구성 시스템을 

활용하여 실제 수업에 적용한 결과를 보인다. 본 

사례는 부산 소재 D 대학 컴퓨터 관련 계열에서 

2학년 1학기에 주당 3시간씩 3학점 과목으로 개

설된 자료 구조 과목에 대한 예이다. 자료 구조

는 컴퓨터 과목에 있어 가장 기초적이고 매우 중

요한 과목으로[10] C 언어나 자바 언어를 선수 

과목으로 하여 이를 이수한 학습자를 대상으로 

이론적 내용과 실제 구현을 학습한다. 자료구조

의 후수 과목으로 알고리즘과 각종 프로젝트 실

습이 있다. 

4.1 수강 학습자의 특징

본 사례는 C 프로그래밍을 선수 과목으로 이

수한 학생 집단 60명을 대상으로 수행되었다. 교

육은 학습자의 특성에 따라 두 그룹으로 나뉘어

져 수행되었다. 두 그룹의 출발점 행동을 측정하
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<그림 2> 인지 영역별, 난이도별, 전이도/대표성별, 우선순위별 교육목표 수와 교육시간

기 위하여 학기 첫 시간에 C 프로그래밍 문법에 

대한 진단 평가를 실시하였고 결과는 <표 1>과 

같다.

    < 표 1 > 그룹별 진단 평가 결과

그룹 A 그룹 B

인원수 38 22

평균 점수 56.3 25.9

표준편차 17.5 15.9

  A 그룹은 직전 학기에 C 프로그래밍 과목을 

수강한 학습자들로 대부분 C 프로그래밍에 대한 

기본 문법을 이해하고 있고, B그룹은 2~3년 전에 

C 프로그래밍을 수강하고 군대를 다녀온 학습자

들이 복학한 반으로 A 그룹에 비해 C 프로그래

밍 문법에 대한 이해도가 낮았다. 진단 평가에 

대한 결과만으로 A 그룹의 학습 능력 자체가 B 

그룹 보다 우수하다고 판단할 수는 없으나, B 그

룹의 경우에는 휴학 기간 동안의 학습 공백으로 

인하여 C 프로그래밍을 비롯한 선수 학습에 대

한 복습이 강의 초기에 필요하다는 것을 알 수 

있다. 이처럼 동일한 교과목을 동일한 수업 시간

으로 강의한다 하더라도 선수 학습 능력이 상이

한 두 집단을 대상으로 동일한 내용과 속도로 수

업을 진행하는 것은 바람직하지 못하다. 본 연구

에서는 학습자의 수준을 고려하여 수업을 진행하

면서도 교수자가 의도하는 중요 교육목표를 최대

한 달성하기 위하여 제안한 동적 강의계획서 구

성 시스템을 이용하여 수업을 진행하였다.

4.2 자료구조 교과목의 강의계획서의 구성

  강의계획서 구성을 위하여 자료구조 교과목의 

세부 교육목표를 100개로 세분화하였고, 전체 수

업 분량은 주당 3시간 * 13주 * 50분  = 1950 분

으로 구성하였다(15주 중 중간고사, 기말 고사 제

외). 세부 교육목표들의 우선순위를 결정하기 위

하여 대학에서 해당 교과목을 담당한 경험이 있

는 컴퓨터 공학을 전공한 3명의 전문가들의 협의

를 통하여 각 교육목표의 인지영역, 난이도, 전이

도 및 대표성을 분류하였고, 이를 바탕으로 교육

목표의 우선순위를 3 단계로 구분하였다. 각각의 

기준에 해당하는 세부 교육목표의 개수와 수행에 

필요한 교육 예상 시간을 분 단위로 분석하여 비

교한 것은 <그림 2>와 같다.
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<그림 3> 교육 수행 결과 입력 화면 

<그림 4> 반별 통계 조회 화면

4.3 시스템 구현

본 연구에서 구현한 동적 강의계획서 구성 시

스템은 교수자 개인이 활용하는 Stand alone 시

스템으로 마이크로소프트사의 Visual 6.0을 활용

하여 구현하였고, 함께 사용한 데이터베이스는 

MS-Access 2003을 활용하였다. 

<그림 3>은 동적 강의계획서 구성 시스템을 

활용하여 자료구조 과목의 교육 수행 결과를 입

력하는 화면이다. 교수자가 교과목과 분반 정보

를 선택하면 DB에 미리 저장된 교과목의 세부 

교육목표와 함께 예상 교육 시간, 누적 주(week), 

인지적 구분, 난이도, 대표성 및 우선순위가 조회

된다. 교수자는 해당 분반에서 수행한 결과를 입

력할 수 있고 초기에 계획하지는 않았지만 수행

된 교육목표를 추가할 수도 있다. 교육 수행 결

과 화면의 누적(주) 필드를 이용하면 계획 대비 

현재 진행되는 수업의 진도를 비교할 수 있고,  

<그림 4>와 같이 통계 화면을 이용하면 각 교육

목표의 우선순위를 고려한 세부적인 수업 진행에 

대한 분석을 수행할 수 있다. 반별 통계에서 교

육 실행 결과의 전체 항목은 계획 외 교육 시간

을 포함한 것이다.

4.4 수행 결과 

교수자가 자신들의 수업에 대해 평가하는 기준

은 질문에 대답한 학습자의 반응, 계획된 진도의 

이행 여부, 학습자의 학업 성취도 결과 등 여러 

가지가 될 수 있다[11]. 동적 강의계획서 구성 시
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스템의 목표는 교과목에서 우선순위가 높은 교육

목표를 중심으로 강의계획서를 수정하여 효과적

으로 중요 교육목표 달성을 이루는 것이다. 그러

므로 교육목표의 우선순위를 고려한 진도 이행 

여부를 평가의 기준으로 한다. 이와 더불어 학습

자의 학습목표 성취도와 학습 만족도 결과를 제

시하였다. 

먼저 2008학년도 1학기 수업을 진행한 결과는 

다음과 같다. 정량적인 측면에서 교육목표 달성 

결과를 보면 학습자의 이해 수준과 학과일정 등

에 따라 진도가 조정되어 교육목표의 수적인 측

면에서는 초기 목표 100개 중 그룹 A는 72개, 그

룹 B는 60개를 수행하였다. 또한 학기 초의 계획

에는 누락되었으나 수업을 진행하면서 추가된 내

용에 대한 교육 분량이 발생하기도 하였다. 

<그림 5> 교육목표의 우선순위별 수업 계획 대비 실행 결과

<표 2> 그룹별 교육 수행 시간과 우선순위별 비율

<그림 6> 교육목표 우선순위별 수업 실행 결과 
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비교 그룹은 전년도에 다른 교수자에 의해 수

행된 동일 교과목에 대한 교육목표 달성 내용을 

정리한 것이다. 이를 위하여 작성된 100개의 세부 

교육목표를 전년도 교수자에게 전달하였고 이전

에 수행된 교육에서 실제로 강의가 진행된 부분

의 세부 교육목표 리스트를 확인 받아 비교하였

다. 각 그룹에 대한 수업 진행 결과를 교육목표의 

우선순위별로 구분하여 정리한 것은 <그림 5>, 

<표 2>와 같다. 위의 결과에서 볼 수 있듯이 학

기 초에 설정한 교육목표 중에서 실제로 수업이 

이루어진 교육목표에 대한 교육 예상 시간의 총

합은 그룹 A의 경우는 66%, 그룹 B의 경우는 

53%로, 비교 그룹인 71%에 비해 낮은 수준이다. 

그러나 교육목표의 우선순위별로 구분하여 살펴

보면, 우선순위가 높은 교육목표에 해당하는 내용

은 그룹 A가 94%, 그룹 B가 92%를 각각 달성한 

반면, 비교 그룹은 73%의 달성에 머물렀다. 이러

한 결과는 교육목표의 우선순위를 고려하지 않고 

학기 초에 결정된 정적인 강의계획서 순서로 교

육을 진행한 비교 그룹의 경우에는 비록 많은 수

의 교육목표를 달성하였지만 시간 부족 등의 이

유로 강의 후반에 위치한 우선순위가 높은 중요

한 교육목표들을 수행하지 못하였기 때문이다. 이

와 비교하여 동적 강의계획서를 활용한 그룹 A, 

B의 경우에는 교육목표의 우선순위가 높은 것의 

94%, 92%를 각각 수행한 반면 우선순위가 낮은 

교육목표는 30%, 13% 만을 수행한 것을 볼 수 

있다. 세 개의 그룹에 대하여 실제 수업에서 교육

목표의 우선순위별로 투여된 교육 시간을 비율로 

표시한 결과는 <그림 6>과 같다. 그림에서 보듯

이, 전체 달성 교육목표의 수가 가장 낮은 그룹 B

의 경우가 가장 높은 비율(약 70%)의 시간을 우

선순위가 높은 교육목표 달성을 위해 사용하였다. 

또한 동적 강의계획서 적용을 이용하지 않았던 

비교 그룹의 경우는 초기 강의계획서와 가장 유

사한 비율로 교육목표의 우선순위별 수업 시간을 

활용한 것을 알 수 있다.

 학기말에 수행된 학습 평가와 학습 만족도 조

사 결과는 <그림 7>과 같다. 진단 평가에서 높은 

성적을 취득한 그룹 A의 성적이 그룹 B에 비해 

우수하지만 한 학기의 수업이 끝난 후 실시한 총

합 평가의 결과는 유의한 차이가 없음을 볼 수 

있다. 이는 학생 수준에 따라 강의 진행 속도가 

달라져서 전체 교육목표 중에서 A그룹에는 실시

하였으나 B그룹에서 실시하지 못한 교육목표가 

다수 있었으나 (수행 시간으로 13%의 차이가 발

생함) 우선순위가 높은 교육목표를 중심으로 강의

를 수행하였기 때문에 핵심 교육 목표 달성에서

의 차이를 줄일 수 있었기 때문이다. 학습 만족도 

조사는 교수의 정보 제공, 강의 준비, 수업 방법, 

강의 진도, 교수법 등 10개의 항목에 대하여 ‘매

우 그렇다’(5점), ‘그렇다’(4점), ‘보통이다’(3점), ‘아

니다’(2점), ‘전혀 아니다’(1점)까지의 5점 평정 척

도식(Rating Scale) 방식을 적용하여 분석하고 이

를 100점 만점으로 환산하였다. 그룹별 평가 결과

를 통하여 연구에서 수행한 수업 결과가 교수의 

진도 달성에 효과적일 뿐 아니라 학습자의 이해

도와 만족도를 동시에 충족하였음을 알 수 있었

다. 비교 그룹의 경우는 이전 년도에 다른 교수자

에 의한 수행 결과이므로 학습 평가와 만족도 비

교를 수행할 수 없었다.

<그림 7> 그룹별 평가 결과

4.5  동적 강의계획서 구성 시스템의 장점  

본 논문에서 제안한 동적 강의계획서 구성 시

스템은 교수자의 관점에서 주요 교육목표 달성 

향상에 도움을 주는 시스템이다. 제안된 시스템의 

장점은 다음과 같다. 첫째, 교수자는 현재의 교과

목 진행 정도를 전체 교육 시간에 대한 교육 실

행 비율뿐 아니라 교육목표의 우선순위별로 상세

하게 알 수 있고 이를 바탕으로 앞으로 남아 있

는 총 교육 시간의 변화에 따라 쉽게 강의계획서

를 변경할 수 있기 때문에 각 교과목의 중요한 
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주제를 놓치지 않고 강의할 수 있게 된다. 둘째, 

명확한 세부 교육목표별 교육 수행 예정 시간과 

이를 실행한 결과가 시스템에 저장되어 있기 때

문에 한 학기가 끝난 후 교수자 스스로 교육 진

행에 대한 평가의 기준으로 사용할 수 있을 뿐 

아니라 향후 동일한 과목의 강의계획서 수립에 

기준이 되는 CQI 자료로 사용될 수 있다. 마지막

으로 교수자가 바뀌거나 여러 교수자가 한 과목

을 담당하는 경우에도 교육목표와 우선순위가 제

공되기 때문에 비슷한 수준의 교육 진행을 기대 

할 수 있다.  

5.  결론 및 향후 연구

본 연구에서는 선 후수 관계가 명확하고, 학습

자의 이해 정도를 교수자가 즉각적으로 알 수 있

는 컴퓨터 교육의 특성에 의해 발생할 수 있는 

정적인 강의계획서 기반 교육 운영의 문제점을 

지적하고 이를 해결하기 위하여, 교수자가 정의한 

교과목의 교육목표에 대한 우선순위를 기반으로 

물리적인 교육 시간의 변화 및 학습자의 수준에 

적응하여 변화할 수 있는 동적 강의계획서 구성  

지원 시스템을 제안하였다. 이를 활용하여 서로 

선수 학습 능력이 다른 두 집단을 대상으로 수준

별 교육을 실행한 결과를 통하여 제안된 동적 강

의계획서의 적용이 중요한 교육목표 달성에 매우 

효과적인 것을 볼 수 있었다. 

본 연구는 교육목표 조정을 통하여 교수자의 

교수 방법 효율화에 목적을 둔 교수자 중심의 연

구이다. 향후 이를 확대하여 각 교육목표에 대하

여 학습자가 스스로 세부 교육목표 달성 여부를 

평가하는 부분을 시스템에 반영하면 학습자의 반

응을 고려한 효과적인 동적 강의계획서 구성이 

이루어질 수 있을 것이다.  
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