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요     약

대부분의 이동통신 단말기는 사용자 간에 멀티미디어 메시지를 송수신할 수 있도록 MMS를 지원한다. MMS는 다양한 이동통신 단말기에 

적합하게 설계되었고 이미 무선 환경에서 효과적으로 동작하고 있으므로 MMS를 이용한 모바일 컨텐츠 제공 방법은 효율적일 수 있다. 그러나 

이동통신 사업자가 사용자에게 모바일 컨텐츠를 제공하기 위해 기존의 MMS를 그대로 이용하는 방법은 몇 가지 단점을 가진다. 본 논문은 이

를 해결한 데이터 전송 및 제어 기법을 제안한다. 제안된 기법은 새로운 프로토콜 설계 없이 기존 MMS 시스템의 일부 소프트웨어적인 수정만

으로 사용자들에게 보다 쉽게 모바일 컨텐츠를 제공할 수 있도록 지원하는 장점을 가진다. 또한 이동통신 사업자는 제안된 기법을 통하여 이미 

제공한 모바일 컨텐츠를 관리할 수 있기 때문에 모바일 일간 뉴스, 자동 S/W 업그레이드 서비스, 모바일 광고 등 다양한 부가서비스를 제공할 

수 있다. 본 논문에서는 시뮬레이션을 통해 MMS를 이용하여 이동통신 사업자 스스로 사용자에게 모바일 컨텐츠를 전송하고 제어할 수 있음을 

증명하였다.

키워드 : 암묵적 메시지, 이동통신 단말기, 모바일 컨텐츠, OMA MMS
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Message Service
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ABSTRACT

Almost every mobile phone supports MMS to send and receive multimedia messages among users. MMS is suitable for different types 

of mobile phones and effectively operates in wireless environments. So the mobile content delivery method using MMS can be efficient. 

However, there would be some problems if a mobile service provider tries to deliver mobile content to subscribers by using the existing 

MMS. In this paper, we propose an improved data transmission and control scheme for MMS. Our scheme assists mobile service providers 

to deliver mobile contents easily by modifying the MMS system software. By using our scheme, mobile service providers are able to 

manage mobile contents stored in mobile devices. Therefore, they can provide various services such as mobile daily news service, 

automatic software upgrade service, mobile advertising service, etc. We verify the possibility of the proposed scheme through simulation.

Keywords : Silent Message, Mobile Device, Mobile Content, OMA MMS

1. 서  론 1)

현재 이동통신 단말기들의 성능 향상에 따라 GPRS 

(General Packet Radio Service), EV-DO(Evolution-Data 

Optimized), HSDPA(High-Speed Downlink Packet Access)

와 같은 모바일 데이터 서비스들이 도입되고 있으며 이동통

신 서비스도 음성 서비스 위주에서 데이터 서비스 위주로 

변화하고 있다. 이와 같은 데이터 서비스 위주의 이동통신 

서비스에서는 이동통신 가입자에게 제공되는 모바일 컨텐츠
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의 비중이 높아지고 있으며 모바일 컨텐츠를 효과적이고 안

전하게 제공하는 방법에 대해서도 다양한 연구가 진행되고 

있다[1,2]. 모바일 컨텐츠는 벨 소리, 바탕화면, 이미지, 할인 

쿠폰, 어플리케이션, 뉴스, 게임, 영화 등 이동통신 단말기에

서 사용되는 거의 모든 서비스가 포함된다. 현재 이동통신 

가입자 간에 텍스트뿐만 아니라 사진, 음악, 동영상 등의 

멀티미디어를 송수신하고 저장할 수 있도록 하는 멀티미디

어 메시지 서비스(MMS: Multimedia Messaging Service)

가 보편화되었다. MMS는 GSM, CDMA, WCDMA 등의 

현재 이동통신 시스템에서 매우 중요한 서비스이다. 최근 

이동통신 시스템은 MMS를 기본으로 지원하고 있다. MMS

는 모바일 데이터 서비스와 연동하여 동작하도록 설계되었

고 비실시간 데이터 서비스를 지원하며 거의 모든 파일 포

맷의 송수신을 지원한다[3]. 또한 MMS를 이용하면 푸시 접
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(그림 1) 추상화된 MMS 연결 구조

근 방식으로 모바일 컨텐츠를 전송할 수 있어서, MMS는 

모바일 컨텐츠를 전달하기 위한 효과적인 데이터 전송 프로

토콜이 될 수 있다.

현재 이동통신 단말기 사용자들은 모바일 컨텐츠를 찾아

내고 검색하고 다운로드하는 과정이 간단하지 않기 때문에, 

대개 이동통신 단말기에 미리 저장된 모바일 컨텐츠만을 사

용하려는 경향을 보인다[4]. 이러한 문제를 해결하기 위해서 

추천자 시스템(Recommender System)을 사용하여 이동통신 

단말기 사용자들이 모바일 컨텐츠를 쉽게 찾도록 하는 노력

이 이루어지고 있다[5]. 본 논문에서는 이러한 문제점을 해

결하기 위해 MMS를 모바일 컨텐츠를 전송하는데 이용하고

자 한다. 푸시 접근 방식의 MMS는 사용자들이 모바일 컨

텐츠를 검색하고 다운로드하는 작업을 하지 않고, 보다 쉽

게 모바일 컨텐츠에 접근할 수 있도록 한다[6]. 그러나 이동

통신 사업자가 기존의 MMS를 그대로 사용하여 모바일 컨

텐츠를 제공하는 방법에는 몇 가지 문제가 있다. 첫째, 이동

통신 사업자가 사용자에게 데이터를 전송할 때마다 이동통

신 단말기는 사용자에게 데이터가 전송되었음을 알리게 되

며, 이것은 사용자들을 번거롭게 할 것이다. 푸시 접근 방식

의 MMS를 모바일 컨텐츠 전송 용도로 사용하기 위해서는 

사업자가 전송한 모바일 컨텐츠를 일반적인 멀티미디어 메

시지와 구분할 수 있는 기법이 필요하다. 또 다른 문제점은 

이동통신 사업자가 사용자의 이동통신 단말기에 저장된 모

바일 컨텐츠를 직접 삭제하거나 수정하는 것이 불가능하다

는 점이다. 일반적으로 이동통신 단말기는 저장공간이 부족

하기 때문에 이동통신 사업자는 이전에 제공한 컨텐츠를 수

정할 수 있어야 새로운 컨텐츠를 제공할 수 있다.

본 논문은 이러한 단점들을 보완하고 MMS가 모바일 컨

텐츠 전송에 적합하도록 하는 기법을 제안하고자 한다. 본 

제안 기법에서 사업자로부터 MMS 클라이언트로 전달되는 

메시지를 “암묵적 메시지(silent message)”라 한다. 암묵적 

메시지를 전송 받은 이동통신 단말기는 사용자에게 메시지

를 받은 사실을 알려주지 않는다. 이동통신 단말기 사용 중

에 이동통신 단말기의 동작 상태가 미리 정해진 출력 조건

과 일치하게 되면, 사용자는 암묵적 메시지가 수신되었음을 

알게 되고 모바일 컨텐츠를 보거나 들을 수 있게 된다. 또

한 암묵적 메시지는 미리 정의된 조건에 따라 이동통신 단

말기에 저장되어 있는 모바일 컨텐츠를 삭제하거나 수정할 

수 있다. 본 논문의 2장에서는 간단히 MMS 구조에 대해서 

살펴보고 3장에서는 본 논문에서 제안하는 모바일 컨텐츠를 

전송 및 제어하는 방법을 설명한다. 4장에서는 본 논문에서 

제안하는 기법이 실현 가능한 기법임을 시뮬레이션을 통해서 

증명하고 5장에서 결론 및 향후 연구과제에 대해서 기술한다.

2. MMS 구조

MMS는 3GPP(3rd Generation Partnership Project), 

3GPP2, OMA(Open Mobile Alliance)에 의해서 표준화된 이

동통신 표준이며, (그림 1)에서 MMS 네트워크 연결 구조를 

보인다[7].

(그림 1)에서 보이는 바와 같이, MMS는 MMS 클라이언

트와 멀티미디어 메시지 서비스 센터(MMSC: Multimedia 

Messaging Service Center)로 구성된다. MMS 클라이언트

는 사용자와 상호작용하며 이동통신 단말기의 어플리케이션 

형태로 구현된다. MMSC는 MMS 프록시-릴레이(MMS 

P/R: MMS Proxy-Relay)와 MMS 서버로 구성된다. MMS 

P/R는 MMS 클라이언트와 상호작용하며 다른 메시지 시스

템과 연동하기 위한 모든 MMS 트랜잭션 동작을 담당한다. 

MMS 서버는 스토리지 서비스를 제공하며 일반적으로 

MMS P/R에 통합되어 MMSC가 된다. MMSM은 MMS 클

라이언트와 MMSC간의 인터페이스이며 멀티미디어 메시지

(MM: Multimedia Message)를 송수신하고 메시지 도착을 

알리는 역할을 담당한다. 본 논문의 목적은 이동통신 사업

자로부터 사용자의 이동통신 단말기로 데이터를 전송하고 

제어하는 새로운 기법을 제안하는 것이므로 본 논문에서는 

MMSM에 초점을 둔다. MMSM 상으로 하나의 MM을 전송

하기 위해서는, OMA MMS 스펙에서 정의한 절차에 따라 

여러 개의 MMS 메시지가 송수신 되어야 한다[8]. 따라서 

MM 트랜잭션 모델과 트랜잭션 모델의 핵심 기술인 WAP 

푸시 기술에 대해서 설명하고 MMS 트랜잭션의 핵심 구성 

요소인 MMS 메시지의 구조, 부호화 방법 및 종류에 대해

서 살펴본다.

2.1 MMS 트랜잭션 모델

두 MMS 클라이언트가 MM을 송수신하는 과정을 (그림 

2)에서 보인다.

(그림 2)에서와 같이 MMSM에서의 트랜잭션 모델에서, 

송신측 MMS 클라이언트는 MM을 담고 있는 송신요청 메

시지(M-Send.req)를 송신측 MMS P/R에 전송하고 송신응

답 메시지(M-Send.conf)를 받는다. 송신측 MMS P/R은 수

신측 MMS P/R로 이를 통지한다.

MM 송신을 통지 받은 MMS P/R은 수신 측 MMS 클라

이언트에게 통지 메시지(M-Notification.ind)를 전송한다. 통

지 메시지는 MM의 위치를 나타내는 HTTP 주소를 포함한
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(그림 2) MMSM에서의 트랜잭션 모델(즉시수취)

(그림 3) MMS 메시지 구조(다중부분/연관)

(그림 4) 부호화된 MMS 헤더의 예

다. 수신측 MMS 클라이언트는 통지 메시지 내의 HTTP 

주소를 이용하여 수취요청 메시지(WSP/HTTP GET.req)를 

전송한다. 이때 수신측 MMS 클라이언트는 사용자의 설정

에 따라 즉시수취(immediate retrieval) 또는 지연수취

(deferred retrieval)의 방법으로 MM을 수취할 수 있다. 즉

시수취는 통지 메시지를 수신한 즉시 MM을 수취하는 방법

이다. (그림 2)에서와 같이 수신측 MMS 클라이언트는 통지 

메시지 수신 후에 수취요청 메시지를 통해 바로 MM을 수

취하게 된다. 송신측 MMS 클라이언트로부터 전송된 MM이 

수신측 MMS 클라이언트에게 성공적으로 전달되었다면, 송

신측 MMS P/R은 송신측 MMS 클라이언트에게 전달완료 

메시지(M-Delivery.ind)를 전송한다. 반면, 지연수취는 통지 

메시지를 받은 후 먼저 통지응답 메시지(M-NotiResp.ind)

을 전송하고 나서 수동으로 MM을 수취하게 된다. 일반적으

로 지연수취방법이 사용된다. 

본 논문의 암묵적 메시지를 제공하기 위해서는 즉시수취 

방법을 사용하고, 이미 저장된 암묵적 메시지를 제어하기 

위해서는 지연수취 방법을 사용한다.

2.2 WAP 푸시

MMS에서는 WAP 푸시(push) 기술을 이용한 “푸시 기

술”을 지원하므로, MMSC는 MMS 클라이언트가 요청하기 

전에 특정 정보나 데이터를 MMS 클라이언트로 전달할 수 

있다. MMS에서 사용하는 WAP 푸시 메시지는 전달완료 

메시지와 통지 메시지이며, WAP 푸시 서비스를 담당하는 

WAP 게이트웨이(WAP gateway)를 통해서 MMS 클라이언

트에게 전송된다[9].

2.3 MMS 메시지 구조

MMS 메시지는 인터넷 이메일 메시지 구조를 따르며 (그

림 3)에서 구조를 보인다[10-12]. 

(그림 3)에서와 같이, MMS 메시지는 MMS 헤더와 메시

지 바디로 구성된다. MMS 헤더는 필드명과 필드값으로 구

성된 여러 개의 헤더필드를 가진다. 메시지 바디는 MIME 

(Multipurpose Internet Mail Extensions) 다중부분(multipart) 

컨텐트 형태의 엔트리를 최소한 2개 이상 포함하며, 다중부

분/연관(related) 또는 다중부분/복합(mixed) 구조의 형태가 

된다. 텍스트나 멀티미디어를 보여주는 메시지를 전송하기 

위해서는 표현(presentation)엔트리가 있는 다중부분/연관 구

조가 사용되고, 단순한 파일 전송을 위해서는 표현엔트리가 

없는 다중부분/복합 구조가 사용된다. 표현엔트리는 주로 

SMIL(Synchronized Multimedia Integration Language)로 

작성되며, 멀티미디어 컨텐츠가 MMS 클라이언트의 디스플

레이 또는 스피커 장치에 표현되는 방법을 기술한다. 다중

부분/연관 구조의 메시지 바디에서는 Start 파라미터가 표현

엔트리의 위치를 가리키게 된다. 표현엔트리에서 각 멀티미

디어의 출력순서를 기술하기 때문에 메시지 바디 내의 엔트

리 순서는 특별한 의미가 없다. 각 엔트리는 MIME 헤더와 

데이터로 구성된다.

 

2.4 MMS 메시지 부호화

무선통신에서는 대역폭이 매우 중요하므로 전송되는 데이

터의 크기를 최소화해야 한다. 따라서 MMS 클라이언트와 

MMS P/R 간에 MMS 메시지를 전송할 때는 바이너리로 

부호화해서 데이터 크기를 최소화한다. MMS 메시지의 바

이너리 부호화 방법은 WAP 아키텍처의 바이너리 부호화 

방법을 기반으로 하고 있다[13]. (그림 4)에서는 부호화된 

MMS 헤더의 예를 보인다.

(그림 4)는 통지 메시지(M-Notification.ind) 헤더의 바이

너리 파일을 덤프한 결과이다. 좌측 상단에서 우측 하단으

로 인덱스가 증가하며 총 크기는 121(0x79) 바이트이다. 각 

헤더 필드에 대한 설명은 <표 1>에서 보인다.

<표 1>에서, 인덱스 1에 통지 메시지, 인덱스 3-8에서 

트랜잭션 ID가 “10001”, 인덱스 10에 MMS 버전 1.0, 인덱스 
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<표 1> 부호화된 MMS 헤더의 분석

<표 3> 통지 메시지 헤더 필드

(그림 5) Message-class-value 의 구성

41-45에 제목이 “Noti”임을 확인할 수 있다.

2.5 MMS 메시지 종류

OMA MMS v1.3 스펙에는 <표 2>에서 보이는 바와 같

이 16개의 기본적인 MMS 메시지가 정의되어 있다[14].

<표 2>에서 보이는 MMS 메시지 중에서, 본 논문에서 

제안하는 기법은 수신측 MMS 클라이언트와 MMS P/R 간

에 송수신 되는 수취요청 메시지(WSP/HTTP Get.req), 수취 

메시지(M-Retrieve.conf), 통지 메시지(M-Notification.ind), 

통지응답 메시지(M-NotifyResp.ind) 그리고 통지확인 메시

지(M-Acknowledge.ind)를 사용한다.

<표 2> MMS 메시지 종류

3. 암묵적 모바일 컨텐츠 전송 및 제어 기법

본 논문에서는 MMS 프로토콜을 일부 개선하여 암묵적

으로 모바일 컨텐츠를 전송하고 제어하는 기법을 제안한다. 

“암묵적”이라는 뜻은 사용자에게 메시지 수신 사실을 통지

하지 않는다는 의미이다. MMS는 기본적으로 MMS 클라이

언트 간에 MM을 교환하기 위해 설계된다. 본 제안 기법은 

송신측 MMS 클라이언트 없이, MMS P/R 스스로 MM을 

MMS 클라이언트에 전송하거나 전송된 데이터를 제어할 수 

있도록 하는 기법이다. 본 제안 기법에서는 새로운 MM이 

존재함을 알리는 기능과 관련 있는 두 개의 MMS 메시지, 

즉, 통지 메시지(M-Notification.ind)와 통지응답 메시지

(M-NotifyResp.ind)에 암묵적 통지기능을 추가하고 MMS 

클라이언트에게 전송되는 통지 메시지와 수취 메시지를 

“암묵적 메시지”라고 정의한다. 본 논문에서는 통지 메시지

(M-Notification.ind)를 SMN(Silent Message Notification)

이라 하고, 수취 메시지(M-Retrieve. Conf)를 SMC(Silent 

Message Core)로 정의한다. SMC는 모바일 컨텐츠를 포함

하며, 표현엔트리가 필요 없으므로 메시지 바디는 주로 다

중파트/복합 구조가 된다. 다중파트/복합 구조로 모바일 컨

텐츠를 전송한다는 것은 SMC가 모바일 스트리밍 데이터를 

제외한 모든 형식의 모바일 컨텐츠를 전송할 수 있다는 것

을 의미한다. 또한 SMN에 대한 통지응답 메시지는 

SMNR(Silent Message NotifyResp)로 정의한다.

3.1 SMN 형식

OMA MMS v1.3 스펙에서 정의하고 있는 통지 메시지 

헤더 필드는 <표 3>에서 보인다.

<표 3>의 필드 중에서, 본 제안 기법에서는 필드 

X-Mms-Message-Class 와 필드 Subject를 수정한다. 필드 

X-Mms-Message-Class 는 필드값 Message-class-value 

을 가진다. 필드값 Message-class-value 은 OMA MMS 

v1.3 스펙에서 정의하고, (그림 5)에서와 같이 구성된다.

(그림 5)에서와 같이, 필드값 Message-class-value는 

Class-Identifier 또는 Token-text가 된다[13,14]. 현재 이동

통신 시스템에서 필드 X-Mms-Message-Class는 메시지가 

개인적으로 보내진 것인지, 광고인지, 정보성인지, 자동 전송 

메시지인지를 구분하는 Class-identifier로 표현된다. 그러나 

Class-identifier는 4가지 종류만을 표현할 수 있으므로, 본 

논문의 SMN에서는 Token-text를 사용한다. 통지 메시지의 
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<표 5> 통지응답 메시지의 헤더 필드필드 X-Mms-Message-Class에 키워드 “silent”을 삽입하

면 SMN이 되며, MMS 클라이언트에게 암묵적으로 모바일 

컨텐츠를 전송하고 있다는 사실을 알려줄 수 있게 된다. 

또한, 메시지의 제목을 의미하는 필드 Subject는 필드값 

Subject-value를 사용한다[13-15]. OMA MMS v1.3 스펙에

서 정의한 필드값 Subject-value 구성은 (그림 6)에서와 같

다[14].

(그림 6)에서와 같이 필드값 Subject-value는 Encoded- 

string-value 로, 문자열이 된다. 본 논문의 SMN에서는 필

드 Subject의 값으로 “ADD”, “MOD” 또는 “DEL” 을 삽입

하여 <표 4>에서와 같이 암묵적 메시지의 목적을 알려 준다.

표 4에서와 같이 SMN의 필드 Subject가 ADD 값을 가

지면, 사용자의 이동통신 단말기에 모바일 컨텐츠를 추가하

려는 신호이고, MOD이면 이미 저장된 모바일 컨텐츠를 수

정하려는 신호이고, DEL이면 사용자의 이동통신 단말기에 

이미 저장되어 있는 모바일 컨텐츠를 삭제하려는 신호이다. 

또한 통지 메시지의 필수 필드 X-Mms-Transaction-ID의 

값은 암묵적 수정 및 삭제를 위한 ID로 사용할 수 있다.

(그림 6) Subject-value의 구성

<표 4> SMN 목적

3.2 SMNR 형식

이동통신 사업자가 MMS P/R를 통해서 SMN을 전송할 

때 무선통신 특성상 사용자가 음영지역에 있거나, 사용자가 

SMN을 거부하거나, 또는 이동통신 단말기에 저장할 공간

이 부족할 경우 전송 실패가 발생할 수 있다. 이와 같은 

SMN 전송 실패를 MMS P/R가 인지할 수 있도록 통지응

답 메시지를 수정한 SMNR을 정의한다. OMA MMS v1.3

스펙에서의 정의한 통지응답 메시지의 헤더 필드는 <표 

5>에서와 같다.

<표 5>의 통지응답 메시지 헤더 필드 중에서, 본 제안 기법

은 필드 X-Mms-Status를 수정한다. 메시지 상태를 알려주는 

필드 X-Mms-Status는 필드값 Status-value를 사용하며 OMA 

MMS v1.3 스펙에서는 (그림 7)에서와 같이 정의한다[14].

(그림 7)에서와 같이, 필드값 Status-value는 8가지 종류

의 octet 값 중 하나로 표현된다. SMN을 수신한 MMS 클

(그림 7) Status-value의 구성

라이언트는 통신응답 메시지의 필드 X-Mms-Status에 

Retrieved, Rejected 또는 Deferred을 삽입하여 SMN이 성

공적으로 전송되었는지의 여부를 MMS P/R에게 알려준다. 

필드값 Status-value에 대한 의미는 <표 6>에서 보인다.

<표 6> 통지응답 메시지의 의미

<표 6>에서와 같이 SMN의 필드 X-Mms-Status가 

Retrieved이면 MMS 클라이언트는 MMS P/R가 SMN으로 

요청한 동작을 성공적으로 수행했다는 의미이고, Rejected 

이면 사용자가 SMN을 거부하도록 이동통신 단말기를 설정

했다는 의미이며, Deferred이면 이동통신 단말기에 모바일 

컨텐츠 저장 공간이 충분하지 않다는 의미이다. SMN의 필

드 X-Mms-Status가 Deferred일 경우, MMS P/R는 암묵

적 수정이나 암묵적 삭제 방법을 통하여 MMS 클라이언트

가 새로운 모바일 컨텐츠를 저장 또는 제어할 수 있다.

3.3 제안된 트랜잭션 모델

본 논문에서 제안하는 트랜잭션 모델은 SMN 전송이 실

패했을 경우나 암묵적 삭제일 경우에는 MM을 수취할 필요

가 없기 때문에 MM을 수취하지 않아도 되는 지연수취의 

절차를 따르고, 암묵적 추가나 암묵적 수정일 경우에는 가

능한 빨리 MM을 수취하기 위해 (그림 8)과 같이 즉시수취

의 절차를 따른다.

(그림 8)에서와 같이 모바일 컨텐츠 제공자는 이동통신 

사용자에게 제공하고자 하는 모바일 컨텐츠를 MMS 서버에 

등록하고 MMS P/R에게 암묵적 메시지를 전송할 것을 요

청한다. 요청 받은 MMS P/R는 MMS 서버에 등록된 모바

일 컨텐츠에 대한 SMC과 SMN을 생성하고 MMS 클라이

언트로 먼저 SMN을 전송한다. SMN을 수신한 MMS 클라
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(그림 8) 암묵적 추가 요청 절차

이언트는 이동통신 단말기 설정이 암묵적 메시지 수신이 가

능하도록 되어 있는지를 확인하여, 가능하다면 필드 Subject

의 값을 확인한다. 필드 Subject의 값이 ADD와 일치하면, 

MMS 클라이언트는 모바일 컨텐츠의 전송을 요청하는 수취

요청 메시지를 생성하고 MMS P/R로 전송한다. 수취요청 

메시지를 수신한 MMS P/R는 모바일 컨텐츠를 포함한 

SMC를 전송한다. SMC를 수신한 MMS 클라이언트는 SMC

를 분석하여 모바일 컨텐츠를 이동통신 단말기에 특정 영역

에 저장하고 모바일 컨텐츠가 성공적으로 저장되었다는 것

을 알리기 위해 필드 X-Mms-Status에 Retrieved를 삽입한 

SMNR를 MMS P/R로 전송한다. 필드 Subject의 값이 

DEL과 일치하면, MMS 클라이언트는 MMS P/R에서 삭제

를 요청하는 모바일 컨텐츠를 삭제하고 수취요청 메시지 

대신 SMNR을 MMS P/R에 전송하여 삭제요청에 대한 결

과를 알리고 트랜잭션을 마친다. 필드 Subject의 값이 

MOD과 일치하면, MMS 클라이언트는 MMS P/R에서 수

정을 요청하는 모바일 컨텐츠를 삭제하고 수정된 모바일 컨

텐츠를 MMS P/R에 전송을 요청하는 수취요청 메시지를 

생성 및 전송한다. 나머지 암묵적 수정 절차는 암묵적 추가 

절차와 동일하다.

이동통신 단말기의 현재 상태가 미리 설정된 출력 조건과 

일치한다면, 암묵적 메시지에 의해 전송된 모바일 컨텐츠를 

저장하고 있는 이동통신 단말기는 모바일 컨텐츠를 보여주

거나 재생한다. 미리 정의된 출력 조건은 SMC에 저장되어

서 모바일 컨텐츠와 같이 이동통신 단말기로 전송될 수 있

지만 본 논문은 언제, 어떻게 사전에 정의된 출력 조건이 

이동통신 단말기에 저장될지 그리고 언제, 어떻게 모바일 

컨텐츠가 출력될지는 명시하지 않는다. 이러한 조건은 이동

통신 사업자, 이동통신 단말기 제조사 및 암묵적 메시지를 

사용하는 응용 프로그램에 따라 달라질 수 있기 때문이다.

4. 시뮬레이션

4.1 시뮬레이션 환경

이동통신 사업자의 MMS P/R와 이동통신 단말기의 

MMS 어플리케이션을 수정하여 무선상에서 제안된 내용을 

구현하는 것은 현실적으로 불가능하기 때문에 본 논문에서

는 MMS 송수신 시뮬레이션 툴인 Messenger2005를 수정하

여 제안된 암묵적 모바일 컨텐츠 전송 및 제어 기법의 실현 

가능성을 증명하였다.

Messenger2005는 삼성전자 모바일 S/W 플랫폼인 

MOCHA의 메시징 API를 검증하고 분석하기 위해서 마이

크로소프트 비주얼 스튜디오 닷넷(Microsoft Visual Studio.NET) 

환경으로 개발된 메시징 시스템 시뮬레이션 툴이며 MMS 

클라이언트에서 구현된 MMS 프로토콜의 동작을 실제 기지

국과 무선통신 모뎀 없이 실험할 수 있도록 지원한다[16,17]. 

Messenger2005는 OMA MMS 스펙을 준수하며, 다중파트/

복합과 다중파트/연관 구조를 지원한다. Messenger2005는 

MMS 클라이언트 역할만 하기 때문에 MMS 메시지 송수신 

실험을 위해 MMSC 시뮬레이터도 사용하였다. Messenger 

2005의 기본화면 및 메시지 작성화면은 (그림 9)에서 보인다.

(그림 9)에서 보이는 기본화면에서는, Messenger2005에 

전송된 MM의 목록을 확인할 수 있으며 메시지 작성화면에

서는 제목, 주소, 본문 내용을 입력할 수 있고 세부적인 메

시지 설정도 변경할 수 있다. 

본 논문에서 제안된 기법을 사용하려면, MMSC 시뮬레이

터가 필드 X-Mms-Message-Class에 “silent”를 삽입하여 

Messenger2005에 전송할 수 있어야 한다. 따라서 (그림 9)

에서 보이는 메시지 작성화면의 MsgClass 항목에 “silent”

를 추가하도록 수정하였고 MMSC 시뮬레이터는 Messenger 

2005에서 전송한 필드 X-Mms-Message-Class 의 내용을 

수정하지 않고 통지 메시지를 전송하도록 하였다.

(그림 9) Messenger2005 기본화면 및 메시지 작성화면

4.2 시뮬레이션 결과

Messenger 2005를 이용하여 일반 MM를 송수신한 결과

는 (그림 10)에서와 같다.

(그림 10-(a))에서 보이는 바와 같이, Messenger2005가 

수신한 통지 메시지는 “1234567890”번호로부터 전송된 제목

이 “일반 MM”이고, 클래스가 Personal인 MM이 MMS 서

버에 있음을 알린다. (그림 10-(b))에서와 같이, 시뮬레이터 

로그 메시지는 MMSC 시뮬레이터에서 전송한 통지 메시지

에 대한 자세한 정보 및 16진수 덤프를 보인다. (그림 
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(a) 통지메시지의 상세정보

     

(b) MMSC 시뮬레이터의 로그 메시지

(그림 10) 일반 MM 송수신 시뮬레이션 출력 화면

(a) SMN의 상세정보 

     

(b) MMSC 시뮬레이터의 로그 메시지

(그림 11) 암묵적 메시지 송수신시 출력 화면

10-(b))에서, MMS 메시지의 종류는 통지 메시지(M-Noti-

fication.ind)이고 필드 X-Mms-Transaction-ID는 “1232337034”

이며 전화번호“1234567890”로부터 전송되었고 메시지 클래

스는 Personal임을 알 수 있다.

(그림 10)에서 사용한 것과 동일한 Messenger2005와 

MMSC 시뮬레이터에 본 제안 기법을 적용해서 암묵적 메

시지를 전송한 결과는 (그림 11)에서 보인다.

(그림 11-(a))에서 보이는 바와 같이, Messenger2005가 

수신한 통지 메시지의 클래스가 Silent임을 알 수 있다. 

Messenger2005가 암묵적 메시지를 지원할 수 있도록 수정

하였으므로 SMN이 전송되면 새 메시지 알림 창이 보이지 

않고 (그림 9)의 메시지 함에 SMN에 대한 항목만 추가된

다. (그림 11-(b))에서 확인할 수 있듯이, 메시지의 클래스는 

Silent로 표시되었고 16진수 덤프에도 X-Mms-Message- 

Class(0x86) 다음에 “Silent”(0x53 0x69 0x6C 0x65 0x6E 

0x74 0x00)가 나타나는 것을 확인할 수 있다. 따라서 OMA 

MMS 스펙을 준수하는 MMS 클라이언트와 MMS P/R를 

소프트웨어적으로 일부 수정하면 쉽게 암묵적 메시지를 이

용하여 모바일 컨텐츠를 전송할 수 있음을 확인하였다.

5. 결론 및 향후 연구과제

이동통신 단말기 사용자의 모바일 컨텐츠에 대한 요구가 

지속적으로 증가하고 있음에도 불구하고 사용자가 모바일 

컨텐츠에 접근하기는 여전히 어렵다. 본 논문은 이동통신 

단말기에 적합하게 설계된 MMS을 바탕으로 사용자가 쉽게 

모바일 컨텐츠에 접근할 수 있도록 하는 암묵적 메시지 사

용 기법을 제안하였다.

이동통신 사업자들은 암묵적 메시지를 통해 푸시 접근 방

식으로 모바일 컨텐츠를 전송할 수 있고 이동통신 단말기에 

저장된 모바일 컨텐츠를 추가, 수정 및 삭제할 수 있게 된

다. 본 제안 기법은 통지 메시지와 통지응답 메시지에서 

세 개의 헤더만 수정하기 때문에 소프트웨어적인 변경만 필

요하다. 따라서 복잡하지 않고 구현이 쉽다. 또한 OMA 

MMS v1.3 스펙을 위반하지 않으므로 기존 MMS 시스템과 

호환이 용이하다. 요즘 출시되는 대부분의 새로운 이동통신 

단말기는 MMS를 기본으로 지원하기 때문에 암묵적 메시지

는 거의 모든 이동통신 단말기에 적용 가능할 것이다. 본 

논문에서 제안한 암묵적 메시지의 활용 예로는 일간 뉴스, 
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매일 바탕화면/벨 소리 변경 서비스, 자동 S/W 업그레이드 

서비스, 일기 예보 서비스, 모바일 광고 등이 있다. 본 논문

에서는 OMA MMS 스펙에 따라 구현된 MMS 시스템에서 

암묵적 메시지를 적용할 수 있음을 Messenger2005라는 시

뮬레이션 툴을 변경하여 증명하였다.

향후 연구과제는 암묵적 모바일 컨텐츠 전송 및 제어 기

법을 실제 이동통신 사업자의 MMS P/R와 이동통신 단말

기의 MMS 어플리케이션에 적용하여 보다 세부적이고 다양

한 활용방법에 대해 연구하는 것과 암묵적 메시지를 사용했

을 때 발생되는 보안 문제에 대해 연구하는 것이다.
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