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Abstract

As the demand of the consumer for high-sense clothing, relation with materials is becoming important even in 
clothing construction. Especially, the cutting angle of materials is becoming an crucial element in the formation 
of silhouette, and drape of Hem line, of skirts. Accordingly, in this study, Hem line shapes between real clothing 
and 3D virtual clothing of「i-Designer」were analyzed by manufacturing semi-flare skirts of polyester 100% 
according to a cutting angle, and the results are as follows. As a result of comparison of silhouette between the 
real clothing and the virtual clothing, the real and the virtual have a similar feeling regardless of a cutting angle. 
In case of drape shapes, both the front and the lateral side were represented in almost similar shapes. The back 
side, however, the real and the virtual showed a great difference in case of grain direction. And in the whole 
silhouette, the real and the virtual were represented similarly. It could be known that with regard to Hem-line drape 
shapes between the real clothing and the virtual according to a cutting angle, the real clothing is represented in 
a location farther from the body than the virtual clothing and, the location or number of node was similarly showed 
in the real and the virtual. 

Key words: semi-flare skirts(세미 어 스커트), cutting angle(재단 각도), real clothing(실제 착의), 3D 
virtual clothing(3D 가상 착의).
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Ⅰ. 서  론
사회에서의 의복은 3차원의 인체에 합한 맞

음새 뿐만 아니라 트랜드에 따른 감성 표 을 한 

고감도의 기술이 요구되고 있다. 특히 의복 제작에서
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논문, 1989).
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어 양의 향-,” 섬유공학회지 33권 11호 (1996), pp. 985-991.
4) 조정미, “한국 미혼여성의 하반신 체형분석과 체형 변인이 어 스커트 입체 성능에 미치는 향” (연세

학교 학원 박사학 논문, 1992).
5) 기희숙, “니트 어 스커트의 입체형상 평가를 통한 무 제 편성방법 연구“ (한양 학교 학원 박사학

논문, 2006).
6) 한태희. “ 어 스커트의 드 이 성에 한 연구 -벨트, 허리여유분, 스커트 길이를 심으로-” ( 남

학교 학원 석사학 논문, 1990).
7) 조차, 이연순, “ 어 스커트의 드 이 성에 미치는 요인에 한 연구 -구성방법을 심으로-,” 자원문제 

연구 6권 (1987), pp. 73-81.
8) 박근혜, “ 어 스커트의 실제 착의와 가상착에 따른 시각  이미지에 한 연구 -20  비만여성을 심

으로-” (한양 학교 학원 석사학 논문, 2007).
9) 강순희, 서미아, 의복의 입체구성, (서울: 교문사, 2001), p. 45.

의 소재 선택은 최종 제품에서 다른 요소와의 상호작

용을 통한 반 인 품질을 결정할 뿐만 아니라 의복

의 입체  효과 향상에 결정 인 향을 미치게 된

다. 따라서 고감도의 의복에 한 소비자의 요구가 

높아지는 오늘날의 의복 설계 조건에서 소재의 올바

른 선택은 요하다고 볼 수 있다. 
특히 스커트는 동일한 디자인일지라도 소재에 따

라 실루엣의 변화가 생기고 인체의 보행  동작에 

따라 다양한 형태가 나타나는데, 그  어 스커

트는 동작 합성에 한 평가보다는 착용 시 아름다

운 외 에 한 평가 즉, 드 이 성에 한 평가가 

주를 이루고 있다. 어 스커트의 특징인 드 이

성의 아름다움은 소재의 향을 가장 크게 받는데, 
드 이 를 결정하는 인자로는 직물의 두께, 직물의 

량, 소재의 유연성, 어의 분량, 재단 각도, 스커

트의 길이 등을 들 수 있다. 어 스커트의 선행 연

구들은 주로 어 스커트의 외 을 분석한 연구
1), 

어 스커트의 헴라인의 형태에 한 연구2,3), 
어 스커트의 입체 성능에 한 연구4,5), 어 스커

트의 드 이 성에 한 연구
6,7), 어 스커트의 시

각  이미지에 한 연구8) 등이 다양하게 이루어지

고 있으나, 어 스커트의 실제 착의와 가상 착의

에 따른 외 과 헴라인 드 이  형상을 비교하는 연

구는 미비한 실정이다. 근래에 이르러는 컴퓨터산업

의 발 에 따라 의복 제작에 있어서도 디자인, 패턴 

제작  제에 이르는 모든 과정에서 컴퓨터 제어 

자동 시스템의 도입이 속히 확산되고 있다. 특히 

의복 구성 분야에서는 사이즈 측정에서부터 의복의 

피  과정까지를 컴퓨터로 처리할 수 있는 로그램

이 연구 개발되고 있으며, 그 활용성에 한 연구들

이 진행되고 있다. 
따라서 본 연구에서는 세미 어 스커트의 재단 

각도에 따른 스커트의 외  형상과 헴라인 드 이  

형상을 실제 착의와 가상 착의로 비교해 으로써 3D 
가상 착의 시스템이 미래의 의상 착의 시험의 체로

서 효과 인지를 검증해 보는데 그 목 이 있다.
구체 인 연구내용은 다음과 같다.
1. 실제 착의시 세미 어 스커트의 재단 각도에 

따른 외 과 드 이 량, 드 이  형상에 차이

가 있는가를 검토한다.
2. 가상 착의시 세미 어 스커트의 재단 각도에 

따른 외 과 드 이 량, 드 이  형상에 차이

가 있는가를 검토한다. 
3. 실제 착의와 가상 착의간의 재단 각도에 따른 외

과 드 이 량, 형상에 차이가 있는가를 비교․

검토한다. 

Ⅱ. 연구방법 및 절차
1. 실험의 및 소재 선정
실제 착의와 3D 가상 착의간의 드 이 량과 형

상의 차이를 알아보기 해 실험의는 드 이 가 많

이 생기는 세미 어 스커트로 하 으며 세미 

어 스커트의 패턴9)과 형태는〈그림 1〉과 같다. 스커
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트 길이는 2005년 Size Korea의 20～24세 여성의 허

리높이에서 무릎높이를 뺀 값의 평균치인 60cm로 정

하 다.
한 스커트의 소재는 아이보리색의 폴리에스테

르 100%로 하 으며, 소재의 역학  특성은〈표 1〉
과 같다. 재단 각도에 따른 드 이 성을 비교하기 

하여 스커트의 심선을 식서 방향과 바이어스 방

향으로 각각 재단하 다. YUKA CAD SYSTEM으로 

패턴을 제작하여 재단 각도에 따른 2종류의 실험의

를 제작하 다. 

2. 바디 선정
본 실험에서는 세미 어 스커트 실험복 사진 촬

 시 인체 착장에 의한 생체의 흔들림, 호흡, 긴장 등

에 의한 불안정한 자세에서 발생될 수 있는 문제 을 

고려하여 생체와 유사한 바디를 사용하 으며, 사용

한 바디의 치수는 허리둘  63cm, 엉덩이 둘  90cm, 
엉덩이길이 18cm의 8호 바디를 사용하 다. 

3. 실험복의 실제 착의 실험 절차
YUKA CAD로 세미 어 스커트 패턴을 제작하

여 폴리에스테르 100%의 소재를 사용하여 스커트의 

심선을 식서 방향과 정바이어스 방향으로 각각 재

단하 다. 완성된 실험복은 8호 바디에 입  의복 구

<그림 1> 세미 어 스커트의 패턴과 형태.

<표 1> 실험복 소재의 역학  특성

섬유소재 조직
무게

(g/cm2)
두께

(mm)

굽힘(g/cm2) 단(g/cm) 인장계수

B 2HB G 2HG 경사 사

폴리에스테르100% 평직 0.0167 0.52 0.089 0.0305 0.43 0.61 7.83 13.55

성 공자 5명이 직  평가하는 외  평가 방법으로 

진행되었으며, 앞면, 면, 뒤면을 찰한 후 스커트 

외 의 심미성과 착의시 기 선 치의 성에 

한 문항에 따라 5  척도로 평가하 다. 평가 수가 

높을수록 정 인 것을 의미한다. 

4. 실험복의 가상 착의 실험 절차
시뮬 이션의 실행은 실제로 옷을 제작하는 것과 

같은 방법으로, 패턴과 사용할 원단을 결정하여 박음

질을 하는 것으로 YUKA CAD로 제작한 패턴을 DXF 
일형식으로 환하여 사용하며, 원단의 물성값은 

KES 시스템으로 측정하여 사용하 다. 
세미 어 스커트의 가상 착의 실험은 시뮬 이

션 순서에 따라 수행하 으며, 그 차는 ① 패턴 불

러오기(DXF 형식), ② 트화, ③ 결방향 설정, ④ 바
디 설정, ⑤ 트 배치, ⑥ 제 설정, ⑦ 원단 물성값

(KES 데이터) 설정, ⑧ 시뮬 이션( 트를 삼각분할

→ 기형상 작성→역학계산), ⑨ 입체 표시, ⑩ 장, 
⑪ 시뮬 이션 반복 실행, ⑫ 장으로 이루어졌다. 

5. 분석
각각의 재단 각도에 따른 실제 착의와 가상 착의 

세미 어 스커트의 능 평가는 5  척도법을 사

용하 으며, 수가 클수록 정 인 것으로 의미하

도록 하 다. 
세미 어 스커트의 드 이  형상 분석은 스커

트 단 치에서 사진촬 법을 사용하여 수평면 착의 

형상을 구하 다. 실제 착의에 사용될 실험복 2종류를 

바디에 착용한 상태로 카메라와 피사체간의 거리에 

따른 왜곡 상을 일 수 있도록 바닥에서 160cm 되
는 치에 바디를 부착한 후 흔들림이 정지된 상태에

서 촬 하 다. 가상 착의 실험복의 드 이  형상 

분석은 i-Designer를 이용하여 스커트 단 치에서

의 단면 데이타를 사용하 다. 실제 착의와 가상 착의
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<그림 2> 스커트의 헴라인 드 이  형상.

의 스커트 단면 형상은〈그림 2〉와 같이 노드 수, 노
드 분포, 노드 형상 등으로 그 차이를 분석하 다. 

① 노드의 수 : n

② 노드의 산(山)의 높이 평균(cm) : ∑ 

③ 노드의 산(山)의 높이 변동률(%) :

∑  


 





  




× 

④ 노드의 곡(谷)의 높이 평균(cm) :
∑ 

⑤ 노드의 곡(谷)의 높이 변동률(%) :

∑          

 

× 

⑥ 스커트 헴라인의 좌우폭 (cm) : L
⑦ 스커트 헴라인의 앞뒤폭 (cm) : M
⑧ 실루엣 지수(%) : (M / L) × 100

Ⅲ. 결과 및 고찰
1. 실제 착의시 세미 플레어 스커트의 외관 평가

와 헴라인 드레이프 형상

1) 실제 착의시 세미 플레어 스커트의 재단 각도
에 따른 외관 평가

실제 착의시 세미 어 스커트의 재단 각도에 

따른 실험복의 외  형태를 살펴보면 재단 각도가 식

서 방향의 경우〈표 2〉의 앞면과 뒤면의 사진에서와

<표 2> 실제 착의시 재단 각도에 따른 실험복

재단 

각도

실제 착의

앞면 면 뒤면

식서

방향

바이

어스

방향

같이 앞, 뒤 심부에는 드 이 가 없어 납작해 보이

며, 선의 실루엣도 양 이 들뜬 상태로 보여 바이

어스 방향에 비해 미 으로 낮은 평가를 받았다. 재
단 각도가 바이어스인 경우 체 인 실루엣이 나팔

꽃모양을 하고 있으며, 바디를 타고 내려오는 듯한 

자연스러운 실루엣을 나타내었다. 그리고 앞․뒤

심부에 고루 분포되어 있는 드 이 의 향으로 앞

면과 뒷면에서의 스커트 실루엣은 여성스러운 라인

을 형성하고 있고, 선의 경우 식서 방향에 가까워 

차분하고 안정 인 실루엣을 나타내었다. 그러나 

면의 경우 앞․뒤 심부에 편 되어 있는 드 이

로 인해 자칫 뚱뚱하게 보이는 경향을 나타내었다.
재단 각도에 따른 외  평가의 결과를〈표 3〉에서 

살펴보면 재단 각도가 식서 방향의 경우 3.23, 바이어

스 방향의 경우 3.89로 나타나 바이어스 방향이 더 

정 인 것으로 평가되었다. 특히 바이어스 방향의 경

우 단의 드 이 가 골고루 분포되어 있어 체

으로 아름다운 실루엣이라 평가되었으나 면의 경

우에는 재단 각도가 식서 방향인 경우의 3.8보다 낮

은 3으로 평가되었다. 이는 앞․뒤 심이 바이어스

일 경우 선 쪽으로 갈수록 식서에 가까워져 드 이

 효과가 어져서 선은 가라앉는 반면 앞․뒤

심은 튀어나와 면에서의 시각  효과는 떨어지는 

결과로 해석되어진다. 
따라서 체 인 외  평가는 앞․뒤 심선을 바

이어스로 재단한 바이어스 방향이 아름다운 것으로 
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<표 3> 실제 착의시 재단 각도에 따른 외  평가

문항 식서 방향 바이어스 방향

 1. 허리선이 수평을 이루며 자연스러운가 4 4.4

 2. 선이 자연스러운가 3.4 4.4

 3. 헴라인의 드 이 가 골고루 분포되어 있는가 2.8 4.2

 4. 앞면이 아름다운가 2.8 4

 5. 면이 아름다운가 3.8 3

 6. 뒤면이 아름다운가 3.2 3

 7. 체 인 실루엣이 아름다운가 2.6 4.2

평균 3.23 3.89

평가되었고, 헴라인의 드 이  형상도 역시 바이어

스 방향일 때 자연스럽게 형성되는 것으로 나타났다. 
스커트의 앞․뒤 심을 식서 방향으로 재단하 을 때

는 선에 드 이 가 형성되고, 앞․뒤 심을 바이

어스 방향으로 재단하 을 때는 앞․뒤 심에 드

이 가 형성되어 식서 방향의 앞면과 바이어스 방향

의 면에 한 외  평가는 심미 으로 다소 낮게 

평가된 것을 알 수 있었다. 

2) 실제 착의시 세미 플레어 스커트의 재단 각도
에 따른 헴라인 드레이프 형상
<표 4> 실제 착의시 세미 어 스커트의 헴라인 형상의 특성치                                 (단 : cm)

노드

번호

식서 방향 노드

번호

바이어스 방향

노드산(山)의 높이 노드곡(谷)의 높이 노드 산(山)의 높이 노드 곡(谷)의 높이

1 30.57 16.13 1 26.32 15.71

2 19.95 16.98 2 24.20 14.86

3 28.44 19.53 3 26.32 18.68

4 28.02 18.25 4 23.35 20.80

5 23.35 16.98 5 28.44 16.98

6 28.44 17.83 6 28.44 19.10

7 27.59 19.95 7 25.47 25.05

8 - - 8 28.44 18.68

평균 26.62 17.95 평균 26.37 18.73

노드의 수

(n)

노드의 

산(山)의 

높이 평균

(cm)

노드의 

산(山)의 

높이 변동률

(%)

노드의 

곡(谷)의 

높이 평균

(cm)

노드 

곡(谷)의  

높이 변동률

(%)

스커트의 

좌우폭

(cm)

스커트의 

앞뒤폭

(cm)

실루엣 

지수 (%)

식서 방향 7 26.62 13.74 17.95  7.81 55.61 41.60  74.81

바이어스 방향 8 26.37  7.52 18.73 17.06 51.79 52.64 101.64

실제 착의시 세미 어 스커트의 재단 각도에 

따른 드 이  형상은〈표 4〉와〈그림 3〉에 보는 바

와 같이, 바이어스 방향으로 재단한 Ba는 노드수 8개
로 식서 방향으로 재단한 Gr의 7개보다 많았으며 

고의 변화도 더 큰 것으로 나타났다.  바이어스 방

향으로 재단한 Ba의 경우는 스커트 헴라인의 앞뒤폭

은 52.64cm, 좌우폭은 51.79cm로 원이 100일 때 실루

엣지수가 101.64%로 원에 가까운 모양인 것으로 나

타났다.  식서 방향으로 재단한 Gr의 경우는 스커

트 헴라인의 앞뒤폭은 41.60cm, 좌우폭은 55.61cm로 

실루엣지수 74.81%로 나타나 좌우로 긴 타원의 모양
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<그림 3> 실제 착의시 재단 각도에 따른 헴라인 드

이  형상.

이라는 것을 알 수 있었다. 이는 외  평가의 결과와 

일치되는 것으로 바이어스 방향으로 재단한 Ba는 

앞․뒤 심부에 고가 큰 노드들이 분포되어 있어 

식서 방향으로 재단한 Gr보다 앞뒤폭이 크게 나타났

으며, 식서 방향으로 재단한 Gr은 노드들이 양 선주

에서 형성되어 있기 때문에 스커트 헴라인의 좌우

폭이 크게 나타난 것으로 해석된다. 
즉, 앞․뒤 심선을 바이어스로 재단한 Ba가 스커

트 헴라인의 단면에서 앞뒤폭과 좌우폭의 차가 작게 

나타나 원과 유사한 형태를 이루며, 노드의 고가 

리드미컬하게 골고루 분포되어 있어 헴라인에 드

이 가 골고루 분포되어 있다는 외  평가의 결과와 

일치함을 알 수 있었다. 

2. 가상 착의시 세미 플레어 스커트의 외관 평가
와 헴라인 드레이프 형상

1) 가상 착의시 세미 플레어 스커트의 재단 각도
에 따른 외관 평가

가상 착의시 세미 어 스커트의 재단 각도에 

따른 실험복의 외  형태는〈표 5〉에서 알 수 있다. 
앞면의 경우, 재단 각도가 식서 방향보다 바이어스 

방향의 실루엣이 더욱 차분한 것을 알 수 있고, 음
에 따른 드 이 의 형태를 유추해 보면 식서 방향에 

<표 5> 가상 착의시 재단 각도에 따른 실험복

재단 

각도

가상 착의

앞면 면 뒤면

식서

방향

바이

어스

방향

비해 바이어스 방향의 음 이 더 은 것으로 보아 

드 이 의 형태가 고른 것을 알 수 있다. , 드 이

에 의해 생기는 노드 수도 식서 방향에 비해 바이어

스 방향이 더 많은 것으로 표 되었다. 면과 뒤면의 

경우는 재단 각도에 따른 변화가 크지 않게 표 되었

으나, 면의 경우 바이어스 방향으로 재단한 경우가 

앞 심부에 드 이 가 편 된 것처럼 나타났다. 
재단 각도에 따른 외  평가의 결과를〈표 6〉에서 

살펴보면 재단 각도가 식서 방향인 경우는 3.26, 바이

어스 방향의 경우는 3.34로 평가되어 재단 각도에 따

른 외  평가는 바이어스 방향으로 재단한 것이 더 

아름다운 것으로 평가되었다. 면과 뒤면의 경우 재

단 각도에 따른 형태의 변화가 크지 않게 표 되어 

서로 비슷하게 평가되었다. 특히 면은 식서 방향과 

바이어스 방향 모두 2.8로 심미 으로 좋지 못하게 

평가되었다. 뒤면의 경우는 그림으로 표 된 드 이

의 음 이 바이어스 방향이 더 게 표 되어 균일

하게 고른 것처럼 표 되어 식서 방향보다 약간 높게 

평가된 것으로 생각된다. 
따라서 가상 착의시 체 인 외  평가는 실제 

착의에 비해 재단 각도에 따른 평가 수의 차이는 확

연하지 않았으나, 실제 착의와 마찬가지로 앞․뒤

심선을 바이어스로 재단한 것이 더 아름다운 것으로 

평가되었다. 

2) 가상 착의시 세미 플레어 스커트의 재단 각도
에 따른 헴라인 드레이프 형상
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<표 6> 가상 착의시 재단 각도에 따른 외  평가 

문항 식서 방향 바이어스 방향

 1. 허리선이 수평을 이루며 자연스러운가 3.6 3.6

 2. 선이 자연스러운가 3.2 3.0

 3. 헴라인의 드 이 가 골고루 분포되어 있는가 3.2 3.4

 4. 앞면이 아름다운가 3.0 3.2

 5. 면이 아름다운가 2.8 2.8

 6. 뒤면이 아름다운가 3.6 3.8

 7. 체 인 실루엣이 아름다운가 3.4 3.6

평균 3.26 3.34

(1) 가상 착의시 세미 플레어 스커트의 재단 각도
에 따른 3차원 외관 형상 변화

시뮬 이션 반복에 따른 세미 어 스커트의 3
차원 형상을 정면 배치 상태에서 화면 장하여 그 

형상을 나타낸 결과는〈표 7〉과 같다. 기 시뮬 이

션은 세미타이트 스커트의 모양처럼 헴라인의 퍼짐

이 자연스럽지 못했으나 시뮬 이션 반복이 가 될

수록 세미 어 스커트의 드 이  형상이 보다 뚜

렷하고 자연스럽게 나타났다. 시뮬 이션의 횟수는 

노드수와 노드 형상에 변화가 없을 때까지 시뮬 이

션을 시켜 이를 기 으로 실제 형상과 비교하 는데, 

<표 7> 시뮬 이션 반복에 따른 세미 어 스커트 형상 변화 

재단 

각도

시뮬 이션 가 회수

1회 2회 3회 4회 5회 6회

식서

방향

바이

어스

방향

그 결과 식서 방향과 바이어스 방향 모두 시뮬 이션 

실행회수가 5회부터 노드 수는 안정화되었으나, 노

드 형상은 식서 방향은 5회, 바이어스 방향은 6회 이

상일 때 스커트 헴라인이 바디를 고 들어가는 상

이 생기기 시작하여 실제 형상과 큰 차이를 보 다. 
따라서 식서 방향은 5회, 바이어스 방향은 6회일 때 

실제 형상과 가장 유사한 형상이므로 이를 정 가상 

착용 조건으로 설정하 다. 
재단 각도별로 비교해 보면, 스커트의 앞․뒤 심

선을 식서 방향으로 재단한 G1～G6은 시뮬 이션 횟

수가 증가함에 따라 헴라인의 요철이 자연스럽게 표
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되었고, 시뮬 이션 횟수가 5번인 G5부터는 드

이  형상의 변화가 었으며, 앞 심이 식서인 부분

에서는 평평하다가 양 선으로 갈수록 드 이  형

상이 뚜렷해짐을 알 수 있었다. 앞․뒤 심선을 바이

어스 방향으로 재단한 B1～B6은 앞 심부에 드 이

가 몰려있어 양 선으로 갈수록 드 이 가 어

든 것을 알 수 있다. 식서 방향으로 재단한 G실험복

에 비해 드 이  형상이 고르고 체 인 실루엣이 

차분하게 나타났다. 
따라서 식서 방향으로 재단한 G실험복에 비해 바이

어스 방향으로 재단한 B실험복이 드 이 가 더 잔

잔하고 차분하게 표 되었으며, 세미 어 스커트

의 느낌을 더욱 잘 살려주는 것으로 표 되어 실제 

착의와 같은 결과로 나타났다.  
시뮬 이션 반복에 따른 세미 어 스커트 헴라

인 노드 수의 변화는〈그림 4〉에서 보는 바와 같이 

앞․뒤 심선을 식서 방향으로 재단한 G의 경우, 1회 

시뮬 이션에서 13개의 노드수를 나타내다가 시뮬

이션 반복회수가 증가함에 따라 노드수가 격하게 

어들고 노드의 고는 커졌으며 시뮬 이션이 5회 

이후에는 노드 수가 7개로 변화가 없으며, 노드 형상

에도 변화가 없다는 것을 알 수 있었다. 바이어스로 

재단한 경우인 B는 식서 방향으로 재단한 G에 비해 

상 으로 시뮬 이션 반복회수가 증가함에 따른 노

드수의 변화는 작게 나타났다. 처음 노드 수 11개에서 

시작하여 시뮬 이션 회수 3회 이후에는 노드 수 8개
로 변화가 없었다. 그러나 시뮬 이션 반복회수가 증

가할수록 노드의 형상은 변화하 으나, 5회 이후에는 

노드 외  형상에도 변화가 없는 것으로 나타났다. 

<그림 4> 시뮬 이션 반복에 따른 헴라인 노드 수.

(3) 가상 착의시 세미 플레어 스커트의 재단 각도
에 따른 헴라인 드레이프 형상

가상 착의시 시뮬 이션을 식서 방향은 5회, 바이어

스 방향은 6회 실시한 결과로 나타난 세미 어 스

커트의 재단 각도에 따른 헴라인의 드 이  형상을

〈표 8〉과〈그림 5〉에서 비교해 보면, 스커트의 앞․

뒤 심을 식서 방향으로 재단한 Gr5의 노드 수는 7
개, 바이어스 방향으로 재단한 Ba6는 노드 수가 8개
로 실제 착의의 결과와 동일하 다. , 식서 방향으

로 재단한 Gr5의 경우는 스커트 헴라인의 앞뒤폭은 

40.24cm, 좌우폭은 44.63cm로 실루엣지수 90.16%로 

나타났고, 바이어스 방향으로 재단한 Ba6은 스커트 

헴라인의 앞뒤폭은 43.90cm, 좌우폭은 40.98cm로 실

루엣지수 107.13%로 나타났다. 따라서 Gr5는 Ba6에 

비해 스커트 헴라인의 앞뒤폭은 작고 좌우폭은 커 좌

우로 긴 타원의 모양을 하고 있어 스커트의 양 선 

부분에서 헴라인의 퍼짐이 크다는 실제 착의의 결과

와 일치하 다.  바이어스 방향으로 재단한 Ba6는 

식서 방향으로 재단한 Gr5에 비해 스커트 헴라인의 

앞뒤폭과 좌우폭의 차이가 어 원의 모양과 가까운 

것으로 나타났다.  

<그림 5> 가상 착의시 재단 각도에 따른 헴라인 드

이  형상.
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<표 8> 가상 착의시 세미 어 스커트의 헴라인 형상의 특성치                                 (단 : cm)

노드

번호

식서 방향 노드

번호

바이어스 방향

노드산(山)의 높이 노드곡(谷)의 높이 노드 산(山)의 높이 노드 곡(谷)의 높이

1 23.14 10.93 1 24.11 12.54

2 22.18 16.07 2 21.86 20.25

3 19.29 15.43 3 21.21 17.36

4 24.11 12.21 4 18.96 17.04

5 20.25 16.07 5 24.43 14.14

6 22.50 17.36 6 20.25 18.64

7 18.32 18.64 7 23.75 14.46

8 - - 8 18.00 18.00

평균 21.40 15.24 평균 21.57 16.45

노드의 수

(n)

노드의 

산(山)의 

높이 평균

(cm)

노드의 

산(山)의 

높이 변동률

(%)

노드의 

곡(谷)의 

높이 평균

(cm)

노드 

곡(谷)의  

높이 변동률

(%)

스커트의 

좌우폭

(cm)

스커트의 

앞뒤폭

(cm)

실루엣 

지수 (%)

식서 방향 7 21.40 10.00 15.24 18.01 44.63 40.24  90.16

바이어스 방향 8 21.57 11.21 16.55 15.71 40.98 43.90 107.13

3. 세미 플레어 스커트의 재단 각도에 따른 실제 
착의와 가상 착의의 비교 분석

1) 세미 플레어 스커트의 재단 각도에 따른 실제 
착의와 가상 착의 간의 외관 형상 비교

세미 어 스커트의 재단 각도에 따른 실제 착

<표 9> 세미 어 스커트의 실제 착의와 가상 착의의 외  형상 비교

재단 

각도

실제 착의 가상 착의

앞면 면 뒤면 앞면 면 뒤면

식서

방향

바이

어스

방향

의와 가상 착의 간의 외  형상의 비교는〈표 9〉에 

제시되어 있다. 실제 착의와 시뮬 이션을 식서 방향

은 5회, 바이어스 방향은 6회 실시한 가상 착의간의 

실루엣을 살펴보면 재단 각도에 상 없이 비슷한 외

 형상을 가진 것으로 나타났다. 드 이  형상의 

경우, 가상 착의는 주름사이 음 의 비로 유추할 수 
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있는데, 앞면은 실제 착의와 가상 착의 모두 재단 각

도에 상 없이 거의 유사한 형태로 표 되었다. 그러

나 뒤면은 실제 착의의 사진은 뒤 심부에 드 이 가 

없어 시각 으로 힙이 넓어 보이는데 반해 가상 착의

의 그림에는 바이어스 방향으로 재단했을 때와 비슷

하게 표 되었다.  가상 착의의 식서 방향으로 재단

한 면은 실제 착의와는 다르게 앞 심이 튀어나온 

형태로 표 되어 바이어스 방향의 면과 유사한 결

과로 나타났다. 그러나 가상 착의와 실제 착의간의 

체 인 실루엣의 느낌은 거의 유사하게 표 되었고, 
면의 경우를 제외한 앞면과 뒷면의 드 이  형상

도 실제 착의와 가상 착의가 유사한 것으로 나타났다.

2) 재단 각도에 따른 실제 착의와 가상 착의 간의 
헴라인 드레이프 형상 비교

<표 10> 실제 착의와 가상 착의의 세미 어 스커트의 헴라인 형상의 특성치                     (단 : cm)

노드

번호

식서 방향
노드

번호

바이어스 방향

노드산(山)의 높이 노드곡(谷)의 높이 노드 산(山)의 높이 노드 곡(谷)의 높이

실제 착의 가상 착의 실제 착의 가상 착의 실제 착의 가상 착의 실제 착의 가상 착의

1 30.57 23.14 16.13 10.93 1 26.32 24.11 15.71 12.54

2 19.95 22.18 16.98 16.07 2 24.20 21.86 14.86 20.25

3 28.44 19.29 19.53 15.43 3 26.32 21.21 18.68 17.36

4 28.02 24.11 18.25 12.21 4 23.35 18.96 20.80 17.04

5 23.35 20.25 16.98 16.07 5 28.44 24.43 16.98 14.14

6 28.44 22.50 17.83 17.36 6 28.44 20.25 19.10 18.64

7 27.59 18.32 19.95 18.64 7 25.47 23.75 25.05 14.46

- - - - 8 28.44 18.00 18.68 18.00

평균 26.62 21.40 17.95 15.24 평균 26.37 21.57 18.73 16.55

구분
재단

각도

노드수

(n)

노드의 

산(山)의 

높이 평균

(cm)

노드의 

산(山)의 

높이 변동률

(%)

노드의 

곡(谷)의 

높이 평균

(cm)

노드 

곡(谷)의  

높이 변동률

(%)

스커트의 

좌우폭

(cm)

스커트의 

앞뒤폭

(cm)

실루엣 

지수

(%)

실제 

착의

식서

방향
7 26.62 13.74 17.95  7.81 55.61 41.60  74.81

바이어스

방향
8 26.37  7.52 18.73 17.06 51.79 52.64 101.64

가상 

착의

식서

방향
7 21.40 10.00 15.24 18.01 44.63 40.24  90.16

바이어스

방향
8 21.57 11.21 16.55 15.71 40.98 43.90 107.13

재단 각도에 따른 실제 착의와 가상 착의간의 헴

라인 드 이  형상 비교는〈표 10〉과〈그림 6〉에 

제시되었고,〈그림 7〉은 실제 착의와 가상 착의의 식

서 방향과 바이어스 방향 재단에 한 드 이  형상

을 첩시킨 그림이다. 노드의 치나 수는 실제 착

의와 가상 착의가 비슷하다는 것을 알 수 있었으나, 
헴라인의 드 이  형상은 가상 착의가 실제 착의 상

태보다 바디에 더 착되어 작게 표 되는 것을 알 

수 있었다.  가상 착의 에서도 앞, 뒤 심선을 식

서 방향으로 재단한 것이 바이어스 방향으로 재단한 

것에 비해 바디에 더 착된 것으로 표 되었다.〈표 

10〉에서의 노드의 산높이 평균은 그 값이 클수록 헴

라인이 퍼지게 되는 것을 의미하며, 평균값이 작으면 

헴라인이 아래로 처지는 것이라 할 수 있다. 이러한 

노드의 산 높이 평균을 살펴보면, 실제 착의의 식서 
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  식서 방향   바이어스 방향

<그림 6> 재단 각도에 따른 실제 착의와 가상 착의간의 헴라인 드 이  형상 비교.

<그림 7> 재단 각도에 따른 실제 착의와 가상 착의의 

드 이  형상 첩도.

방향으로 재단한 Gr의 노드산의 높이 평균은 26.62cm, 
바이어스 방향으로 재단한 Ba의 노드산의 높이 평균

은 26.37cm로 평균값이 낮아 바이어스 방향으로 재

단하 을 때에 비해 헴라인이 아래로 처지는 차분한 

실루엣인 것을 알 수 있었다. 그러나 가상 착의에서

는 식서 방향으로 재단한 Gr5가 21.40, 바이어스 방향

으로 재단한 Ba6가 21.57로 나타나 식서 방향으로 재

단한 Gr5의 헴라인이 더 차분한 실루엣을 형성하고 

있었다. 그리고 노드의 산 높이 변동률은 어의 

주름의 균일성을 표시하는 것으로 값이 작을수록 

어가 균일하다는 것을 의미한다. 실제 착의에서는 

바이어스 뱡향이 7.52%로 식서 방향의 13.74%보다 

작은 값으로 헴라인의 어가 균일한 것으로 나타

났으나, 가상 착의에서는 식서 방향이 10.00%로 바이

어스 방향인 11.21%보다 더 작은 값을 나타내어 실

제 착의와 가상 착의 간의 차이를 보 다. 실루엣지

수는 그 값이 작을수록 스커트의 앞뒤폭에 비해 좌우

폭이 크다는 것을 의미하며 실루엣지수가 클수록 스

커트의 앞뒤폭과 좌우폭이 비슷하는 것을 의미한다. 
따라서 실루엣지수는 실제 착의와 가상 착의 모두 바

이어스 방향의 값이 더 큰 것으로 나타나 헴라인의 

형태의 앞뒤폭과 좌우폭이 비슷한 형태라는 것을 알 

수 있었다. 특히 원의 형태를 100으로 봤을 때 실제 

착의의 바이어스 방향으로 재단하 을 때 그 값이 

101.64%로 가장 원에 가까운 형상을 하고 있음을 알 

수 있었다. 
이처럼 실제 착의와 가상 착의 간의 헴라인 형상

을 비교해 보면 노드의 수나 노드의 형태는 비슷하게 
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표 되고 있었으나, 실제 착의와 가상 착의의 스커트

의 좌우폭과 앞뒤폭이 약 11cm 가량 차이가 있어 가

상 착의시 헴라인의 형태가 더 작게 표 되었다. , 
가상 착의시 노드의 산과 곡의 변동률이 실제 착의와

는 반 의 결과로 식서 방향의 변동률이 더 작아 

어의 주름이 균일한 것으로 나타났으나 이는 실제 

착의에 비해 가상 착의의 드 이  형상이 바디에 더 

착되는 상에 한 결과로 해석된다. 따라서 3D 
가상 착의 시스템에서의 헴라인 드 이  형상의 변

화는 소재의 역학  특성에 따라 변화가 클 것으로 

상되며 다양한 소재에 한 실험이 추가되어 이를 

검증하는 후속 연구가 필요하다고 생각된다. 그러나 

디자인한 의복을 실물 제작하기 에 제 후의 완성

된 실루엣을 측하고 착용감을 해석할 수 있는 도구

로서의 가능성은 기 할 수 있다. 

Ⅳ. 결  론
고감도의 의복에 한 소비자의 요구가 높아짐에 

따라 의복구성에 있어서도 소재와 실루엣과의 계

가 요시되고 있다. 특히 소재의 재단 각도는 스커

트의 체 인 실루엣과 헴라인의 드 이  형성에 

요한 요소가 되고 있다. 
따라서 본 연구에서는 폴리에스테르 100%의 세

미 어 스커트를 재단 각도에 따라 제작하여 실

제 착의와 가상 착의간의 외  형상과 헴라인 드

이  형상을 분석한 결과, 다음과 같은 결론을 얻을 

수 있었다.
첫째, 실제 착의시 재단 각도에 따른 외 과 헴라

인 드 이  형상은 바이어스 방향이 식서 방향에 비

해 미 으로 높게 평가되었다. 
둘째, 가상 착의시 세미 어 스커트의 3차원 외

 형상은 시뮬 이션 실행회수가 가 될수록 드

이  형상은 뚜렷하고 자연스럽게 나타났다. 식서 방

향과 바이어스 방향 모두 가 회수가 5회부터 형상

이 안정화되었다. 정 가상 착용 조건은 식서 방향

인 경우 5회, 바이어스 방향인 경우 6회일 때 실제와 

가장 유사한 형상을 나타내었다. 
셋째, 실제 착의와 가상 착의간의 외  형상을 비

교해 보면 재단 각도에 상 없이 실제와 가상이 비슷

한 느낌을 가지고 있었다. 외 상 드 이  형상의 

경우 실제 착의와 가상 착의 모두 앞면과 뒤면은 거

의 유사한 형태로 표 되었다. 그러나 식서 방향의 

경우 면에서 실제 착의와 가상 착의가 큰 차이를 

보 다. 체 인 실루엣에 한 평가는 실제 착의와 

가상 착의가 유사하게 평가되었다. 재단 각도에 따른 

실제 착의와 가상 착의간의 헴라인 드 이  형상은 

실제 착의가 가상 착의보다 바디에서 많이 떨어진 

치에서 표 되어 스커트의 좌우폭과 앞뒤폭이 약 11cm 
가량 차이를 보여 스커트 드 이  형상에 한 정확

한 수치의 데이터를 필요로 하는 자료로의 활용보다

는 디자인한 의복을 실물 제작하기  제 후의 완

성된 실루엣을 측하는 도구로의 활용을 기 할 수 

있었다. 
이상에서 i-Designer 3D 가상 착의 시스템을 활용하

여 가상 착의 외  형상에서부터 헴라인 드 이  형

상을 실제 착의와 비교해 으로써 미래의 의상 착의 

시험의 체로서의 효과와 가능성을 검증해 보는 계

기가 되었다. 
본 연구의 제한 으로는 실험소재가 평직의 Poly-

ester 100% 1종에 국한된 실험이므로 이에 한 연구

결과를 일반화하는 데는 제한이 있음을 밝히고 3D 
가상 착의가 실제 착의에 비해 바디에 착되는 상

에 한 보완이 필요할 것이라 생각된다. 따라서 후

속 연구에서는 다양한 조직과 섬유조성에 따른 실제 

착의와 가상 착의를 비교하여 제시함으로써 3D 가상 

착의 시스템의 활용도를 높힐 수 있을 것이라 생각된

다.
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