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서론서론서론서론1.1.1.1.

연구의 배경과 목적연구의 배경과 목적연구의 배경과 목적연구의 배경과 목적1.1.1.1.1.1.1.1.

현대에 이르러 구축된 공간에서 인간의 반응을 연구하

는 과거의 연구방법이 근대로 들어서 새롭게 인식되기

시작한 사람의 몸과 몸 공간의 관계는 의복과 공간디자-

인을 포함한 여러 분야에서 근본적인 변화를 가져왔다.

이러한 몸의 움직임은 공간이 반응함에 따라 공간이 구

축되는 매우 다양한 시도들로 나타나고 있다 이는 움직.

임이 몸을 통해 인간과 공간이 맺게 되는 관계성의 중요

함을 재인식 하게한다.

최근 들어 감성이라는 어휘는 인간성 회복이라는 측면

에서 여러 분야로 확산되고 있고 건축 공간 영역에 있,

어서도 기능을 초월하여 인간의 감성이 중심이 되는 경

향이 강하게 나타나고 있다 이러한 시점에서 인간중심.

측면의 신체 즉 몸을 통한 현상학적 공간 개념은 새로,

운 시대와 공간에 적합한 수단으로 다루어지고 있다.1)

반면 인간의 신체를 중심으로 몸과 움직임의 관계에서는

건축과 공간이 철학적이고 형태적 특성에 관한 연구만,

이 진행되어지고 있지만 인간의 몸 움직임과 공간에 관,

계에 대한 관한 연구는 미비한 실정이다.

이에 감성의 개념적 고찰을 통해 감성공간디자인에 의

한 몸 움직임의 감성이론 구축과 공간을 체험하는 주체

인 신체의 몸 움직임을 실험적으로 분석함으로써 공간에

1) 이찬최영재 메를로 퐁티의 신체지각을 통한 감성 공간 연구 한, - ,

국실내디자인학회논문집 제 권 호, 17 2 , 2008. 4, p.39

몸 움직임이 공간구축에 미친 영향에 관한 연구몸 움직임이 공간구축에 미친 영향에 관한 연구몸 움직임이 공간구축에 미친 영향에 관한 연구몸 움직임이 공간구축에 미친 영향에 관한 연구
감성공간디자인 를 중심으로- (GSD) -

Research for the influence of body movement on the space occupationResearch for the influence of body movement on the space occupationResearch for the influence of body movement on the space occupationResearch for the influence of body movement on the space occupation
- Focusing on the GSD -
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AbstractAbstractAbstractAbstract Recently, 'Emotion' has attracted public attention socially and continuously in the fields such as construction,

environment, design and products. Also, phenomenological concept of space through the physique in the

viewpoint of the human-oriented aspect, namely, body, has been managed as a planned measure suitable for a
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the human body's behavior. The phenomenological space conception through body, i.e, flesh in this human

centered point of view is being treated as the suitable planning measure on the new era and space. Though
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Emotion related to the movement that occurs in the space by analyzing the human body movement which is the

subject of experiencing the space experimentally and research the characteristic of Emotion and space movement.

SPSS 12.0 was used for the analysis to perform the analysis of basic statistics and Factor Analysis, and then to
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groups' behavior through the analyzed result with the test, active behavior was found to be higher than inactive
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서 일어나는 움직임의 감성이 어떻게 나타나는지 살펴보

고 움직임과 감성의 관계와 특징에 대해서 논의하고자

한다 이를 통해 다양한 감성언어로 감성공간을 연구 분. ·

석하고자하는 연구에 기초적 자료로 활용 하고자 한다.

연구 범위 및 방법연구 범위 및 방법연구 범위 및 방법연구 범위 및 방법1.2.1.2.1.2.1.2.

연구의 범위(1)

최근에 와서 감성디자인의 이슈는 인간성의 완전한 회

복이라는 측면에서의 시대적으로 요구되는 필수적 요건

으로 평가 받고 있으며 이와 같이 사회적 변화는 공간에

대한 인식에도 영향을 미친다는 점을 들어 감성공학 감,

성인간공학2) 감성디자인, (GSD)3)의 등에서의 감성적 개

념을 살펴보고 감성공간디자인의 개념을 정리한다.

또한 근대 예술에서 나타난 신체와 몸 움직임에 대한

표현적 특징을 집어보고 이론적 고찰을 통해 신체와 몸

움직임 움직임과 감성 감성공간과의 관계를 살펴봄으로, ,

서 몸 움직임에 따른 감성적 특징과 의미를 실험을 통해

알아보고자한다.

이에 본 연구에서는 공간의 몸 움직임과 감성적 특징

에 관한 기초적 연구로서 공간을 체험하며 나타나는 몸

움직임을 표현하는 동사와 감성어휘에 중심을 두며 기타

신체의 청각 미각 후각 감각에 대해서는 배제한다· · .

연구의 방법(2)

연구 단계 내용

1 이론고찰
감성이론 고찰 감성공학 및 감성이론의 고찰

몸 이론의 고찰 체험을 중심으로 몸의 신체 이론 고찰

2

예비조사

감성어휘(

수집)

차 예비설문조사1
명의 학부생을 대상으로 동사 형용사의40 -

관계 설문조사

차 예비실험조사2
명의 학부생을 대상으로 동사 형용사의30 -

관계 실험조사

3 본실험
감성 평가

활동적 비활동적( , )

명의 학부생을 대상으로 활동적 그룹50 (25)

과 비활동적 그룹 으로 구성해 공간에서(25)

의 몸 움직임에 관한 감성평가 실험조사

4 결과분석
통계 분석

법 기본통계(SD , )

법 움직임의 감성을 묘사하는 감성어휘SD

형용사 평가 결과를 합산 및 평균을 구해( )

공간에서 움직임과 감성과의 관계분석을 시

도함.

감성 요소와 움직임의 관계 규명

표 연구 진행 과정< 1>

연구의 진행은 표 과 같이 실험 대상 및 과정을< 1>

계획하였다 실험도구 및 방법으로는 움직임을 고려한.

실험공간의 규모를 2.7M X 2.7M X 2.4M4)로 설정했으

2) 인간이 가지는 감성이나 이미지를 구체적인 상품으로 실현하기 위

해 설계 레벨로 번역하는 기술이라고 정의함 김영민 역 나까마찌. ,

미쥬오 감성공학 울산대학교출판부, , , 1996. 9, p.5

3) 감성디자인 란 사건을 갖는 사유로서 의(Gam-Sung Design=GSD)

미접근을 통해 동사를 척도로 한 방법에서 찾을 수 있으며 인식을

주체로 인간의 몸으로 세계와 접촉하며 살아가는 현실과 생활에서

인간이 받아들이는 인식의 질료로서 이미지와 사건을 통해 나타‘ ’

나는 의미와의 관계라고 정의함 오영근 공간디자인에서 감성적‘ ’ . ,

경향에 관한 연구 한국실내디자인학회논문집 제 권 호, 13 2 , 2004. 4,

pp.196 197∼

4) 광범위한 면적 공간에서의 모든 움직임을 측정하는 것은 불가능하

며 시각적 자극을 최소화하기 위해 내부마감은 흰색으로

설정한다 공간 프로그램에 의한 체험자의 몸 움직임의.

특징과 감성적 의미를 파악하고 정량화 하며 분석방법으

로는 법과 의 기본통계 및 요인분석을 실SD SPSS 12.0

시하여 움직임의 특징과 감성적 요인을 분석한다.

감성의 이론 고찰감성의 이론 고찰감성의 이론 고찰감성의 이론 고찰2.2.2.2.

감성과 감성공학감성과 감성공학감성과 감성공학감성과 감성공학2.1.2.1.2.1.2.1.

그림< 1> A visual description of Kansei and Kansei Studies

감성5)이란 공간으로 들어오는 빛을 보고 단순히 밝‘

다라고 느끼는 것보다는 공간의 분위기와 함께 쾌적감’ ,

평온함 즐거움 등의 복합적인 감정으로 이해될 수 있, ,

다 일반적으로 마음의 움직임 발생이 외부가 아닌 내부. ‘

에서 표출되는 심리상태라는 문장의 의미이기도 하다’ .

또한 개인에 따라 차이는 나타나며 자신의 몸과 생활경

험6)을 중심으로 신체의 감각정보를 사용해 외부의 자극

즉 시간과 환경의 변화에 대하여 반사적이며 직관적으로

발생하는 특징이 있다.

이러한 인간의 감성을 연구는 연구 분야에는 감성공

학7)이 있으며 분석대상의 디자인 요소 및 특성을 대변

다고 판단하며 이를 위해 제한적이지만 최대 움직임이 가능한 규

모의 작업실로 설정 하였다 이러한 실험규모는 선행 연구논문에.

서 연구 방법을 참고로 함 최수현이연숙 공간지각과 과업수행. ,

에 미치는 조도와 조명색의 영향 대한건축학회논문집 통권 권, 21 ,

1989, p.122

5) 본 논문에서는 그림 과 같이 몸의 움직임이 감각을 통해 공간< 1>

환경을 지각하고 반응하여 뇌의 정신적 작용을 거쳐 발생하는 감

성의 원인이자 결과로 보고자 한다. LEVY, What can the

Phenomenology of Perception tell us about Kansei?, The 10th

학술발표논문집Conference of JSKE , 2008. 10, p.68

6) 생활경험이란 세 가지 요소 ‘Personal Factors’, ‘Social Factors’,

에 따라 개인의 감성발생과 차별적 요인으로 본‘Cultural Factors’

다 이구형 감성과 감정의 이해를 통한 감성의 체계적 측정 평가. , ,

대한감성공학학회 통권 호1 , 1998, p.118

7) 감성공학(Kansei Enginerring / Kansei Ergonnomics / )感 工

이란 년대 일본 히로시마대학 공학부 나카마찌 미찌오 교수에1970

의해 정립된 인간의 감성 이미지를 물리적인 디자인 요소로 재해·

석하여 감성적인 상품을 설계하는 테크놀러지 라고 정(Technology)

의 할 수 있다.

이러한 의미의 감성은 일본어의 을 로 표기하기도‘ ’ ‘KANSEI’感
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하는 감성어휘 척도를 소재로 접근한다 각 어휘에 대한.

실제 평가자들의 평가를 통계적으로 분석하여 특정 감성

을 대변하는 감성어휘와 디자인간의 관계를 분석해내는

방법8)이 있다 하의 관감성이 이슈화되는 사회적 배경. ‘ ’

과 다양한 학문분야에서 인간과 제품 환경 시설 등 감, ,

성을 주제로 다룬 연구가 지속적으로 이루어지고 겈의

관인간의 몸 움직임과 공간의 관계에서 나타나는 감성적

요인에 대한 직접적으로 다룬 연구는 미비한 실정이다.

감성공간디자의 개념감성공간디자의 개념감성공간디자의 개념감성공간디자의 개념2.2. (GSD)2.2. (GSD)2.2. (GSD)2.2. (GSD)

감성디자인에서는 인식의 주체인 인간의 몸으로 세계

와 접촉하게되며 현실과 생활을 통하여 받아들이는 인식

의 이미지와 사건에 의해 나타나는 의미와의 관계9)이며

인간이 가진 감각을 공간 환경에 의한 자극을 보다 활성

화시켜 보다 새로운 체험을 경험하도록 유도하게 하는

것이라고 볼 수 있다 여러 관점에서 바라보는 감성의.

개념을 공간디자인 측면에서 정리하면 감성은 감각을‘

매개로 하여 인간이 어떤 대상과 교감을 이룰 때 인간이

받아들이는 느낌이라 할 수 있다 이 때 교감은 인간과’ .

그를 둘러싼 환경과의 접촉에서 이루어지며 이는 감성,

자체가 주변과의 소통 의 기능을 내포하(Communication)

고 있음10)을 의미한다.

우리가 생활하는 일상적 공간은 중립적인 공간이 아니

라 항상 의미가 탄생하는 공간이며 이러한 의미의 공간,

은 단순한 시각적 경험이 아닌 몸을 바탕으로 한 지각의

활동에서 비롯된다 감성적 공간은 의미 있는 공간을 구.

축하는데 관심11)을 두어야 하기 때문에 본 논문에서 정

의한 감성공간이란 인간의 다양한 움직임을 통해 공간과

상호소통이 이루어지며 인간의 복합적인 심리적 체험과

감성적 경험을 풍부하게 함을 전제로 한다.

또한 감성공학을 기반으로 인간의 감성을 정량적으로

측정 평가하고 이를 제품이나 환경디자인을 뿐만 아니,

라 공간과 인간에게 응용하여 보다 편리하고 실용적이며

더 나아가 인간의 삶을 쾌적하게 하고자하는 것이 감성

공간의 목적12)이라고 볼 때 감성공간디자인은 인간을 중

심으로 환경의 감성적 상호소통을 끊임없이 유지하여 인

간의 기본적인 욕구인 관계욕구를 충족13)시켜야 하며 감

하며 소비자의 요구와 특성을 과학적으로 측정 분석하여 이를 제·

품설계에 실질적으로 적용함으로서 윤택한 인간의 삶을 추구하는

궁극적인 목적이 있다 정아영오영근 공간연구에 있어서 감성적. ,

연구경향에 관한 연구 한국실내디자인학회논문집 제 권 호, 17 5 , 2008.

10, p.159

8) 서형수 효율적인 감성공학적 인테리어 디자인 분석 도구의 설계, ,

한국실내디자인학회논문집 제 권 호16 2 , 2007. 4, pp.314 315∼

9) 오영근 앞 논문, . p.192

10) 권영걸 공간디자인 강 도서출판 국제, 16 , , 2001, p.283

11) 박영욱 필로티 아키텍쳐 향현, , , 2009, p.46, pp.57 58∼

12) 박성배 한국감성공하의 동향과 산어디자인 계명연구논문 제 편, , 20 ,

2002, p.268

성적 지각이 몸 움직임을 통해 활성화될 수 있는 의미

있는 장소를 계획하는 것으로 설명할 수 있다.

몸의 이론적 고찰몸의 이론적 고찰몸의 이론적 고찰몸의 이론적 고찰3.3.3.3.

감성은 체험적 지각활동 즉 몸 움직임의 변화에 따라,

변하는 공간지각에 의해 다양하게 발생한다는 사실을 전

재로 인간의 몸 움직임을 중심으로 감성의 관계와 특성

을 알아보기 위해 몸의 이론적 고찰을 통해 살펴본다.

몸의 신체 이론몸의 신체 이론몸의 신체 이론몸의 신체 이론3.1.3.1.3.1.3.1.

메를로 퐁티(1) - (Merleau-Ponty)

실존주의 현상학자인 메를로 퐁티는 추상화된 눈에-

의해서 시각적 경험이 만들어지는 것이 아닌 전반적인

몸의 개입에 의해서 시각적 경험이 발생한다고 보았다.

그는 이러한 총제적인 시각의 체험을 지각이라 부른‘ ’

다.14) 경험적으로 색을 본다는 것이 단순한 색상환표상

의 색을 구별하는 것이 아니라 색에 대한 느낌으로 받아

들이는 것과 같이 우리의 시각적 경험은 어떤 분위기에

대한 체험이며 몸 전체의 개입을 통해서 감성이 이루어

지는 것을 의미한다 또한 신체가 지니는 체험된 공간성.

은 외부적 좌표와 앞 뒤와 같은 결정적 위치들과 관련,

을 가지는 객관적 공간의 기초를 구성한다 원초적으로.

공간의 본성을 탐구하기 위해서는 형식과 내용의 구별을

넘어선 공간의 원초적 경험을 탐구해야 한다고 주장한‘ ’

다 그것은 달리 말하면 우리에게 공간이란 우리 몸의.

체험에 의해서 형성되는 것임을 의미한다.

블노우(2) (Bollnow)

실존주의 철학사상과 건축공간론과 관계를 인간 존재

의미와 공간과의 관계를 체험된 공간의 개념으로 명확‘ ’

한 중심점과 축 좌표의 관계 여러 종류의 방향과 장소,

마다의 공간에 성질이 달라지는 분절로 인해 불연속적

공간이 생겨나며 체험된 공간의 어떤 장소도 인간에 대,

해 의의가 있으며 인간과 공간은 뗄 수 없는 관계이

다.15) 또한 감정이 이입된 공간에 대해서는 인간의 다‘ ’

양한 감정은 주변 공간이 지배하며 공간에서 나타나는,

특성이 속해 있는 인간에게 감성적 영향을 주게 된다.

이는 몸이 장소로서의 공간에서 감정이입을 통한 체험을

말하고 있다.

따라서 우리의 몸은 공간을 체험하는 인식과 지각의

주체로서 감성적 경험이 가능한 몸은 개별 감각의 체험

이 아니라 이미 그 자체가 우리의 온 몸을 통해서 얻어

13) 세기 실내디자인의 비젼 한 일 공동심포지움Tsuge Kiharu, 21 , · ,

1999, p.24

14) 박영욱 앞의 책, , pp.65-66

15) 오영근 앞 논문, , p.194
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지는 지각의 경험이며 몸 전체가 개입되는 움직임을 통

해 공간에서 감성을 느끼는 동시에 유발하는 존재라고

할 수 있다.

근대 현대에 나타난 몸 움직임의 표현근대 현대에 나타난 몸 움직임의 표현근대 현대에 나타난 몸 움직임의 표현근대 현대에 나타난 몸 움직임의 표현3.2. ·3.2. ·3.2. ·3.2. ·

신체 는 일상생활에서 몸 또는 육체 신체로 불(Body) ,

리며 단순한 육체적 몸을 넘어서 온갖 삶의 역사를 담은

상징체이다 또한 신체는 때로 관조와 미의 대상으로 접.

근되기도 하였으나 점차 건축적 대상에 대한 객관적 분,

석도구로서 또한 사회적 문화적 맥락의 관계적 표현으,

로서 더 나아가 인간의 체험 구조의 해석에 대한 분야,

로 발전되어 왔다.16) 그 결과 세기 후반 사회 문화20 , ,

예술 전반에 걸쳐 두드러지게 변화하고 있으며 신체에

대한 관심은 끊임없이 고조되고 있다 이러한 현상은 인.

지과학 철학 사회학 분야에 이르기까지 매우 폭넓고 빠, ,

르게 확산되고 있다.

연속적 움직임과 속도(1)

몸과 공간의 관계가 정적인 공간과 대상적 물체의 관

계가 아닌 매우 복합적인 운동성과 유동성을 내포하고

있는 유기적으로 하나이며 속도 그 자체는 시간과 공간

에 반응하고 또한 리얼리티는 그 속도에 의해 다르게 인

식되고 있으며 움직임을 인식과 같은 선상에서 이해하는

것은 가치 있는 것이라고 보고 있다 움직임과 인식 그.

모두는 시간과 공간의 영역 안에서 작용하기 때문에 살

펴볼 필요가 있으며 움직임을 통한 관찰은 연속적인 이

미지와 시간의 가시화라는 의미에서 공통점이 나타나다.

마레 의 동작연구 등의 연구와 마이(E.J Marery) ‘ (Run)’

브리지 의 계단을 내려오는 사람에서는(E. Muybridge) ‘ ’

인체의 운동 패턴이 하나하나의 정지된 순간으로 멈출

수 없고 연속된 동작들의 집적 적으로 이루어진다는 사,

실17)을 사진으로 증명하고 있다 이는 인간이 연속적 움.

직임과 반복적인 리듬과 속도를 포함하는 복합적 운동이

라는 것이며 움직임이 시간에 의한 분리된 요소들에 따

라 다루어질 수 있는 잠재요소를 가질 수 있다.

공간의 확장(2)

데오 반 되스부르그 는 공간 체험에(T.V. Doesbrug)

있어 공간 내에 사람이 움직인다는 것을 중요한 문제로

생각했으며 이제 인간은 더 이상 어느 한 지점에 고정,

된 채 정적으로 하나의 이미지만을 보도록 강요해서는

안 된다고 봄으로써 차원적 공간에 부과된 차원적의3 4

시간개념과 움직임에 따른 공간 체험을 강조했다.18) 또

16) 박세진김종진 머스 커닝햄과 프레드릭 플라망의 코레오그라피에,

나타난 공간적 특성 및 표현에 관한 연구 한국실내디자인학회논문,

집 제 권 호17 6 , 2008. 12.

17) 김원갑 메트로폴리스 열린책들, , , 2002, p.265

18) 박경아 움직임의 공간조직화와 표현 특성에 관한 연구 홍익대학, ,

교 석논, 2004. 12, p.10

작 가 작품에서 나타난 움직임적 특징 작 품

마레

(E.J.Marey)

시차사진술은 생명체의 움직임이 복합적‘ ’

인 리듬과 속도의 변화를 가진 유기적 운

동이라는 것을 새롭게 인식19)하게하는 중

요한 연구 연속적인 움직임을 관찰하는 실

험을 통해 발견하게 되는 중요한 사건이라

고 볼 수 있다.

마이 브리지

(E. Muybridge)

역동감과 움직임을 찾기 위해 사람의 신체

동작을 나누어 촬영해 움직임을 연구함으

로써 정지함에서 찾지 못하는 속도의 표현

으로 움직임을 추상화시키고 있다.

오슈카 슐레머

(Oskar

Schlemmer)

몸은 주위의 공간과 교감하고 또 주변을

규정하고 있다는 것을 감지하는 춤은 차3

원적이고 살아 움직이는 조각이 되고 몸으

로 공간을 느끼고 연결된 막대는 신체의

일부로 몸동작과 함께 연속적으로 공간과

교감한다.

마르셀 뒤상

(Marcel

Duchamp)

몸의 움직임이 가지는 리듬과 속도의 변화

를 독창적으로 표현하고 있다 인식에 대한.

이해를 분명하게 보여주는 예로 계단을 내‘

려오는 누드’(Nede descending a staircase,

는 시간의 연속성에 따른 몸의 움1911-12)

직임을 불연속적으로 표현한다.

보치오니

(Umberto

Boccioni)

동적이며 시간과 속도의 개념을 표현하는

동시성을 중요하게 여겼으며 공간의 연속‘

성 속의 독특한 형태 는 신체의 운동, 1913’

성에 나타난 시간과 공간의 개념을 입체적

으로 나타내려고 했다 이렇게 움직이는 인.

체의 분해되는 속도를 느끼게 해주며 또한

과감하게 변형된 인체는 초현실적인 인간

을 보여준다.

줄리안 오피

(Julian Opie)

새로운 팝 이미지를 창조하는 영국의 예술

가로서 인물의 단순한 선과 형태를 통해

복잡한 형태를 더욱 단순화하는 한편 얼굴

전체를 원으로 묘사하는 등의 방법을 사용

한다 이러한 몸의 추상적 표현에서 나타나.

는 움직임의 명확한 구분은 보편적인시스‘ ’

템을 추구하기 때문에 단 몇 개의 선과 형

태의 움직임만으로 완성된다.

표 근 현대에 나타난 몸 움직임의 표현< 2> ·

한 오슈카 슐레머 막대춤에서의 무(Oskar Schlemmer) ‘ ’

용수는 몸으로 공간을 느끼고 연결된 막대는 신체의 일

부로 인식되며 몸동작과 함께 공간을 확장해 가며 연속

적으로 공간과 교감해 나가는 사례다.

추상적 움직임(3)

마이 브리지의 동작연구는 연속적 움직임과 속도일 뿐

만 아니라 정지함에서 찾지 못하는 속도에서 육체가 사

라진 점과 선의 집합적 표현으로 몸 움직임의 동작과 동

작사이의 여러 면과 형태를 추상화시키고 있다.20) 과거

마르셀 뒤상 계단을 내려오는 누드((Marcel Duchamp) ‘ ’

와 보치오니 의 공간의 연속성 속의 독특한 형(Boccioni) ‘

태 는 몸의 연속적 움직임을 불연속적이며 분해되는 과’

정을 정지된 상태에서 복합적으로 표현하였다 또한 현.

대에 줄리안 오피 의 작품에서도 몸의 표현(Julian Opie)

19) 오영근 앞의 논문, , p.172

20) 오영근 몸 움직임에 따른 감성표현과 공간특성에 관한 연구 한국, ,

실내디자인학회논문집 제 권 호17 1 , 2008, p.172
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을 단순화 시켜 추상적으로 표현한다 이와 같이 추상적.

움직임은 신체의 몸을 통해 끊임없이 나타난다.

감성적 몸 움직임감성적 몸 움직임감성적 몸 움직임감성적 몸 움직임3.3.3.3.3.3.3.3.

인간중심 측면의 신체 즉 몸을 통한 현상학적 공간,

개념은 새로운 시대와 공간에 적합한 수단으로 다뤄지고

있으며 현상적 공간은 인간과 공간이 상호 연계되어 있

음을 의미한다.

실제로 많은 연구자들이 이미 신체의 운동감각적 사고

에 대해 강력한 주장을 펼치고 있으며 운동감각적 사고

란 몸의 운동 이미지나 기억된 동작의 측면에서 사고하

는 것을 말한다 노쿠치 이사무의 말에 따르면 진정으. “

로 조각품을 보려는 사람은 몸을 움직여야만 그 형태를

실감할 수 있다 라고 말했다 마찬가지로 공간을 이해하.” .

고 느끼기 위해서는 받듯이 움직임이 있어야하며 그 공

간을 체험하는 신체적 움직임을 통해 여러 가지 감성을

만들어 낸다.21) 체험에 의한 주관적 공간은 시각적 뿐만

아니라 움직임에 의한 신체적인 공간임을 말한다.

신체를 통한 공간의 체험이란 인간의 몸 움직임을 필

요조건으로 하고 하나의 공간에서 다른 공간의 이동에

따라 경험되어지는 인간 체험을 강조한다 현상학적 관.

점에서 신체의 지각을 통해서 공간을 체험하고 경험함으

로써 여러 감각을 자극받게 되고 활성화됨으로써 감성적

체험과 경험을 얻게 된다.22) 체험으로서의 몸은 환경을

지각하며 공간에서의 끊임없는 움직임을 통해 수많은 감

성을 느끼게 된다 이러한 점에서 감성의 기본 전제조건.

은 공간에서의 몸 움직임이라 할 수 있다.

감성 공간 실험 및 분석감성 공간 실험 및 분석감성 공간 실험 및 분석감성 공간 실험 및 분석4.4.4.4.

움직임과 감성 형용사 평가 어휘 수집움직임과 감성 형용사 평가 어휘 수집움직임과 감성 형용사 평가 어휘 수집움직임과 감성 형용사 평가 어휘 수집4.1.4.1.4.1.4.1.

차 예비 설문조사(1) 1

일반적으로 감성어휘 형용사 를 수집하기 위해 서적이( )

나 사전 또는 전문가의 인터뷰등을 통해 수집하지만 몸

의 움직임에 관한 형용사를 표현한다는 것은 공간을 체

험하지 않고서는 불가능하기 때문에 실질적으로 공간을

경험할 피험자들에게 설문하여 형용사를 수집한다 차. 1

예비설문조사23) 먼저 공간의 상황 설명24)과 학부학생 50

명에게 개의 움직임과 관련된 동사30 25)를 제시하고 동사

21) 박영욱 앞의 책, , p.35

22) 이찬최영재 앞 논문, , p.41

23) 차 예비설문조사 설문조사 중 표현하고자 하나 설명이 잘 되지1 :

않는 동사 및 서술형으로 기술한 내용은 인터넷 사전 등을 검색해,

정확한 의미를 찾아 형용사로 표기함.

24) 공간의 상황은 실험공간과 같은 공간이며 그 공간에서 분정도를3

머문다면 자신이 취할 수 있는 행동 즉 움직임 대한 동사와 그 움

직임에서 발생하는 감성적 형용사를 기입하게 하였다.

25) 김동광 옮김 피플워칭 까치 에Desmond Morris, , , , 1994, pp.13 76∼

에 의한 몸 움직임에서 발생할 수 있는 형용사 예 뛰다(

즐겁다 돌아보다 그립다 를 기재하게 했다-> . -> .) .

차 설문을 분석한 결과 총 개의 형용사가 수집되1 134

었다 수집된 동사에 대한 감성 형용사는 대분류로 긍정.

적인 형용사 예 신선하다 시원하다 즐겁다 흥미롭다( : , , , )

와 부정적인 형용사 예 피곤하다 귀찮다 짜증난다 무( : , , ,

겁다와 같은 신체적 느낌 등 로 나뉜다) .
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백분율%

1 편하다 * 2 　 　 21 12 2 　 22 1 1 　 1 2 13 　 77/ 14.67

2 힘들다** 4 16 　 2 1 1 3 3 13 3 5 3 　 　 13 67/ 12.76

3 즐겁다* 3 　 1 　 1 15 2 　 1 3 　 2 1 4 　 33/ 6.29

4 무겁다** 　 18 　 　 　 　 　 　 8 　 　 　 　 　 1 27/ 5.14

5 답답하다** 3 　 2 　 　 　 　 1 1 　 5 　 3 　 1 16/ 3.05

6 재미있다* 2 　 　 　 1 1 　 　 1 2 　 　 　 5 3 15/ 2.86

7 궁금하다* 1 　 8 　 　 　 4 　 　 　 　 　 1 　 　 14/ 2.67

8 지루하다** 　 　 　 　 　 　 1 2 　 　 1 10 　 　 　 14/ 2.67

9 귀찮다** 5 　 1 　 1 　 4 　 2 　 　 　 　 　 　 13/ 2.48

10 후련하다* 　 　 　 　 3 　 　 　 6 　 　 　 1 　 10/ 1.90

11 짜증난다** 　 　 　 　 　 　 　 　 　 2 2 3 　 　 2 9/ 1.71

12 외롭다** 1 　 1 　 　 　 　 1 　 　 　 4 2 　 　 9/ 1.71

13 어지럽다** 　 　 1 　 1 　 4 　 　 　 1 　 1 　 　 8/ 1.52

14 신기하다* 1 　 4 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 1 　 7/ 1.33

15 피곤하다** 1 　 　 　 　 　 　 1 1 　 　 1 2 　 1 7/ 1.33

16 아프다** 1 　 　 　 　 　 2 　 　 　 3 　 1 　 　 7/ 1.33

17 흥분된다* 1 　 　 　 　 　 1 　 1 1 　 1 1 　 　 6/ 1.14

18 시원하다* 1 　 　 　 　 1 2 　 　 2 　 　 　 　 　 6/ 1.14

19 불편하다** 2 　 　 2 　 　 1 　 　 　 　 　 　 1 　 6/ 1.14

20 불안하다** 1 　 1 　 　 　 　 1 1 1 　 1 　 　 　 6/ 1.14

21 좁다** 1 　 1 2 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 1 6/ 1.14

22 의문스럽다* 　 　 4 　 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 　 5/ 0.95

23 안락하다* 　 　 1 1 1 　 　 2 　 　 　 　 　 　 　 5/ 0.95

24 기쁘다* 　 　 　 　 　 2 　 　 　 1 　 　 　 2 　 5/ 0.95

25 무섭다** 　 　 1 　 　 　 　 　 　 3 1 　 　 　 　 5/ 0.95

·····

133 미심적다* 　 　 　 　 1 　 1/ 0.19

134 얇다* 　 　 　 　 1 　 1/ 0.19

빈도Total( ) 44 37 35 35 35 35 34 34 34 34 34 34 34 34 34525/ 100

긍정적 형용사 부정적 형용사* , **

표 차 예비설문조사 후 선별된 동사 및 형용사< 3> 1

No. 동사 빈도 No. 동사 빈도 No. 동 사 빈도

1 이동하다 44 11 몸을펴다 34 21 고민하다 30

2 들다 37 12 기다리다 34 22 분리하다 29

3 둘러보다 35 13 바라보다 34 23 서있다. 28

4 앉다 35 14 웅크리다 34 24 붙잡다 27

5 돌다 35 15 밀다 34 25 잡다 26

6 노래하다 35 16 상상하다 33 26 확인하다 26

7 일어서다 34 17 차지하다 33 27 시도하다 25

8 기대다 34 18 머무르다 31 28 검사하다 25

9 옮기다 34 19 생각하다. 31 29 놓다 24

10 던지다 34 20 원하다 30 30 집다 22

표 차 예비설문조사 결과 형용사를 많이 기입된 순서< 4> 1 ( )

또한 형용사를 많이 이끌어내는 움직임 동사는 편하‘

다는 로 가장 높았고 편하다라는 감성을 이끌어’ 14.67% , ‘ ’

내는 움직임으로는 기대다 앉다 등의 순으로‘ (22)’, ‘ (21)’

서의 움직임과 관련되어 수집된 동사
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빈도가 측정되었다 힘들다는 로 가장 높았고 관. ‘ ’ 12.76% ,

련된 동사로는 들다 밀다 옮기다 와 같은‘ (16)’, ‘ (13)’, ‘ (13)’

순으로 형용사가 나타냈다 동작에 대한 형용사를 수집.

하는 과정이었기 때문에 공간에 대한 감성적 느낌 보다

는 설정된 내용과 같은 상황에서의 몸 움직임과 동작에

대한 신체적 피로감을 느끼는 형용사가 더 많이 수집되

었다 총 수집된 형용사에서 가장 빈도수가 높은 형용사.

개와 형용사를 선정하였다 차 예비실험에서 나타나25 . 2

는 동사와 형용사를 비교해 차 본 실험에 감성평가 기3

준으로 선정하기 위해 표 과 같이 차 예비실험에< 3> 2

평가될 움직임과 관련된 동사는 감성어휘를 많이 포함

상위 하는 동사를 감성을 발생하는 움직임으로 판( 50%)

단하고 개의 동사를 선정하여 차 예비실험에 사용하15 2

도록 했다.

차 예비 실험(2) 2

그림 실험 평면< 2> 그림 실험 엑소노메트릭< 3>

내 용

대상 예비설문조사를 실시하지 않은 학생 명30

실험

공간

최소단위 공간 에서 책상 개 의자 개(2.7M X 2.7M X 2.4M) 1 , 1 ,

화분 자연물 개 창( ) 1 , (0.3M X 0.9M)

실험

방법

실험 장치로는 피험자의 움직임을 기록하기위해 카메라 웹 캠 이 대가a) ( ) 3

사용되었다 움직임을 제외한 시각적 자극을 피하기 위해 바닥 벽 천. , ,

장을 흰색으로 하였고 청각적 자극을 피하기 위해 소음이 적은, 22:00

시간대에 주변 통제 하에 측정 하였다24:00 .∼

공간의 움직임을 위한 이벤트로는 피험자 입실 전 화분 자연물 이 주어b) ( )

지며 그 화분을 어떠한 과정을 거쳐 어떤 위치에 놓는가하는 움직임을

관찰하였고 책상과 의자를 자신이 원하는 위치에 옮길 수 있는 조건,

이 주어졌다.

실험 후 촬영한 비디오를 자가 관찰하면서 동영상 파일을 동작에 맞게c)

캡처하면서 설문지의 감성평가를 실시하였다.

표 예비 실험 도구 및 방법< 5>

차 예비실험과 같은 방법을 사용해 동작과 감성형용1

사의 사용 빈도수를 비교해 높은 순으로 정리하면 표<

와 같은 결과와 같이 움직임6> 26)에 따른 개의 형용101

사가 측정되었으며 그중 긍정적 형용사는 편안하다‘

궁금하다 흥미롭다 등의 순으로 전체(6.15)’, ‘ (5.38)’, ‘ (4.87)’

의 개를 차지한다 부정적 형용사는 지루하다51(54.8%) . ‘

힘들다 답답하다 등의 순으로 전체에(4.36)’, ‘ (3.59)’, ‘ (3.08)’

26) 실험 전 설문의 응답과 실험 영상을 비교 분석한 결과 중복되는

움직임을 포함해 최소 회에서 최대 회로 피험자는 평균18 28 20.4

회의 움직임이 있었다 또한 설문과 영상을 비교했을 때 일치. 96%

했다 본 논문에서는 실험 후 피험자의 움직임이 평균 이상 이었.

을 때 공간에서 활동적 움직임이라고 정의한다‘ ’ .

개로 나타났다42(45.2%) .

차 예비실험에서 사용된 동사에서는 종합적인 몸의2

움직임으로 시각적 활동이 활발하게 이루어지는 둘러보‘

다 가 가장 높은 빈도로 신기하다 흥미롭다(44)’ ‘ (7)’, ‘ (3)’,

궁금하다 등의 형용사가 나타났다 수직 수평으로 움‘ (3)’ . ·

직임의 동사 앉다 는 편안함 일어서다 는 개‘ (37)’ ‘ (8)’, ‘ (35)’ ‘

운하다 이동하다 는 궁금하다 등의 형용사와(3)’, ‘ (35)’ ‘ (4)’

같이 높은 빈도를 보였다 물건을 이동하거나 옮기는 과.

정에서 신체를 이용한 움직임 동사 들다 는 힘들다‘ (35)’ ‘

밀다 는 신난다 옮기다는 흥미롭다 무(4)’, ‘ (34)’ ‘ (2)’, ‘ ’ ‘ (2)’, ‘

겁다 등의 형용사가 높은 빈도로 나타났다 또한 시각(2)’ .

적 활동 이외에 움직임이 별로 없는 동사 기대다 는‘ (35)’

편안함 바라보다 는 궁금함 기다리다 는‘ (5)’, ‘ (34)’ ‘ (6)’, ‘ (34)’

지루하다 등의 형용사와 같이 높은 빈도로 나타났다‘ (9)’ .
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1 편안하다* 2 8 　 3 5 1 　 　 　 2 　 　 　 　 3 24/ 6

2 궁금하다* 3 　 1 4 1 　 　 1 6 1 　 2 　 2 　 21/ 5.25

3 흥미롭다* 3 2 1 3 　 1 1 2 2 　 1 2 1 　 　 19/ 4.75

4 지루하다** 　 　 2 　 4 1 　 　 　 　 9 　 　 　 1 17/ 4.25

5 즐겁다* 1 1 　 3 　 　 　 　 5 　 1 1 　 2 1 15/ 3.75

6 힘들다** 　 2 　 　 3 4 1 1 　 　 　 1 2 1 　 15/ 3.75

7 초조하다** 　 2 　 1 1 1 　 　 　 　 5 1 　 2 　 13/ 3.25

8 답답하다** 3 　 2 1 　 　 　 2 　 　 1 2 　 1 1 13/ 3.25

9 무겁다* 　 　 　 1 　 7 　 2 　 　 　 1 1 　 1 13/ 3.25

10 신기하다* 7 　 1 　 　 　 　 　 1 　 　 　 　 　 　 9/ 2.25

11 심심하다** 1 1 2 1 1 　 1 　 　 　 1 1 　 　 　 9/ 2.25

12 불안하다** 　 2 　 　 3 　 　 1 1 1 　 　 　 　 　 8/ 2

13 개운하다* 　 　 3 　 　 　 　 　 　 4 　 　 　 　 　 7/ 1.75

14 재미있다* 　 1 1 1 　 　 1 　 　 1 　 　 2 　 　 7/ 1.75

15 새롭다* 1 　 1 1 　 1 　 1 1 　 　 　 1 　 　 7/ 1.75

16 어색하다** 2 1 1 　 　 　 　 　 　 　 2 　 　 1 　 7/ 1.75

17 뿌듯하다* 　 　 　 　 　 　 1 1 2 　 　 1 1 　 　 6/ 1.5

18 외롭다** 　 2 1 　 　 　 1 　 　 　 2 　 　 　 　 6/ 1.5

19 시원하다* 　 　 　 1 　 　 1 　 　 2 　 1 1 　 　 6/ 1.5

20 피곤하다** 　 4 　 　 1 　 　 　 　 　 　 　 　 1 　 6/ 1.5

21 후련하다* 　 　 2 　 　 　 　 　 　 2 　 　 　 1 　 5/ 1.25

22 신난다* 　 　 1 　 　 　 2 1 　 　 　 　 1 　 　 5/ 1.25

23 따분하다** 　 　 　 1 3 　 　 　 　 　 　 1 　 　 　 5/ 1.25

24 좋다* 1 　 　 1 　 1 　 1 　 　 　 1 　 　 　 5/ 1.25

25 가볍다* 　 　 1 　 　 　 1 2 　 　 　 1 　 　 　 5/ 1.25

·····

100 어수선하다 1 　 　 　 1/ 0.25

101 뻣뻣하다 1 　 　 　 1/ 0.25

빈도Total( ) 42 33 28 31 26 27 20 31 28 27 32 22 18 19 16 400/ 100

긍정적 형용사 부정적 형용사* , **

표 차 예비실험조사 동사 및 형용사 조사< 6> 2

차 본 실험을 위한 평가에 사용된 동사는 감성적 형3

용사를 많이 이끌어 내는 움직임 동사 을 형용사 빈도( )

횟수의 회 이상의 움직임 동사를 개를 선정하27(50%) 11

였고 두 번의 예비조사에서 분석된 형용사 각각 개를, 30

비교하여 중복되는 개의 긍정적 형용사 편하다 즐겁17 ‘ ’, ‘

다 흥미롭다 등 개 부정적 형용사 불안하다 답답’, ‘ ’ 10 , ‘ ’ ‘ ’, ‘

하다 힘들다 등 개가 선별되었다 총 개를 점 척’, ‘ ’ 7 . 17 7
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도로 전환되는 과정에서 긍정적 어휘의 반대어가 중복되

어 부정적 의미형용사에 포함되어 있는 경우를 제외한

최종 쌍의 감성평가어휘를 표 과 같이 감성 평가13 < 7>

기준으로 선정하였다.

긍정적 형용사 -3 -2 -1 0 1 2 3 부정적 형용사

A 편하다 불편하다

B 궁금하다 관심 없다

C 흥미롭다 지루하다

D 즐겁다 재미없다

E 불안하다 안정되다

F 힘들다 경이하다

G 무겁다 가볍다

H 재미있다 따분하다

I 시원하다 덥다

J 외롭다 외롭지 않다

K 피곤하다 개운하다

L 후련하다 답답하다

M 싫다 좋다

표 감성평가어휘< 7>

본 실험 및 분석본 실험 및 분석본 실험 및 분석본 실험 및 분석4.2.4.2.4.2.4.2.

본 실험험 도구 및 방법은 표 과 같으며 움직임의< 8>

동사에 대한 감성어휘를 점 척도에 의한 설문을 통해7

이루어 졌으며 활동적 그룹과 비활동적 그룹, 27)에 대한

감성적 평가를 중심으로 정리되었다.

그림 본 실험공간 평면< 4> 그림 실험 엑소노메트릭< 5>

방법 내 용

대상 차 예비조사 설문 실험 를 실시하지 않은 학생 명1·2 ( , ) 60

실험

공간

최소단위 공간 에서 책상 개 의자 개(2.7M X 2.7M X 2.4M) 1 , 1 ,

화분 자연물 개 창( ) 1 , (0.8M X 0.9M)

실험

방법

실험 장치와 환경은 예비실험과 같음a) .

공간의 움직임을 위한 이벤트로는 피험자 입실 전 화분 자연물 을 하나b) ( )

주며 그 화분을 어떠한 과정을 거쳐 어떤 위치에 놓는가하는 움직임을

관찰하고 분의 실험시간동안 작업책상에 앉아 간단한 스케치를 하게3

하였다.

실험 후 촬영한 비디오를 자가 관찰하면서 동영상 파일을 동작에 맞게c)

캡처하면서 설문지의 감성평가를 실시하였다.

표 본실험 실험 도구 및 방법< 8>

27) 몸 움직임에서 감성적 특성을 비교하기 위해 활동적 그룹과 비활

동적 그룹으로 비교 집단을 구성하였다 실험 전 설문 및 촬영한.

영상을 움직임 횟수를 분석해 오차범위를 줄이도록 하였다 움직.

임은 최소 회에서 최대 회로 피험자는 평균 회의 움직임12 30 18.8

이 있었다 또한 설문과 영상을 비교했을 때 일치하는 명을. 95% 50

각각 활동적 명 비활동적 명으로 나누어 분석을 실시한다25 , 25 .

움직임의 특징으로는 표 와 같이 정리되며 활동적< 9>

인 움직임 그룹은 공간에서의 폭넓은 동선과 활발한 움

직임을 보여주며 책상의 회 이상 움직여 자신에 작업장1

소를 선택하였다 외부와 소통하는 창을 주변으로 창밖.

을 바라보며 앉았고 책상을 옮기는 시간 공간의 이동속, ,

도 또한 빠르게 진행되었다 때문에 앉다 일어서다. ‘ ’, ‘ ’,

이동하다 둘러보다 밀다 옮기다와 같은 반복적으로‘ ’, ‘ ’, ‘ ’, ‘ ’

일어나는 순환적 움직임을 보였다 공간의 이벤트요소로.

사용된 자연물인 화분에 대해서는 특별한 움직임이 없어

보인다 비활동적인 움직임은 공간에서의 짧은 동선과.

같이 소극적인 움직임을 보여주며 책상의 회 이하로 움1

직여 자신에 작업장소를 선택하였다 외부와 소통하는.

창을 주변으로 앉기는 했으나 창을 등지고 앉는 등의 창

의 왼쪽 모서리 쪽으로 편중되는 모습을 보인다 책상을.

옮기는 시간 공간의 이동속도는 피험자마다의 차이가,

있었으나 비활동적 움직임의 순환적 움직임과 한 동작을

유지하는 특징을 보였다.

움직임 동선 및 특징

활

동

적

앉다
일어

서다

이동

하다

둘러

보다
밀다

옮기

다

비

활

동

적

앉다
일어

서다

이동

하다

둘러

보다

바라

보다

기다

리다

표 본실험 실험 도구 및 방법< 9>

공간에서의 감성평가가 그림 같이 개의 감성평< 7> 13

가어휘에서 이상의 긍정적인 수치를 보인다 활동적 그0 .

룹과 비활동적 그룹의 평균이 최소 외롭지 않다 에( =0.02)

서 최대 즐겁다 까지의 차이를 보이지고 활동성이( =0.82)

강한 그룹이 더 감성적으로 나타났다 가장 많은 차이를.

보이는 감성어휘 즐겁다는 활동적인 움직임을 통해 공‘ ’

간을 체험하는 것이 감성의 긍정적인 영향을 주는 것으

로 보인다 즉 몸 움직임의 활동성에 따라 감성은 차이.

가 있지만 평균적으로 긍정적인 영향을 주는 것으로 보

이며 활동적 움직임이 비활동 움직임 보다 더 감성적으

로 나타났다.
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그림 움직임에 따른 감성평가 그래프< 6>

그림 움직임에 따른 활동적 비활동적 비교 그래프< 7> ·

이와 같은 결과를 요인분석28)을 통해 추가적으로 분

석하였으며 공통성 및 회전된 성분행렬에 관한 내용은

표 과 같이 공간의 움직임에 따른 감성적 요인은< 10> 3

가지로 나타났으며 표 처럼 내용이 정리되었다< 11> .

공통성
성분(Component)

제 요인1 제 요인2 제 요인3
1 둘러보다 0.790 0.885 0.285 0.170
2 이동하다 0.637 0.879 0.043 0.063
3 바라보다 0.662 0.834 -0.359 -0.369
4 앉다 0.883 0.025 -0.310 -0.598
5 들다 0.774 0.317 0.932 0.009
6 밀다 0.969 -0.094 0.916 0.330
7 옮기다 0.956 -0.268 0.902 0.191
8 기대다 0.922 -0.802 0.025 -0.221
9 일어서다 0.846 0.168 0.138 0.784
10 몸을펴다 0.894 -0.906 -0.222 0.026
Eigenvalue 4.064 3.003 1.253
% of Variance 40.643 30.029 12.525

요인추출 방법 주성분 분석: .

회전 방법 정규화가 있는 베리멕스: Kaiser .

반복계산에서 요인회전이 수렴되었습니다a 4 .

표 요인분석 공통성 및 회전된 성분행렬< 10>

28) 를 사용하여 신뢰도분석을 실시한 결과 기다리다SPSS 12.0 ‘ (0.504)’

만이 유의수준인 로 유의하지 못하고 요인분석Cronbach's a<0.05

을 통해 공통성 분석결과 요인적재값이 이하로 측(Community) 0.5

정되어 분석 대상에서 삭제하기로 한다.

요 인 내 용

제 요인1

둘러보다 이동하다 바라보다는 지속적으로 일어나는 반복형 움‘ ’, ‘ ’, ‘ ’

직임으로서 가장 많은 움직임 횟수를 보인다 값이. Eigenvalue

로 가장 높으며 영향력이 가장 낮은 앉다 를 제외한 가지 움4.064 ‘ ’ 3

직임이 감성적 영향을 미치는 제 요인으로 보인다 감성어휘로는1 .

둘러보다 궁금하다 이동하다 흥미롭다 바라보다 흥미‘ - (1.76)’, ‘ - (1.88)’, ‘ -

롭다 와 같이 분석되었다(1.84) .

제 요인2

들다 밀다 옮기다와 같이 화분 및 책상과 같은 대상을 이동하‘ ’, ‘ ’, ‘ ’

는 움직임으로 값이 로 높으며 영향력이 가장 낮Eigenvalue 3.003

은 기대다를 제외한 가지 움직임이 감성적 영향을 미치는 제‘ ’ 3 2

요인으로 보인다 들다 가볍다 밀다 개운하다 옮기다. ‘ - (2.06)’, ‘ - (1.50)’, ‘

가볍다 로 이동 대상의 느낌과 관련된 감성 어휘들이 분석되- (1.84)’

었다.

제 요인3

일어서다 몸을펴다는 값이 로 가장 낮다 영향력‘ ’, ‘ ’ Eigenvalue 1.253 .

이 낮은 몸을펴다를 제외한 일어서다의 움직임이 낮은 감성적 영‘ ’ ‘ ’

향을 미치는 제 요인으로 보인다 영향력이 낮은 몸을 펴다 를 제3 . ‘ ’

외하고 일어서다는 개운하다 로 분석되었다‘ - (2.02)’ .

표 요인분석 내용< 11>

결론결론결론결론5.5.5.5.

인간은 자신이 존재하고 움직이는 공간에서 즐겁고 행

복한 삶을 살고자 보다 더 많은 감성을 요구하고 있다.

그러한 인간을 이해하고 분석하는 과정에서 체험과 경험

위주로 공간과 인간의 움직임이라는 연구가 절대적으로

요구 되어져야 한다고 보았다 또한 실험을 통해 공간에.

서의 움직임과 관련된 감성평가는 공간에서 끊임없이 움

직이고 체험하는 인간을 기본적인 움직임과 감성을 중심

으로 연구되었다는 것에 큰 의미가 있다고 본다.

본 연구는 공간에서 움직임에 관한 감성어휘를 토대로

활동 비활동적 움직임의 감성의 요인을 평가 분석하는데· ·

의의를 두었다 실험을 통해 분석된 결과로 두 집단의.

움직임의 활동성을 비교한 결과 활동적 움직임이 비활동

적 움직임보다 더 감성적인 수치가 더 높게 나타났으며

몸 움직임은 평균적으로 긍정적인 감성수치를 보였다.

이는 공간에서의 몸 움직임이 공간을 체험하는 사람의

활동적 성향에 따라 다르게 나타나지만 적극적이고 활동

적 움직임이 비활동적인 움직임 보다 더 감성적이라는

결과를 보인다.

본 연구 결과로 공간에서 몸의 움직임의 동사와 감성

요인의 관계를 기본통계 및 요인분석을 통해 연구결과를

도출할 수 있었으며 이를 통해 앞으로 감성공간디자인,

연구에 일익을 할 수 있으리라 생각된다.
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