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(A)                 (B)

[그림 1] 간단한 모델 조작 시 문제

(A)전, (B)후
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(A)

(B)                (C)

[그림 2] 사용자 인터페이스
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[그림 3] 기본 기하도형 선택 (A) 객체 마커에 

메뉴를 이용한 증강할 기하 선택 (B) 

VRML/3DS 모델 선택 (C) 8가지 기본 

기하도형 

[그림 4] 물체의 속성 지정 / 변경

[그림 5] 선택 마커 를 이용한 객체의 선택
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[그림 6] 적합한 물체에 위치 안내

[그림 7] 그룹으로 묶인 객체의 경로 지정
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(A) (B)

(C)                   (D)

[그림 8] 실제 광원 추정과 그림자

(A)             (B) 

(C)             (D)

[그림 9] 그림자의 중요성
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[그림 10] 간단히 모델링된 UFO

[그림 11] 3DARModeler VS 3D Studio MAX
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[그림 12] 사용자들이 직접 만든 모델

[그림 13] 사용자자 들이 제작한 모델을 

모아 배치한 모습
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