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[표 1]  오픈소스 공개용 물리 엔진의 예 

[그림 1] ODE로 개발한 게임 및  

시뮬레이터
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[그림 2]  OHC 실기 운전 시험장의 모습

[그림 3] 실기 OHC와 OHC시뮬레이터와의 구조비교
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 [그림 4] 장애물들의 구조

 [그림 5]  개발한 OHC시뮬레이터 이미지 

[그림 6] OHC시뮬레이터 데이터 

처리 과정
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[그림 7] OHC시뮬레이터의 클래스 다이어그램

[표 2] Body클래스의 주요 함수

[표 3] CollGeometry클래스의 주요 함수
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[표 4] Constraint클래스 관련 주요 함수

[표 5] 시뮬레이터에 사용된 객체
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[그림 8] OHC시뮬레이터 훈련 코스 환경 

[그림 9] 훈련 결과 창

[그림 10] 개발한 OHC시뮬레이터의 운전 

실험 모습 
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[그림 11] 추 변위의 변화량 비교 그래프 [그림 12] 오른쪽 방향으로 속도 증가시 겐트리의 

움직임 변화그래프

[그림 13] 왼쪽 방향으로 속도 증가시 겐트리의 

움직임 변화그래프

[그림 14] 좌우 방향전환시의 겐트리의 

움직임 변화그래프
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