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등학교 3학년을 한

지역화 학습 시스템 개발  용
- 경기도 평택 지역을 심으로 -

황선 , 고병오
공주교육 학교 등컴퓨터교육과

요 약

등학교 사회과 교육의 가장 큰 특징은  과정에서의 지역화라고 설명할 수 있다. 그  3학년 사회

과의 내용은 지역의 성격과 생활 경험을 강조하고 있으며 제7차 교육과정 사회과에서는 최근 컴퓨터 통신

과 인터넷의 발달로 새로운 형태의 지역화 자료의 유형과 활용 방안이 요시되고 있다. 

본 연구에서 개발한 웹 기반 지역화 학습 시스템은 이러한 정보화 시 의 요구에 부응하여 등학교 3

학년 사회과 교육과정을 심으로 경기도 평택 지역의 내용을 학습할 수 있도록 하 다. 한 재 학교 

장에서 주된 학습 자료로 쓰이고 있는 등학교 3학년 지역화 보조 교과서 외에 학생들이 자기 주도

으로 웹에서 활용할 수 있는 학습 시스템을 제작함으로써 부족한 지역 자료를 제공하고자 한다. 
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ABSTRACT

It can be said that the feature of elementary education on Society studies is localization of all 

curriculum. Among them, the social curriculum of 3rd grade emphasizes on character of local and 

living experiences. Also the Society studies of 7th curriculum reform focused on new types of 

localization materials and way of practical using because of development on internet and computer 

communication,

To correspond this need, this paper suggests regional learning system based on the web. which is 

designed for social studies of 3rd grade student to study Pyeongtaek-City, in Gyeonggi-do. Also, 

current school field education materials which is elementary 3rd grade localization supporting text can 

be used as well as it can be provided through the web educational system to support the needed 

localization materials for the students.  

Keywords : 3rd grade, regional learning, localization
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1. 서론

1.1 연구의 필요성  목

오늘날 정보화 사회로의 변화로 인하여 컴퓨터와 

인터넷이 우리 일상생활에서 차지하는 비 이 갈수

록 커지고 있으며 학교 교육에서도 인터넷은 빼놓을 

수 없는 교육 매체로 활용되고 있다. 

이와 더불어 제7차 교육과정의 사회과에서도 최근 

컴퓨터 통신과 인터넷의 발달로 새로운 형태의 지역

화 자료의 유형과 활용 방안이 요시되고 있다[1].  

하지만 실제로 고장의 모습을 알아보기 하여 수업 

 활용되고 있는 매체는 사회 교과서와 교육청에서 

개발한 3학년 사회과 보조 교과서 외에는 찾아보기 

힘들다. 한 학생들이 가정에서 고장의 모습을 알아

보고자 할 때 활용할 수 있는 자료도 무한 실정이

다. 3학년 사회과 1. 우리고장의 모습-｝그림지도로 

살펴본 고장의 모습 단원을 살펴보면 우리 고장의 안

내도를 통해 고장의 모습을 알아보고 그림지도를 그

려보는 체험  조작이 필요한 단원이다. 

따라서 본 논문의 목 은 지역화 학습의 효과를 

높일 수 있도록 우리 고장의 특성을 이해할 수 있는 

자료의 개발과 함께 더 나아가 그것을 활용하여 그림 

지도를 직  그려보는 기능에 이르기까지의 과정을 

체계 으로 연계시킬 수 있는 지역화 학습 시스템을 

설계  구 하는데 있다.

1.2 연구의 내용 방법

본 연구는 WBI에 근거하여 평택시에 치하고 있

는 등학교 3학년을 상으로 사회과 1학기 1단원 

우리 고장의 모습을 알아보기 한 웹 기반 지역화 

학습 시스템을 설계, 구 하기 한 것으로 구체 인 

연구 내용과 방법은 다음과 같다.

첫째, 행 제7차 등학교 사회과 교육과정을 바

탕으로 하여 우리 고장(평택)의 특색을 악하고 고

장의 그림지도를 나타낼 수 있는 웹 기반 학습 자료

를 설계하고자 한다.

둘째, 지역화 학습에 알맞은 웹 기반 학습 자료를 

설계하기 하여 웹기반 학습과 웹 기반 학습 이론에 

하여 탐구한다.

셋째, 웹 기반 지역화 학습 시스템을 설계  구

하기 하여 평택시 고장의 모습을 수집하여 다양한 

멀티미디어를 비한다.

넷째, 웹 사이트를 설계하여 구 한다.

2. 이론  배경

지역화란 사회과 교육에서의 지역화 학습에 한 

의미를 살펴보면 염우철은[1985: 24] ‘지역사회는 사

회과 자료 공 원으로 실험실 같은 역할을 하며 학생

들의 문제의식의 출발 인 동시에 귀착 ’이라 하

고[2], 서재천은[1987: 180-182] ‘지역화 학습은 시민

 자질 육성과 사회를 탐구하는 기  능력을 기를 

수 있다.’고 하 다[3].

[제7차 사회과 교육과정]은 이러한 지역화가 교과 

교육 활동에 국한하지 않고 특별활동에 이르기까지 

학교 교육 반에 걸쳐서 이루어져야 할 것을 규정하

고 있다[1]. ‘총론’의 내용을 살펴보면 ‘1. 사회’ 의 ‘1. 

성격’ 에서는 “학교의 실정에 따라서 지역성과 시사

성을 고려하여 지도한다.” 고 규정하고 있으며 , 나아

가 “ 등학교에서는 학생들이 주변의 사회  사실과 

상에 하여 심과 흥미를 가지며, 생활과 련된 

기본  지식과 능력을 습득하고, 창의 인 자세로 일

상생활에 응할 수 있도록 한다.” 라고 진술하고 있

는 은 등학교에서의 지역화의 의의가 더욱 요

함을 강조하고 있는 것이다. ‘4. 교수학습방법’ 의 ‘라. 

교과서의 단원을 그 로 학습 단원으로 치하는 일

은 지양하고, 학습 내용에 합한 주제와 문제를 

심으로 단원(문제 해결 단원, 탐구 단원)을 재구성하

여 수업을 운용하도록 한다.’ 와 ‘마. 학습자의 민주 

시민  자질 함양과 지역 사회 참여 의식을 고취하기 

한 방안으로 각종 사회 문제에 한 시사 자료와 

지역 사회 자료를 교재화하여 지도한다.’  ‘바. 정치

, 경제 , 사회 , 문화  상을 구체 인 생활 정

보와 사례에 근거하여 악하는 능력을 기르도록 한

다.’ 등은 사회과 교육 과정 지역화를 직 으로 규

정하고 있다[1].

3. 선행 연구

웹 기반 지역화 학습 시스템을 설계하기 에 먼
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 기존에 이루어진 연구와 학습 자료의 특징을 알아

보면 다음과 같다. 

“7차 교육과정을 한 지역화 학습자료”는 멀티미

디어 CAI 로그램과 실물화상기용 단매자료, 그리고 

수 별 학습지로 구성되어 어떤 학습 환경에서도 활

용할 수 있도록 하 다. “4학년 지역화 웹기반 자료”

는 지방자치단체를 직  방문하여 동 상을 제작하

으며 장을 방문하지 않고도 간  경험을 할 수 

있도록 하 다. “지역화 PPT자료 개발 용을 통한 

향토애 함양 방안”에서는 웹상에서 워포인트 자료

를 활용하여 충청남도 지역화 자료를 제작하 으며 

교사들의 교재 연구를 일 수 있도록 자료 제시형으

로 제작되었다. “  3학년 지역화 WEB자료 개발 

용을 통한 자기주도  학습력 신장”은 홈페이지를 

활용하여 보령시에 련된 지역화 자료를 탑재하

으며 지역특성에 맞는 학습지도안을 제작하여 제공

하 다.

선행 연구의 자료 분석 결과 지역화 학습 시스템

을 제작할 때에 시간과 공간의 제약을 받지 않고 

활용할 수 있는 시스템을 개발하여야 하며 학습자

들로 하여  우리 고장의 모습, 우리 지역에 한 

지식과 이해를 넓힐 수 있는 자료와 우리 고장을 

직  방문하지 않고도 특색을 알 수 있는 자료 제

작의 필요성, 특히 교과서 주의 기존 수업 자료에

서 벗어나 학습자들이 흥미를 갖고 학습 활동에 임

할 수 있는 자료가 필요하다는 시사 을 얻을 수 

있었다.

4. 웹 기반 지역화 학습 시스템의 설계

4.1 사  조사

웹 기반 지역화 학습 시스템을 사용하기에 앞서 

학생들의 실태를 악하기 하여 평택 H 등학교 

3학년 2개 학  72명을 상으로 사 조사를 실시

하 다. 

설문 조사 결과 각 가정마다 컴퓨터를 100% 보

유하고 있었고 이  인터넷까지 가능한 가정은 

99%로 나타나 PC  인터넷 사용 환경이 매우 우수

한 편으로 나타났다. 

우리 고장에 한 학습을 할 때 어떤 방법이 가

장 재미있는지 알아보는 설문에는 50%(35명)의 학

생들이 직  장을 찾아가서 학습을 할 때 재미를 

느낀다고 응답하 으나 지역화 학습을 한 장 

학습의 경험을 묻는 설문에는 <1～2번 있다>에 응

답 학생이 53%(37명) <없다>에 응답한 학생이 

43%(30명)로 지역화 학습을 한 장 학습이 잘 

이루어지지 않는 것으로 조사되었다.

한 우리 고장에 한 학습을 할 때 어려운 

이 무엇이냐는 설문에는 19%(13명)의 학생들이 참

고자료가 부족하다고 응답하 고, 13%(9명)의 학생

들이 조사 방법을 모르겠다, 37%(26명)의 학생들이 

내용이 무 어렵다고 응답하 으며 26%(18명)의 

학생들이 직  찾아가기 힘들다고 응답하 다.

마지막으로 우리 고장 평택시 지역을 알아보기 

해 주로 사용하는 방법으로 43%(30명)의 학생들

이 우리 고장 평택시 교과서에 의존하고 있는 것으

로 나타났으며 23%(16명)의 학생들은 부모님께 여

쭈어본다고 응답하 고 16%(11명)의 학생들이 인터

넷을 통하여 조사한다고 응답하 다.

4.2 상 교과  내용의 선정

본 지역화 학습 시스템은 3학년 1학기 ‘·1. 우리 고

장의 모습’ 단원  2.그림 지도를 통해 고장의 모습

을 알아보는 부분을 내용으로 선정하 다.  이 주제

에서는 그림지도와 사진을 비교하면서 우리 고장의 

특색을 악하고 고장의 그림지도로 나타낼 수 있도

록 지도하는 것에 주안 을 두고 있으며 학습자가 살

고 있는 고장을 로 들어 지도하도록 한다. 

따라서 본 시스템은 평택시를 우리 고장으로 선정

하여 평택시에 살고 있는 학생들이 그림 지도를 통해 

자신이 살고 있는 고장의 지형이나 토지 이용  교

통 상태 등을 이해하고 고장의 자연 환경과 생활 모

습에 한 주요 사실, 상, 특징을 악할 수 있도록 

내용을 선정하고자 한다.

4.3 교수 목표의 설정  내용 분석

제7차 사회과 교육과정 3학년 1학기 ‘1. 우리 고장

의 모습’ 의 소단원 ‘2. 그림 지도로 살펴본 고장의 모

습’ 과 련하여 본 웹 기반 지역화 학습 시스템에서

는 교수 목표와 내용을 <표 1>과 같이 재구성하
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구분 내 용

교수

목표

- 평택시 그림지도를 살펴보고 평택시의 

특색을 알아볼 수 있다.

- 우리 고장의 모습을 소개하는 

안내도를 그릴 수 있다.

교수

내용

우리

고장의 

안내도

-고장의 모습을 조사하는 방법

-고장의 안내도에 나타난 고장의 

모습

상 과 

공장이 

많은 

곳

-상 이 많은 곳의 특징

-우리 고장의 정기 시장들

-평택항

-공장을 세우기 하여 필요한 것

-공장이 많은 곳의 특징

-우리 고장의 산업 단지

-서해 교

산과 

들이 

보여요

-논과 밭이 많은 곳의 특징

-논밭을 바둑  모양으로 정리

하는 까닭

-평택시의 하천

-산과 계곡 주변에서 볼 수 있

는 모습

-평택시의 산

다.

<표 1> 교수 목표와 내용

4.4 설계 방향  학습 흐름도

평택시 지역화 학습을 하여 제작된 본 학습 시

스템의 설계 방향을 살펴보면 내 고장 평택시에서는 

경기도에 치하고 있는 평택시의 모습을 지도로 확

인하며  평택지명의 유래와 역사를 확인하고 행정구

역을 확인하며 상징물을 확인할 수 있도록 하며 이 

메뉴를 통하여 학생들이 평택시의 특성을 이해할 수 

있도록 설계하 다.

평택 망 에서는 학생들이 고장을 직  방문하

지 않고도 평택의 자연환경 인문환경을 알아볼 수 

있도록 설계하 다.

평택 망 는 상 , 교통, 공서 그리고 문화재

에 한 내용으로 설계하 다.

평택 탐험 는 웹에서 평택시와 련된 다양한 문

제를 풀어볼 수 있도록 설계하고자 하며 주사 를 던

져 평택시의 상징물인 어사 캐릭터가 평택지역 탐험

을 떠나는 내용으로 설계하 다.

내 고장 그리기는 고장을 모습을 기호 버튼을 이

용하여 그림지도로 나타낼 수 있도록 하 고, 그림지

도를 처음 하는 3학년 학생들이 손쉽게 그림지도

를 그려볼 수 있도록 기호버튼을 이용하여 웹상에서 

그림지도를 그려보도록 설계하고자 하 다.

(그림 1) 학습 흐름도

학습 자료방은 지역화 시스템을 사용하는 교사나 

학생들이 오 라인에서 활용 가능한 학습지나 사진

자료, 놀이자료를 다운받을 수 있도록 설계하고자 한

다.

본 연구에서 제안하는 시스템의 학습 흐름도를 간

략한 형태로 요약하면 (그림 1)과 같이 웹 기반 지역

화 학습 시스템에 속한 사용자가 메인 메뉴를 심

으로 각각의 하  메뉴인 내 고장 평택시, 평택 망

, 평택 탐험 , 내 고장 그리기, 학습 자료방으로 

근하여 학습할 수 있도록 하 다.

5. 웹 기반 지역화 학습 시스템 구

http://town.namoweb.net 사이트에서 서비스하고 

있는 웹 기반 지역화 학습 시스템에 해 살펴본다. 

메뉴 화면에서는 내고장 평택시, 평택 망 , 평

택 탐험 , 내고장 그리기, 학습 자료방의 다섯 개의 

메뉴로 구성되어 있다. 각각의 메인메뉴에는 하 주

제를 선정하여 서 메뉴를 구성하 다. 한 다양한 

애니메이션 효과를 사용하여 학습자의 흥미를 높일 

수 있도록 인터페이스를 구성하 다. 
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5.1 내 고장 평택시

평택의 치는 경기도에서의 평택의 치를 지도

를 통해 확인 할 수 있다. 특히 지형의 모습을 부각

시켜 자연스럽게 지형을 인식하고 주변의 시, 군을 

확인할 수 있도록 한다.

(그림 2) 평택의 유래와 연

평택의 유래와 연 은 평택 지명의 유래와 연 을 

연표를 통하여 제작하여 지역 역사의 흐름을 자연스

럽게 인식하고 주요 사건과 시의 발 과정을 정리하

여 학습 할 수 있도록 구성하 다. 마우스로 연도를 

클릭하면 내용을 알아볼 수 있다.

행정 구역은 평택 지역을 북부, 서부, 남부로 나

어 지역명을 표기하고, 지역명을 클릭하면 내가 살고 

있는 마을의 치를 확인할 수 있고 마우스를 가까이 

가져가면 읍면동의 치를 알 수 있다. 

(그림 3) 행정구역

상징물은 지역을 상징하는 시 마크, 시조, 시화, 시

목, 시 캐릭터 등의 상징물을 설명 하고 소개하여 지

역에 한 심과 애향심을 향상시킬 수 있도록 구성

하 다.

(그림 4) 상징물

5.2 평택 망  

상 이 많은 곳은 평택시의 재래시장(안 시장, 서

정시장, 안정시장, 송북시장, 통복시장 등)과 형마

트의 치가 표시되어 있으며, 클릭하면 조사학습을 

한 사진자료  안내 자료를 확인 할 수 있다. 

공장이 많은 곳은 평택시에 치하고 있는 국가산

업단지(포승지구)와 지방산업단지의 치를 표기하

며, 사진자료와 설명 자료를 학습할 수 있다.

(그림 5) 상 이 많은 곳

교통 시설 측면에서 평택시는 고속철도와 경부철

도, 경부고속도로, 서행안고속도로가 지나치고 있으

며, 동북아 무역의 요충지로 떠오르는 평택항이 치

한 교통의 요충지로서 교통과 지역발달의 계, 항만

과 지역경제의 계를 이해하고 학습할 수 있다.

공서  문화시설 측면에서 평택시는 북부, 남

부, 서부지역으로 구분되어 있으며 시청과 출장소  

각종 공서와 시민복지를 한 체육센터와 도서  

같은 문화시설의 치를 학습할 수 있다.

문화재측면에서 평택시에 치해 있는 보물, 유형

문화재, 기념물 등 각종 문화재의 소재지와 사진자료 

 기타 련 자료를 학습할 수 있다.
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5.3 평택 망

평택시와 련한 학습내용을 퀴즈로 만들어 학습

하는 메뉴로서 웹을 통하여 보드게임을 하도록 구성

하 다. 

(그림 6) 보드게임

첫 화면은 퀴즈풀이를 하기 한 안내화면으로 게

임조작방법을 제시하 다. 게임 화면은 평택시의 행

정 구역도를 기 으로 게임배경을 구성하 으며, 평

택시의 캐릭터인 “박문수”캐릭터를 이용하여 게임을 

진행한다. 주사 를 클릭하면 숫자에 따라 캐릭터가 

이동하면서 지역화 학습과 련된 문제를 풀게 된다.

(그림 7) 문제화면

5.4 내고장 그리기

고장의 모습을 그림지도로 나타내는 학습을 웹에

서 할 수 있도록 지원한 메뉴로 첫 화면에서 그림지

도를 그리기 한 메뉴조작법을 설명하 고 지도로 

제시되는 바탕에 기호로 지형을 나타내고 다양한 아

이콘을 “드래그 앤 드롭”형태로 조작하여 배치한다. 

한 각 아이콘에 이름표를 배치하여 우리 고장의 건

물을 표기할 수 있도록 구성하 다. 

(그림 8) 그림지도 그리기

5.5 학습 자료방

게시  기능은 본 학습 자료를 사용하면서 궁 한 

을 질의 응답하거나 평택시의 모습을 알아보기 

해 추가할 자료나 설명이 있으면 사용할 수 있다.

(그림 9) 학습자료

학습 자료에는 학습하는 단원에서 활용될 수 있는 

재구성된 학습지와 자료를 웹을 통하여 다운받아 활

용할 수 있다.

놀이자료실에는 웹으로 제공하던 보드게임과 다양

한 활동자료를 직  다운로드하여 활용할 수 있다. 

(그림 10) 보드 게임 활동 자료

사진 자료실에는 평택시의 곳곳의 다양한 장소의 

모습을 나타내는 사진자료로서 갤러리 형태로 구성
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하여 각종 문화재와 지역 안내 자료  조사학습 자

료로 활용할 수 있다.

6. 용  분석

본 웹 기반 지역화 학습 시스템의 효율성을 측정하

기 해 비슷한 수 의 성취도를 보이는 평택 지역의 

H 등학교 3학년 2개 학 의 아동 72명을 선정하 다. 

2007년 7월 2일 ～ 2007년 7월 13일 (2주)동안에 실험 

집단으로 평택 H 등학교 3학년 6반 36명에 해 실

시하 고, 비교 집단으로 평택 H 등학교 3학년 4반 

36명에 해 실시하 다.

6.1 실험 설계

첫째, 연구자가 설계  구 한 웹 기반 지역화 

학습 시스템의 효율성을 측정하기 해 먼  3학년 

6개 학 을 상으로 실시된 1학기 간평가 결과

를 토 로 사회과 평가 결과가 비슷한 2개 반을 선

정하고 선정된 두 집단에 해 웹 기반 지역화 학

습 시스템 용 후 학업 성취도 검사로 시스템의 

효율성을 비교하 다. 

둘째, 본 웹 기반 지역화 학습 시스템에 한 

심과 흥미도를 알아보기 해 본 시스템을 사용하

는 학습자들을 상으로 설문지 조사를 실시하여 

분석하 다.

6.2 용 결과

학업 성취도을 해 웹 기반 지역화 학습 시스템

을 학습자에게 용한 후 학생들의 성취도를 검사

하고 이를 비교한 결과는 <표 2>와 같다.

<표 2> 집단별 학업성취도의 평균  표 편차

N
성취도 검사

M(평균) SD(표 편차)

학업 

성취도

실험 

집단
36 79.02 16.98

비교 

집단
36 65.97 18.81

본 학습 시스템의 활용이 평택 지역화 학습에 도

움이 되었다는 것을 알 수 있었다.

시스템 흥미도 측면에서 평택시의 H 등학교 3

학년 학생 72명을 상으로 사용하게 한 후 사후 

설문을 통해 흥미도를 조사한 결과 79%(55명)의 학

생들이 도움이 된다고 생각하 고 13%(9명)의 학생

들이 도움이 되지 않는다고 응답하여 많은 학생들

이 본 시스템이 학습에 도움이 된다고 생각하는 것

으로 조사되었다.

한 어떤 에서 도움이 된다고 생각하는지 알

아보는 설문에는 <표 3>과 같이 응답하 다.

마지막으로 본 웹 기반 지역화 학습 시스템과 교

과서를 통한 학습활동을 비교해보는 조사에서는 

체 학생수의 70%(49명)가 본 시스템에 재미를 느

으며, 비슷하다고 답한 학생은 20%(14명), 재미없

다고 생각한 학생이 10%(7명)조사 되었다.

<표 3> 메뉴별 선호도 응답상황 

 ‘떠나자 아름다운 평택시’ 사이트가 평택시 지역을 이

해하는데 도움이 된다고 생각한다면 어떤 에서 도움

이 된다고 생각하십니까?

평택시와 

련 된 

사진자료

와 설명

이 많아

서 도움

이 된다.

주 사  

게임으로 

평 택 시 

문 제 를 

푸는 것

이 도움

이 된다.

컴퓨터로 

그림 지

도를 그

리는 것

이 도움

이 된다.

다운 받

을 수 있

는 학습

지와 게

임 자료

가 있어 

도 움 이 

된다.

기타

25명

36%

23명

33%

7명

10%

14명

20%

1명

1%

  

7. 결론  제언

오늘날 정보화 사회로의 변화로 인하여 컴퓨터와 

인터넷이 우리 일상생활에서 차지하는 비 이 갈수

록 커지고 있으며 제7차 교육과정의 사회과에서도 

최근 컴퓨터 통신과 인터넷의 발달로 새로운 형태의 

지역화 자료의 유형과 활용 방안이 요시되고 있다. 

본 연구에서 개발한 웹 기반 지역화 학습 시스템

은 정보화 시 의 요구에 부응하여 등학교 3학년 

사회과 교육과정을 심으로 경기도 평택 지역과 

련된 내용으로 교과 내용을 재구성하여 설계하 다. 

한 재 학교 장에서 주된 학습 자료로 쓰이고 

있는 등학교 3학년 지역화 보조 교과서 외에 웹에
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서 활용할 수 있는 시스템을 구 함으로써 부족한 지

역 자료를 제공한다.

이러한 시도는 지역화 학습에서 꼭 필요한 장 

학습이 실제로 잘 이루어지지 않는다는 어려움을 생

각해 본다면 시․공간을 월하여 고장의 모습을 간

 체험을 할 수 있다는 것에 의미가 있다. 한 게

임 형태로 학습한 내용을 확인할 수 있기 때문에 학

습자가 능동 으로 참여할 수 있는 새로운 형태의 학

습 자료를 제공했다는 측면에서 다음과 같은 활용 효

과를 기 할 수 있다. 첫째, 웹을 기반으로 하여 보드 

게임으로 학습이 진행되기 때문에 학생들의 흥미와 

심을 유발하며, 지  호기심을 자극하고 학습 성취

도를 높일 수 있을 것이다. 둘째, 학교, 가정 등 인터

넷이 가능한 곳이라면 어디에서나 학습이 가능하다 

셋째, 학습자와의 상호작용을 극 화 시켜 직  고장

의 안내도를 웹에서 그려볼 수 있도록 구 하 으며 

인쇄를 할 수 있어 수행평가에 효과 으로 사용할 수 

있다. 넷째, 평택시의 자연환경과 인문환경에 해 

알아가는 과정에서 지역에 한 이해와 자 심을 향

상시킬 수 있다.

한 본 연구와 련하여 앞으로 이루어져야 할 

연구 과제를 제안하면, 첫째, 본 웹 기반 지역화 학습 

시스템은 효과 인 지역 학습을 하기 한 보조 자료의 성

격을 갖고 있으며 교육 인 효과에 한 보다 문 인 검

증이 필요할 것이다. 둘째, 지역화 학습을 하는데 부족

한 자료를 보충하기 해 장 교사들이 교육과정을 

분석하고 교재를 연구하여 다양한 학습 자료를 제작

해야 한다. 셋째, 지역화 학습 자료를 개발한 후 동일 

지역에서 근무하는 교사들이 함께 자료를 공유할 수 

있도록 하는 시스템 개발이 필요하다.
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