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안경테의 프론트 설계 방법에 대한 연구 

− 림(Rim) 설계 방법 중심으로 −
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목적: 현재 안경은 의료 도구와 패션 경향의 목적 등 사람의 신체에서 분리할 수 없는 필수품으로 인식되고 있다.

안경이 가지고 있는 특징 중 하나는 신체의 일부분에 반드시 착용 되어야 한다는 것이다. 이러한 특징은 안경테가

사용자의 편안한 착용감을 유지할 수 있는 조건으로 충족되어야 하며 이렇게 되기 위해서는 정확한 안경테 설계 기

준이 마련되어야 한다. 사용자의 착용감 향상과 더불어 쾌적한 시야 확보를 위한 요소에 맞는 안경을 만들기 위해

서는 안경 제조시 안경광학을 기초하는 기준이 마련되어야 하며 제조자의 감성에 의지하는 제조 방법으로는 올바

른 안경테를 만들 수 없다. 부정확한 기준으로 만든 안경테는 안경 착용자의 눈에 원시나 근시, 난시등과 같은 치

명적인 결과를 가져다 줄 수 있기 때문이다. 방법: 본 논문은 안경테 설계 중 가장 중요한 림(Rim) 설계를 안경 광

학적 요소를 이용하여 자세하게 설명 하고 제조자와 안경광학 관련 종사자들이 정확한 사실을 인식 하고 인지 하

여 안경의 선택 및 제조 기준으로 삼을 수 있도록 할 것이다. 결과, 결론: 세계국제표준화기구(ISO) 에서 명시된 안

경테의 명칭에 대하여 일부 안경테 제조업 종사자들의 잘못된 해석으로 많은 오류를 범하고 있는데 그 중 림(Rim)

과 연계 된 브리지(Bridge)에 관한 사항들을 바르게 해석하여 한국에서 제조하는 안경테들이 외국의 동종 제품과 경

쟁하여 불리한 입장에 서지 않도록 해야 할 것이다. 

주제어: 림(Rim), 박싱 시스템(Boxing system), 디옵터 커브(Diopter curve), 브리지(Bridge)

································································································································································································································

서 론
 

한국은 1946년 대구시 원대동에서 국내 최초로 국제세

루로이드 공업사가 안경테 제조업을 시작한 이래 오늘에

이르기까지 60여 년 동안 많은 발전을 이루어 왔다. 

1980년대에는 일본, 홍콩과 더불어 세계 3대 안경테 수

출 강국으로 발돋음 한 역사를 가지고 있다. 

그러나 지난 10년 동안 중국의 부상으로 현재 한국의

안경테 제조업은 상당한 수준의 기술력을 확보 하였음에

도 불구하고 과거 어느 때 보다도 힘겨운 기업 경영을 하

고 있는데, 가장 중요한 원인의 하나는 안경디자인에 무관

심하였기 때문이다. 

과거 한국의 안경테 수출은 100% OEM1) 방식으로 이

루어 졌기 때문에 디자인의 개발은 생각 조차 하지 못하

였다. 또 1980년 이전에는 안경이 단지 시력 교정기능을

가졌을 뿐 장신구로서의 패션기능은 전혀 고려하지 않았

다. 그 당시 이탈리아, 프랑스 등 안경테 주요 생산국은 안

경 디자인에 주력 하여 시력교정과 패션용으로서 기능을

강조하고 안경디자인 산업을 육성하였으나, 1980년대 후

반부터 세계 안경 시장에서 안경테는 점차 유행 상품으로

변모되어 패션의 한 라이프 사이클을 단축하여 안경 착용

인구의 증가와 함께 안경 교체 주기와 유행 기간이 짧아

져 안경의 수요가 크게 증가하기 시작하였다. 

이와 때를 같이하여 한국의 일부 기업에서는 여러 외국

브랜드를 도입하여 시력교정용 안경을 생산하기 시작 하

였는데 이것이 한국 최초의 안경테 디자인과 브랜드를 도
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[해설논문]

1)OEM(Original Equipment Manufacture): A, B 두 회사가 계약을 맺

고 A사가 B사에 자사 상품의 제조를 위탁하여 그 제품을 A사의

브랜드로 판매하는 생산방식 또는 그 제품을 말하며 전기, 정밀 기

계제품 등의 분야에서 흔히 볼 수 있는 방법이다. 이는 하도급 생

산의 한 형태로 일반적으로 비교적 규모가 작은 기업이 채택하고

있는 방식이며 OEM을 전업으로 하는 제조회사도 있으나 드물게

대기업에서 채택하는 경우가 있다. 본 방식은 상대방의 판매력을

이용하여 가득률을 높일 수 있고 공급을 받는 회사로서는 스스로

생산설비를 갖추지 않아도 되므로 생산비용이 절감된다는 장점이

있다. ODM 방식과의 차이점은 상품을 생산 하는데 있어 자사에서

해결하거나 또는 그것을 하도급 업체에 맡기는 것에 있다. 
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입한 시기이다, 하지만 많은 안경테 제조 회사들은 광학적

요소가 포함된 정확한 설계 및 인체공학적 설계에 대한

기본적인 지식이 많이 부족하였다. 

이후 안경테 제조업자들은 OEM 방식의 수출에서 벗어

나 디자인과 브랜드의 중요성을 인식하게 되었으며 이를

바탕으로 외국 유명 브랜드의 모방으로 오명을 남기기도

하였다. 

현재 안경테의 품질은 품질만으로 결정되는 것이 아니

라 제품의 품질과 제품이 가지고 있는 브랜드 파워로 결

정된다. 창의적이고, 독창적이며 기능적인 디자인은 안경

테 수출에 가장 중요한 기본요소이고, 안경 전문 디자이너

의 양성과 안경 디자인 산업의 활성화는 안경의 광학적

요소의 정확한 적용과 인체공학적 요소의 적용에 의한 정

확한 설계 기준과 ODM2)의 활성화로 안경산업의 발전을

할 수 있을 것이다. 

연구 방법 및 범위 

안경은 제품디자인의 한 분야이며 한국과 같이 안경디

자인의 초기 발전 단계에 있는 경우 디자인 프로세스를

정확히 인식하고 발전 시켜 나아가야 한다. 

Fig. 1은 고객 지향적 디자인 프로세스를 나타낸 그림으

로 디자인과정에서 문제인식과 니즈 발견에 대한 중요성

을 말하고 있다1. 

과정에 대한 정확한 인지와 단계별 과정의 인식은 최종

결과물의 도출에 많은 영향을 준다.

프랑스 파리에 본사를 두고 있는 알랑미클리3)(Alain

Mikli)사의 경우 안경테 디자인의 한 프로젝트가 시작될

경우 반드시 2년의 기간을 소요해야 한다는 기준은 각 디

자인 프로세스 단계가 얼마나 중요한지를 보여주는 예

이다. 

문제 해결 단계에 있어 중요한 요소는 조형성, 기능성,

사용성에 사용이 되며 이 중 조형성은 형태를 형성하는

단계이므로 안경의 근본적인 기능에 많은 영향을 준다. 

안경테의 형태 형성단계에서 중요한 사항 중 하나인 박

싱 시스템(Boxing system)의 정확한 해석은 안경테의 기

능적 중요성을 인식시키고 나아가 안경 선진국의 제품과

경쟁할 수 있는 원동력이 될 것이다. 

 

1. 박싱 시스템(Boxing system)

안경제품을 가장 쉽고 빠르게 관찰 할 수 있는 방법 중

하나가 바로 박싱 시스템(Boxing system)이다2.

ISO4) (International Organization for Standardization) 국

제 표준화기구에서 말하고 있는 안경의 기준이 될 수 있

는 박싱 시스템(Boxing system)을 분석해 보면 안경테 설

계에서 림(Rim) 설계에 대한 중요성을 파악할 수 있다. 

또한 박싱 시스템(Boxing system)은 안경테를 기준으로

삼지 않고 안경에 부착되는 렌즈를 기준으로 한다는 것을

알아야 하며 각 부분의 기초가 될 수 있는 기준을 정확히

인지 해야만 안경 디자인에 적용시킬 수 있다. 

안경의 최적화된 착용감을 가질 수 있는 조건을 제공하

기위해서는 림(Rim)의 설계 방법을 연구 하여 실질적인

디자인 사용이 될 수 있도록 해야 한다.

Fig. 2 박싱 시스템(Boxing system)은 사용자, 디자이너,

제조자에게 충분한 도움을 주는 기준이다. 그 이유는 안경

2)ODM (Original Development Manufacture): 개발력을 갖춘 제조업체가 판매망을 갖춘 유통업체에 상품 또는 재화를 제공하는 생산방식을 말

하고 제조업자 생산개발 또는 제조업자 설계생산이라고도 한다.

제조업체가 보유하고 있는 기술력을 바탕으로 제품을 개발하여 유통업체에 공급하고 유통업체는 자사에 맞는 제품을 선택함으로써 유통에

핵심역략을 집중할 수 있다는 점에서 기존의 주문자상표 부착 생산방식은 OEM과 구별된다. 

3)알랭 미클리(Alain Mikli)는 '안경은 보는 것과 보여지는 것을 위해 존재한다'는 철학 아래 착용하지 않은 듯한 안경테 소재인 티타늄을 즐겨

사용하는 아이웨어(Eye-wear) 디자이너. 미클리가 지난 98년 실험적으로 출시한 실용적인 스타일의 기성복 라인이 프랑스와 일본, 홍콩, 독

일 등에서 호평받자 판매지역을 국내로 다양화했다. 

미클리 아이웨어는 날카롭고 조형적인 느낌의 메탈과 아세테이트 프레임, 미래지향적 디자인, 화려한 컬러와 소재, 날렵한 디자인 등으로 국

내에도 마니아층이 형성돼 있다. 접으면 잠자리 모양으로 변하는 '드라곤플라이 라인'은 모두 300세트만 한정 제작, 소장가치가 있는 명품으

로 꼽히고 있다. 

4)ISO (International Organization for Standardization)는 1947년도에 설립된 비정부조직 (NGO,Non-Governmental Organization)으로 전 세계 140

여 개국의 국가표준기관의 연합체이다. 상품 및 서비스의 국제간 교류를 원활하게 하고, 지식, 과학, 기술 및 경제활동분야의 협력발전이라

는 관점에서 표준화 및 관련 활동을 증진시키기 위해 설립되었다. 

Fig. 1. 고객지향적 디자인프로세스. 
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을 사용하거나 관련된 종사자들이 안경의 각 부분에 대한

정확하고 원활한 의사소통과 더불어 최대의 효율성 강조7)

를 위한 기준설정이 되기 때문이다. 

Fig. 4 제품 생산의 3대 요소에서 사용자, 제조자, 디자

이너의 관계를 잘 이해해야 한다. 사용자의 측면에서는 사

용자가 안경의 사용 시 안경사들과 안과 의사들과의 정확

하고 원활한 의사소통의 기준을 제시해 주며 디자이너의

측면에서는 제조자와 사용자의 사용상의 문제점과 정확한

니즈의 발견을 위한 안경명칭에 대한 표준화된 기준과 안

경테 각 부분별 측정, 측량 및 상호보완에 대한 정확한 전

달의 매개체 역할을 할 수 있다. 제조자의 측면에서는 안

경테 도면에 대한 정확한 해석방법과 도면의 제작 기준

설정을 가능하게 해준다. 

2. 면굴절력(Diopter curves)

금속테에서 렌즈를 고정시키고 쾌적한 시야를 확보하는

가장 주요한 부품이 림(Rim)이다. 

림(Rim)을 설계 할때 고려할 사항은 베이스커브(Base

curve), 홈의 각도, 형상 및 소재의 물성 등이다.

이중에서도 옥형의 커브는 렌즈의 커브와 일치하도록

설계 해야 한다. 

면 굴적력 계산의 오류 또는 정확하게 파악하지 못한 상

황에서 적용된 안경디자인은 렌즈와 림이 일치가 되지 않

으므로 많은 문제점을 발생시킨다. 

현재 국내 안경업체 중 이러한 면굴절력에 따른 형태제

조에 있어 적용하는 방법과 그것을 연관시켜 제품에 적용

하여 제조하는 업체는 거의 없다. 

그 이유는 안경테 제조업체에서 렌즈의 면 굴절력에 대

한 정확한 지식을 보유하지 못하는 것과 안경광학적 요소

가 안경테 설계의 기초가 된다는 인식이 미흡하기 때문

이다.

현재 일반 도수테에서 유리렌즈 사용보다는 플라스틱

렌즈를 사용하는 경우가 많다. 안경테 제조업이 시작된 초

기에는 유리렌즈 외에 다른 종류의 렌즈를 선택할 수 없

었기 때문이기도 하다, 또한 유리렌즈에 대한 매질의 값

(n)이 약 1.523으로 고정되어 사용되었다, 하지만 현재는

유리재질보다 더 가볍고 가공하기 쉽다는 장점을 가지고

매질의 값(n)이 다양한 플라스틱렌즈를 많이 사용한다. 

문제는 안경테 제조업체들이 안경테 생산 초기에 사용

되었던 유리렌즈의 매질의 값을 이용한 림의 반지름을 적

용하여 림(Rim)을 디자인 하였다. 그러나 현재는 전자에

언급한 플라스틱 렌즈를 많이 사용하는데 Table 1과 같이

렌즈 제조회사마다 조금의 수치 차이는 있지만 대체적으

로 5~6 디옵터 커브를 사용하고 렌즈 매질의 값을 1.6~1.7

정도를 사용한다. 

이것은 약 1.523의 값을 가진 유리렌즈의 반지름 값과

약 2 mm~2.5 mm의 차이를 나타낸다. 

일부 안경테 제조 회사에서 만든 안경테가 플라스틱 렌

즈와 일치 하지 않은 경우가 많이 나타난다.

Fig. 3. 기호와 명칭.

Fig. 4. 제품 생산의 3대요소. Fig. 2. 박싱 시스템(Boxing system). 
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아래의 Fig. 6 금속테, Fig. 7 금속테, Fig. 8 플라스틱테,

Fig. 9 플라스틱테는 금속테와 플라스틱테에서 나타나는

렌즈의 반지름(호)와 림의 반지름(호)가 일치하지 않아 나

타나는 현상의 사진들이다. 

신체의 과도한 움직임이나 혹은 외부 충격에 렌즈가 림

(Rim)에서 쉽게 이탈 될 수 있는 문제점이 나타나 사용상

의 불편함을 준다. 

따라서 Fig. 6~Fig. 9 안경테에 렌즈를 삽입하였을 경우

렌즈가 안경테의 림(Rim)에 일치하지 않아 부정합이 되는

예 이다.

또한 플라스틱 렌즈의 경우 외부에서 힘을 가할 경우 변

형되기 때문에 외형상으로 렌즈의 장착이 정상적으로 보

일 수 있으나 렌즈의 변형이 발생한 상태이기 때문에 시

력 저하의 치명적인 결과를 가져온다. 

따라서 렌즈 매질 값에 따른 디옵터 커브와 반지름의 길

이를 정확히 확인하고 안경테의 림(Rim)을 디자인 해야

할 것이다.

다음 Table 1은 디옵터 커브와 렌즈 매질의 값을 렌즈의

면굴절력 공식에 의해 계산하여 렌즈의 반지름 값을 수치

Table 1. 디옵터 커브와 렌즈매질의 값의 관계

회사별 C사 H사 N사

n

 D
1.501 1.525 1.6 1.604 1.666 1.706 1.74 1.8 1.893 1.5 1.55 1.56 1.6 1.7 1.5 1.56 1.6 1.67 1.74

1 501.0 525.0 600.0 604.0 665.0 706.0 740.0 800.0 893.0 500.0 550.0 560.0 600.0 700.0 500.0 560.0 600.0 670.0 740.0

2 250.0 262.5 300.0 302.0 332.5 353.0 370.0 400.0 446.5 250.0 275.0 280.0 300.0 350.0 250.0 280.0 300.0 335.0 370.0

3 166.7 175.0 200.0 201.3 221.7 235.3 246.7 266.7 297.7 166.7 183.3 186.7 200.0 233.3 166.7 186.7 200.0 223.3 246.7

4 125.0 131.3 150.0 151.0 166.3 176.5 185.0 200.0 223.3 125.0 137.5 140.0 150.0 175.0 125.0 140.0 150.0 167.5 185.0

5 100.0 105.0 120.0 120.8 133.0 141.2 148.0 160.0 178.6 100.0 110.0 112.0 120.0 140.0 100.0 112.0 120.0 134.0 148.0

6 83.5 87.5 100.0 100.7 110.8 117.7 123.3 133.3 148.8 83.3 91.7 93.3 100.0 116.7 83.3 93.3 100.0 111.7 123.3

7 71.6 75.0 85.7 86.3 95.0 100.9 105.7 114.3 127.6 71.4 78.6 80.0 85.7 100.0 71.4 80.0 85.7 95.7 105.7

8 62.6 65.6 75.0 75.5 83.1 88.3 92.5 100.0 111.6 62.5 68.8 70.0 75.0 87.5 62.5 70.0 75.0 83.8 92.5

9 55.7 58.3 66.7 67.1 73.9 78.4 82.2 88.9 99.2 55.6 61.1 62.2 66.7 77.8 55.6 62.2 66.7 74.4 82.2

10 50.1 52.5 60.0 60.4 66.5 70.6 74.0 80.0 89.3 50.0 55.0 56.0 60.0 70.0 50.0 56.0 60.0 67.0 74.0

각종 렌즈의 면굴절력과 곡률반경

Fig. 5. 림(Rim)렌즈와의 관계.

Fig. 6. 금속테. Fig. 7. 금속테.

Fig. 8. 플라스틱테. Fig. 9. 플라스틱테. Fig. 10. 렌즈의 면굴절력 공식.
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로 표현 하였다. 

한국 내에서 가장 많이 판매되는 렌즈 회사별 제품의 종

류를 렌즈 매질의 값을 기준으로 하여 나열하였으며 디옵

터 커브와의 관계에서 발생하는 렌즈의 반지름 값을 표현

하였다. 

Table 1에서 보는 바와 같이 N 값이 상승할 때 렌즈의

반지름 값이 상승한다는 관찰할 수 있는데 이것을 그림으

로 표현하면 Table 2에서 처럼 표현 가능하다. 

Table 2는 Table 1에서 작성된 수치 값을 CAD 프로그

램을 이용하여 형태로 표현한 것이다4. D값에 관계 없이

n값이 상승함에 따라 완만한 형태의 호를 나타낸다는 것

을 알 수 있다. 

대부분의 안경업체가 안경사업 초기의 면굴절력을 커브

로 만들어 사용 있어서 안경광학의 기초적인 정립 없이는

디자인의 변화를 기대할 수 없다. 

따라서 Fig. 11에서 보는 것과 같이 안경 디자인시 가장

먼저 안경테의 림(Rim)부분을 Table 2에 나타나는 수치를

적용하여 호를 작성한다. Fig. 11에서 5 curve R120,

n=1.6~1.604로 표기한 이유는 안경사가 안경원에서 조제

와 가공시에 안경테에 맞는 렌즈를 장착하기 위한 기준이

다. 따라서 안경테에 알맞은 수치 값을 사용하여 적용하거

나 렌즈의 디옵터 커브 값을 계산하여 림(Rim)에 적용 시

켜야 한다는 것을 가장 먼저 확인해야 한다. 

다음으로 중요한 것은 대부분의 안경업체들이 브리지

(Bridge)의 기능적 해석이 잘 못되고 있다. 박싱 시스템

(Boxing system)에서는 브리지의 길이를 표시하지 않고

있다. 

Fig. 2에서 보는 것과 같이 d: 렌즈간의 거리(distance

between lenses)와 e: 코다리의 길이(bridge width)에 대한

정확한 지식에 근거하지 않고 습관적인 판단에 의한 정보

를 사용하여 혼란을 야기하고 있다.

박싱시스템의 그림에서는 서로 혼동될 요소를 많이 안

고 있고, 특히 e: 코다리의 길이(bridge width)를 브리지의

길이라고 판단하는 경우가 많다. 

코다리의 길이(bridge width)에 대한 정의는 수평 중심

선에서 5 mm 아래의 코다리의 길이면에서 측정하는 코안

장면간의 최단거리이다. 따라서 렌즈간의 거리(DBL)과 코

다리의 길이(bridge width)는 정확히 구별해야 한다. 

브리지(Bridge)는 안경테에서만 존재하기 때문이다. 

다시 말해 렌즈간의 거리(DBL)를 브리지(Bridge)의 길

이로 인식하여 사용하고 있다는 것은 외국 기업들과의 소

통에 많은 문제점을 제시하고 있으며 이것은 제품의 제조

관계나 수출 수입에 대한 부분에서 많이 발생하고 있는

오류이다. 또한 안경테 설계시에도 많은 오류를 발생시키

고 있어서 정확한 렌즈간의 거리(DBL)을 사용해야 한다.

외국기업의 경우 80여 가지 이상의 체크리스트를 만들

어 사용하고 있으며 그 중 가장 중요하게 보는 부분이 바

로 면굴절력 이라는 사실을 인식 해야하며 현재의 안경업

체들이 주의 깊게 살펴 보아야 할 것이다. 

결 론

현재 안경에 종사하는 많은 기업들은 우리나라의 안경

산업에 가장 큰 문제점을 디자인으로 보고 있다. 

한국의 안경디자이너들이 안경디자인을 잘 하지 못한다

고는 볼 수 없다. 잘 할 수 있는 가능성과 디자인적인 감

성과 조건들이 충분히 있다는 것은 세계에서 공인된 여러

국제 디자인 공모전 또는 페스티발에서 풍부한 입상 경력

으로 알 수 있다. 

많은 한국내의 디자이너들은 안경디자인에 대한 관심을

산업디자인이라는 전공을 통하여 산업디자인 전반적인 지

식을 습득하고 안경디자인을 발생시킨다. 

그러나 안경디자인은 안경광학이 기초가 되어야 한다는

것을 본 논문에서는 강조하고 싶다. 안경광학에서 밝히고

있는 기초적인 요건들을 중요하게 여기지 않고 드로잉을

통한 스타일링에만 관심을 둔다면 안경의 기본 고유의 기

Table 2. 디옵터 커브의 형태(CAD)

Fig. 11. 안경테 제조 도면.
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능을 상실하게 되며 이것은 곧 사용자의 착용감으로 이어

지게 되어 편안하고 쾌적한 착용감을 얻을 수 없도록 만

들어 준다. 

현재 세계적인 경제의 어려움이 많이 있지만 기술력 등

과 같은 생존의 핵심을 가지고 있는 한국은 오히려 다른

나라보다 좋은 기회를 가지고 있을 것으로 본다5. 

이것을 바탕으로 한국의 안경산업은 기존에 가지고 있

는 안경제조 및 디자인 기술을 이용하여 다시 재건되어야

하며 한국 안경 산업의 르네상스 시대로 전환되어야 할

것이다. 이렇게 되기 위해서는 기존의 구태 의연하고 감성

적 제조 방법을 탈피해야 하고 본 논문에서 밝히고 있는

논리적인 디자인 방법에 의거하여 적용시켜 안경테 설계

를 이루어 나아가야 한다.
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Purpose: The objective of the study: At present, the spectacles, with its use as a medical aids or a fashion

trimming, are recognized as one of the living necessities which can't be separated from human body. One of the

features of spectacles is that it must be worn on any part of human body. Such a feature has to be satisfied under

the condition an user keeps feeling comfortable with the rim of spectacles worn. In order to ensure meeting this

condition, a criterion has to be arranged for the design of the rim of spectacles. In order to manufacture a rim of

spectacles which allows an user to secure a comfortable range of vision as well as enhancing the feeling when to

be worn, a manufacturing standard has to be established based on optical science. No precise rim of spectacles

could be made from the manufacturing method depending on the manufacturer's sensibility. When the rim of

spectacles was manufactured according to the incorrect standards, it may cause an user such a fatal result as

myopia, hyperopia or astigmatism. Methods: This study focuses on providing a detailed explanation about the

design of rim, which is the most important element during designing a rim of spectacles, making use of the

optical elements of spectacles, and helping the manufacturers and the people who work in the spectacles-related

business understand and recognize what is correct and exact and then leading them to establish a standard in

respect to the manufacture and selection of spectacles. Results, Conclusions: Considering the fact there happen

many errors in relation with the names of rim stipulated in the provisions of International Standards Organization

(ISO), due to wrong interpretation by some of the rim manufacturers, the right interpretation should be given

about the bridge which is directly connected to rim, so that the rims of spectacles manufactured in Korea could

keep a favorable position in competing with the foreign products of same kinds.

Key words: rim, boxing system, diopter curve, bridge 


