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.Ⅰ 서론1)

비행슈팅게임 게임의 만족도 향상을 위한 인공감정의 개발과 적용

함 형ㆍ 고 주ㆍ

Ham, Jun Seok Park, Jun Hyoung Ko, Il Juㆍ ㆍ

<Abstract>
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비행슈팅게 게 만 도 향상 한 공감 개 과 용

.Ⅱ 비행슈팅게임을 위한 인공감정의 설계

그림 인공감 구조도< 1>



그림 슈팅게임에 원인에 따른 감 자극 분< 2>
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감 류2.1

감 어2.2

자극 원인 감 자극

표< 3 슈팅게임에 자극에 따른 감 자극>



그림 감 소멸의 태< 5>
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그림 단 감 그래 의< 3>

그림 감 생 의 태< 4>
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그림 감 별 단 감 그래 의< 6>
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그림 격에 따른 감 장의< 8>
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그림 감 그래 에 개의 감 자극이 첩 는< 7>
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그림 시간에 감 에 재 감< 10> t1, t2 의 변






상호 용2.3

표 상 작용부의 감 매< 2>

그림 시간에 감 그래 에 분노 탐욕의 감< 9> t1, t2
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.Ⅲ 인공감정의 비행슈팅게임 적용과 실험

.Ⅳ 결론

표< 6 인공감 이 용 행슈팅게임의 만족도 평가>
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