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산업맥박
모바일3D 그래픽스기술, 

개방형API표준이시장주도전망

시장표준과ISO 표준간협력강화에따른표준기술
국제세미나열려

최근휴대폰등모바일게임시장의급속한성장과더불어그

래픽스API 표준기술의중요성이증대되고있는가운데시장표

준과ISO 국제표준간협력체계가강화됨에따라개방형API 표

준의관련시장 향력이더욱커질것으로전망되고있다.

산업자원부 기술표준원은 국제표준화기구(ISO)의 컴퓨터그

래픽스기술위원회(JTC1/SC24)와모바일3D 그래픽스분야세

계시장표준을주도하고있는크로노스그룹간의국제표준화

협력이가시화됨에따라우리나라모바일게임산업의 로벌

경쟁력과표준화대응능력을향상시키기위하여이분야세계

적전문가를포함한국제표준기술세미나를10월15일(월) 한국

과학기술회관에서개최했다.

※API(Application Programming Interface) : 응용프로그

램(게임등)에서하드웨어디바이스(그래픽칩등)를제어하

고자할때호출(명령) 형식을표준화함으로써서로다른

제조사하드웨어를동일한명령체계로제어할수있게하

는인터페이스표준

API 표준을이용하면하나의게임프로그램으로여러종류의

모바일(휴대폰등) 단말기에서게임구현가능(현재는단말기별

로별도게임프로그램을개발)

※크로노스 그룹 : 3차원 그래픽·동 상·이미지·오디오

등에사용되는멀티미디어컨텐츠가다양한디지털기기에

서구현될수있도록응용프로그램인터페이스(API)의표

준안을제정하는세계적권위의표준화그룹이다.

현재크로노스그룹은모바일3D 관련업계들의주요이슈로

부각되고있는사실상국제표준OpenGL ES 등을제정·관리

하고있으며동표준화그룹에는국내외이동통신사, 단말기/칩

제조사, 3D 엔진개발사등거의대부분회사들이해당표준을

수용해제품을개발하고있다.

크로노스그룹이OpenGL ES Ver 1.0을비준한이래세계의

주요칩셋, 소프트웨어개발업체들이멤버로활동중에있으며

한국에서는삼성전자, LG전자, SKT, ETRI, (주)휴원등이회원

사로활동하고있다.

※크로노스그룹은OpenGL ES를국제표준(ISO)으로제출

을고려중

이번세미나에서는개방형모바일 3D 그래픽스API 표준을

제정하는크로노스그룹의표준화동향및관련업계의기술개

발전략등이소개되었다. 

우리나라는높은휴대폰보급률및고성능단말기생산능력

을보유하고있어향후게임, 상, 가상현실등다양한 3차원

모바일응용산업및콘텐츠시장을선도할수있는유망산업으

로육성가능한분야이다.

현재게임산업의세계시장규모는‘05년도400억불로연평균

13.2% 성장, 2010년에는 800억불에이를것으로전망하고있

으며특히, 온라임게임과모바일게임은33%의성장률로2010

년340억불규모에이를전망이다.




