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요 약

정부교육기 의 조사에 따르면 학습부진아에 한 학습 지원이 실한 상황이다. 이에 본 논문에서
는 학습 스타일 심리검사를 이용하여 부진아에게 맞는 학습방법으로 학습을 지원하는 부진아 학습 지

원 시스템을 구축하 다. 제안한 시스템은 첫째, 부진아의 특성으로 구성된 의사결정트리와 사 평가가 
수를 통하여 부진아를 진단한다. 둘째, 부진아로 단된 학생은 학습 스타일 심리검사를 실시하여 강

의형 학습(청각형), 멀티미디어형 학습(시각형), 게임형 학습( 각형) 방법 에 한 형태의 학습방법으

로 학습을 지원한다. 셋째, 사후평가를 통하여 학업성취도를 학인하고 학업성취도가 낮은 학생에 해
서는 교수자와의 일 일 개별지도를 지원한다. 제안한 시스템을 사용하여 학습부진아를 실험집단과 비
교집단으로 나 어 학습을 검증한 결과 학습 스타일 심리검사를 실시하여 학습을 했을 경우의 학습성

취도가 평균 10% 향상되었다.

키워드: 학습 스타일, 심리검사, 학습 부진아, 학습 지원, 의사결정트리
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ABSTRACT

It is urgent to have learning support for children with learning disability according to the survey 
made by the government educational organization. To this end, we developed a learning support 
system for children with learning disability. First, the system diagnoses the children with learning 

disability using a decision tree based on the pre-test results. Secondly, it supports for children 
with learning disability one of audio-, vision- and tactility-oriented learning types according to the 
results from the psychological learning style test. Thirdly, one-to-one study is supported for failed 

students at the achievement test. For the evaluation of the system, the children with disability 
were divided into an experimental group and a control group and the educational achievement was 
evaluated. We found that 10% on the average was improved in case that learning was made after 

the psychological test for learning styles.
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1. 서    론

교육인 자원부와 한국교육과정평가원이 조사한 

‘ ․ ․고생 학업성취도’ 자료[14]에 따르면 기

학력 미달 비율이 고교생 11.6%로 나타났다. 이러

한 결과로 볼 때 학습부진아 교육 문제의 심각성을 

확인할 수 있다.

일반 으로 학습부진아는 학생의 지  능력에 

비하여 학업성취가 뒤떨어지는 경우를 말한다. 그

지만, 학습부진아들은 등 생과 같이 공부할 수 

없는 지  열등아는 아니다. 학습부진아들 에는 

한 지도와 배려만 주어진다면 기  학습기능과 

교과별 최  학업성취수  이상의 학업 성취를 할 

가능성을 지니고 있는 학생들이 부분이다[11]. 학

습부진아도 부진아별로 개인에게 맞는 학습방법이 

각기 다르므로 학습 스타일 심리검사를 이용한 다

양한 방법으로 학습을 지원해 다면 학업성취도 

향상에 큰 도움이 될 것이다.

따라서 본 논문에서는 학습부진아의 여러 가지 

요인  선수학습 결손에 을 두고, 선수학습을 

실시하여 학습부진아를 진단한다. 이들 학습부진아

에게 한국 심리 교육 연구소의 학습 스타일 심리검

사를 통하여 얻은 결과에 따라 청각형, 시각형, 

각형 에 한 형태의 학습을 지원하는 부진아 학습 

지원 시스템을 제안한다, 제안한 시스템을 통하여 

학습을 실시하고, t-검정을 통하여 부진아들의 학

업성취도 향상에 도움을 주는지 알아보도록 한다.

본 논문의 구성은 2 에서 학습부진아, 학습 스

타일, 의사결정트리에 한 련 연구를 소개하고, 

3 에서는 제안한 시스템의 특징에 하여 설명한

다. 4 에서는 시스템의 체 구성도와 데이터베이

스를 설계하며, 5 에서는 시스템을 구 한다. 6

에서는 구 된 시스템을 이용한 성능실험을 통하여 

제안한 방법의 우수함을 입증한다. 마지막으로 7

에서는 본 논문에 한 결론  향후 과제를 제시

한다.

2. 련 연구

2.1. 학습부진아

학습부진아의 특성들 가운데 가장 일반 으로 

지 되는 것으로 인지  특성과 정의  특성 살펴

보면 다음과 같다[8].

1) 인지  특성

① 지능

학습부진아들의 지능이 낮다는 것은  지능아

가 아니고 정상보다는 좀 낮기는 하지만 아주 고차

인 두뇌활동을 요하는 경우를 제외하면 외 으

로 일반 학생과 같이 정상 으로 학습할 수 있는 

학생이다. 지능은 학습변량의 약 1/4정도를 습득할 

뿐이며, 나머지 3/4은 다른 변수에 의해 습득되어

진다.

② 언어능력

언어를 통해 사고가 발달하고, 한 반 로 사고

를 통해서도 언어가 발달한다. 언어는 학습이나 지

 발달에 요한 요소이다. 그런데 학습부진아는 

어휘력이 부족하고 자기의 생각, 경험, 환경  상

을 표 하고 해석하는데 필요한 어법에 맞는 추상

 언어 능력이 부족하다.

③ 기억능력

학습부진아들은 보고, 들은 것, 경험한 것을 기

억하는 능력이 부족하다.

2) 정의  특성

① 낮은 주의집 력

주의집 은 한 과제를 학습하는데 일차 으로 

필요한 기  기능이다. 우리의 감각기 에 동시

에 들어오고 있는 수많은 시각 , 청각 , 각 인

자극들 에서 일부 자극을 선택하는 능력을 일컫

는 것이다. 학습부진아들은 체로 필요한 자극에 

주의를 집 하는데 결함이 있으며, 한 가지 일에 

오래 동안 주의를 집 하지 못하고 산만한 행동을 

보인다.

② 낮은 성취동기

학습부진아들은 장기 인 목표를 세우고 달성하

기 해 노력하기보다는 보이는 일에 한 즉각 인 

보상만을 추구하는 경향이 강하다. 그러므로 학습에

서도 즉각 인 보상이 필요하며, 지도교사도 학습동

기를 극 화시키기 해 즉각 인 보상이 필요하다.

본 논문에서는 학습부진의 원인과 부진아의 일

반  특성을 바탕으로 학습부진아[5]를 다음과 같

이 정의한다. 정상 인 학교 학습을 할 수 있는 능

력이 있으면서도 선수학습 요소의 결손으로 인하여 

설정된 교육목표의 최 학업 성취수 에 도달하지 

못한 학습자라고 정의한다.

2.2. 학습 스타일

학습 스타일이란[10] 개인의 네 가지 측면을 통

하여 설명한다. 첫째, 선호되고 습 화된 정신  기

능으로서의 인지 스타일, 둘째, 자신의 학습 방식과 

맞는 상황을 추구하고 지각하는 행동, 셋째, 개인이 

학습 상황에 집 하도록 향을 미치는 태도와 

심 유형, 넷째, 특정 략을 사용하거나 사용하지 
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않는 경향이다.

지각 방식에 의한 학습 스타일은 학습자가 선호

하는 감각기 에 따라 청각형, 시각형, 각형, 신

체운동 지각형으로 구분한다[9]. 학습자들은 감각에 

의한 학습에 민감하기 때문에 학습할 때 지각 방식

을 이용하면 학습에 흥미를  수 있다. 시각형 학

습자는 읽기를 좋아하고, 조용하게 혼자 학습하는 

것을 선호한다. 청각형 학습자는 시각  정보입력 

없이도 학습하기가 용이하며, 다양한 청각  자극

의 교재를 선호한다. 신체운동 지각형 학습자는 동

인 움직임을 좋아해서 책상에 오랫동안 앉아있기

를 좋아하지 않고, 움직임이 많은 학습을 선호한다. 

각형과 신체운동 지각형은 동일하게 보기도 한

다. 그러나 각형은 작문, 그리기, 만들기 등과 같

이 자료를 조작하기 하여 주로 손을 사용하는 유

형이고, 신체운동 지각형은 장 학습, 연극, 무언

극, 인터뷰와 같이 학습 환경에 신체 부를 사용

하는 유형이다. 지각의 학습 스타일은 청각형, 시각

형, 각형으로 변화해 간다. 하지만 이러한 변화에 

맞추어 학습 컨텐츠를 다양화하지 않는다면 지속

인 학습과정에 도움이 되지 못한다. 따라서 본 논

문에서는 개인의 심리  특성을 측정하고 평가하는 

심리검사를 통하여 지각 방식에 의한 학습 스타일

을 활용하고자 한다.

2.3. 의사결정트리

데이터마이닝 기법  하나인 의사결정트리는 

의사결정규칙을 기반으로 과거에 수집된 데이터의 

코드들을 분석하여 이들 사이에 존재하는 패턴이

나 분류 모델을 트리 구조로 도표화하여 측이나 

평가를 가능하게 하는 분석방법이다[4].

이 방법은 결과에 향을 미치는 변수들과 변수

들의 상호작용을 쉽게 이해할 수 있다는 장 이 있

다[7]. 즉, 의사결정트리의 장 을 활용하면 새로운 

개체의 분류 는 측을 하는데 유용하다고 할 수 

있다. 이러한 장 에 따라 의사결정트리는 교육 분

야에서도 자주 사용된다.

본 논문에서는 학습 부진아를 진단하기 해서 

분류의 표  기법인 의사결정트리를 사용한다. 

2.1 에 도출된 학습 부진아 요소들  언어 능력

과 주의 집 력에 해당되는 항목을 사용하여 의사

결정트리를 생성한다. 의사결정트리의 목표변수는 

학습 부진아로 두고 입력변수를 변화시키면서 트리

를 생성한다.

3. 학습 스타일 심리검사를 이용한 부진아 학습 

지원 시스템의 특징

개인의 심리  특성을 고려하고, 한국심리연구소

에서 제작한 문항을 통하여 학습 스타일을 악한

다. 이 결과에 따라 능률 으로 공부하는데 필요한 

여러 가지 도움을 주기 해서 만들어진 검사를 학

습 스타일 심리검사라고 말한다.

기존 학습 스타일 기반의 웹 코스웨어는 체 

학생을 상으로 하지만 본 논문에서는 교육문제 

 하나로 두되고 있는 학습부진아에게 학습 스

타일 심리검사를 통하여 학습을 지원하는 시스템을 

제안하고자 한다.

(그림 1) 학습 지원 시스템의 특징

의사결정트리를 통하여 학습부진아를 진단하는 

과정은 (그림 2)와 같다.

(그림 2) 의사결정트리 진단 과정

의사결정트리 진단 과정은 첫째, 부진아의 여러 

가지 특성  기 학습기능, 언어능력, 주의집 력, 

학습동기, 기억능력 등의 특성을 이용해서 의사결

정트리를 만들었다. 둘째, 시스템에서 부진아 특성

에 한 Yes, No 둘 에 하나의 값을 선택하면 

의사결정트리 과정을 거쳐 우수아인지 부진아인지

에 한 결과 값을 화면에 보여 다. 셋째, 의사결

정트리를 통하여 부진아라고 진단된 학습자에게만 

사 평가를 실시한다. 사 평가를 통하여 60 미만

[3]이거나 학습 능력이 확실히 떨어지는 체평균

이하의 수를 받은 학생에게 부진아 학습 지원 시

스템으로 학습하도록 한다.

(그림 3) 학습 스타일  컨텐츠 유형
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학습부진아들마다 개인에게 맞는 학습 스타일이 

다르기 때문에 한국심리연구소의 학습 스타일 심리

검사를 통하여 학습자가 선호하는 감각기 에 따라 

(그림 3)처럼 청각형, 시각형, 각형(신체감각형) 

에 한 형태의 학습 스타일을 결정해 다[15]. 학

습 지원 시스템에서는 학습 스타일에 따라 청각형

은 강의식[12], 시각형은 멀티미디어식[13], 각형

은 게임식의 형태로 구분하여 학습을 지원한다.

청각형 학습은 다른 감각보다 청각에 민감하고 

듣기를 좋아하는 학생에게 알맞은 학습으로 시각

인 정보 없이도 학습이 가능하다. 청각형 학습의 

형태는 여러 종류가 있지만 가장 일반 인 강의형 

학습을 선택하 다. 강의형 학습 컨텐츠는 (그림 

4)와 같이 학교 장에서 선생님이 수업하는 방식

으로 시스템에서 제공한다.

(그림 4) 강의형 학습 컨텐츠[12]

시각형 학습은 시각에 의존하는 학생들에게 알

맞은 학습으로 멀티미디어형 학습을 선택하 다. 

멀티미디어형 학습은 (그림 5)와 같이 주로 래시 

애니메이션과 동 상으로 구성되어 학습자의 시각

을 자극할 수 있는 컨텐츠로 구 되어 시스템에서 

제공한다.

(그림 5) 멀티미디어형 학습 컨텐츠[13]

각형 학습은 작문, 그리기, 만들기 등과 같이 

자료를 조작하기 해 주로 손을 사용하는 학습으

로 손 움직임을 좋아하는 학생에게 알맞은 학습이

다[1]. 각형 학습은 손의 느낌을 통하여 학습을 

하기 때문에 학교 장에서 많이 이루어지지만 본 

시스템에서는 각형 학습으로 게임형 학습을 선택

하 다. 이는 게임을 할 때 키보드나 마우스를 통

하여 손동작을 요구하기 때문에 각형 학습으로 

선택하 다. (그림 6)과 같은 게임의 형태로 시스

템에서 제공한다.

(그림 6) 게임형 학습 컨텐츠[14]

본 논문에서 제안하는 학습 지원 시스템으로 학

습을 하면 다음과 같은 효과를 기 할 수 있다. 첫

째, 부진아에게 맞는 다양한 학습 스타일을 제공한

다. 둘째, 반복 학습이 가능하다. 셋째, 집 력과 학

습 흥미도가 향상된다. 넷째, 게임 형태로 평가를 

진행하여 평가에 한 부담감이 어든다. 다섯째, 

개별지도가 가능하다.

4. 학습 스타일 심리검사를 이용한 부진아 학습 

지원 시스템의 설계

4.1. 시스템 구성도

부진아 학습 지원 시스템에서는 ‘학습하기’, ‘질

문과 답변’, ‘자료실’ 기능을 제공한다. ‘학습하기’에

서는 의사결정트리 진단, 사 평가, 학습하기, 사후

평가, 정리하기로 구성되어 있다. 아래 (그림 7)은 

본 시스템의 체 구성도이다.

(그림 7) 부진아 학습 지원 시스템의 체 구성도

부진아 학습 지원 시스템의 처리과정은 (그림 8)

과 같다.
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(그림 8) 학습 지원 처리과정

처리과정의 첫 번째 단계는 부진아 진단 과정으

로 학습자가 로그인을 하면 의사결정트리를 통하여 

부진아를 진단한다. 진단된 부진아들은 사 평가를 

통해 진단평가 수가 60 미만이거나 체평균

수 이하인 학생을 최종 부진아로 단한다.

두 번째 단계는 학습 스타일 심리검사 단계로서 

부진아로 단된 학생은 학습 스타일 검사 수행 여

부를 결정한다. 학습 스타일 검사를 수행한 학생은 

검사 결과에 따라 강의형 학습(청각형), 멀티미디어

형 학습(시각형), 게임형 학습( 각형) 에서 한 

형태의 강좌를 학습한다. 학습 스타일 검사를 수행

하지 않은 학생은 시스템에서 임의로 제공한 형태

의 강좌를 학습한다.

세 번째 단계는 학습 단계로서 시스템에서는 학

습에 한 집 력을 높이기 하여 강좌를 학습하

는 동안 5분마다 1～2문제를 자동으로 제공하고, 

학습자는 문제에 한 힌트와 첨삭기능을 제공받으

면서 문제를 푼다.

네 번째 단계는 평가 단계로서 학습 스타일 검

사 여부와 상 없이 부진아들은 학습 후 사후평가 

문제를 푼다. 사후평가 문제의 벨은 학습자 스스

로가 상, , 하 벨 에서 선택한다. 빙고 게임 

형태로 총 9문제를 3행 3열로 제공받는데, 연속으

로 3문제를 맞춰 빙고를 이루면 사후평가를 통과한

다. 기회는 3회까지 제공되며 3회 안에 통과하지 

못하면 교수자가 화상으로 개별지도를 한다.

4.2. 데이터베이스 설계

시스템에 사용되는 테이블은 사용자 리 테이

블, 의사결정트리 질의 테이블, 학습 스타일 심리검

사 테이블, 게시  리 테이블 등의 총 10개 테이

블로 구성되어 있다. 본 시스템의 테이블을 정리하

면 <표 1>과 같다.

<표 1> 체 테이블

테이블 명 설   명

USER_MEMBER 사용자 로그인 테이블

DECISION_TB 의사결정트리 질문 테이블

DECISION_CODE_TB 의사결정트리 진행 상황 테이블

CHECKUP_RESPOND 진단평가 사용자 작성 답안
테이블

CHECKUP_REQUEST 진단평가 해답 장 테이블

STYLE_TB
학습 스타일 심리검사 테이블
진행 상황 테이블

CHECKHYUNG_RESPOND 형성평가 사용자 작성 답안
테이블

CHECKHYUNG_REQUEST 형성평가 해당 장 테이블

BBS_HEADER 게시  테이블

BBS_ATTACH 게시  첨부물 테이블

(그림 9)는 테이블 간의 계를 표 한 그림이

다. 사용자 테이블에서는 사용자 정보를 의사결정

트리, 사 평가, 학습 스타일 심리검사, 사후평가, 

게시  테이블들에게 제공한다. 의사결정트리 테이

블은 사 평가 테이블에 부진아 진단 정보를 제공

하며, 사 평가 테이블은 사 평가 학습정보를 학

습 스타일 심리검사 테이블에게 제공한다.

(그림 9) 체 테이블 계도

5. 학습 스타일 심리검사를 이용한 부진아 학습 

지원 시스템의 구

(그림 10)은 본 논문의 시스템 구조도이다. 웹서
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버는 아 치와 아 치 톰캣으로 구성하 고, 의사

결정트리 시스템  기타 시스템들은 웹서버를 통

하여 클라이언트로 데이터들을 송하며, 클라이언

트에서 생성된 데이터들은 오라클 데이터베이스에 

장한다.

(그림 10) 부진아 학습 지원 시스템 구조도

(그림 11)은 의사결정트리를 통하여 1차 으로 

부진아를 진단하는 화면이다. 부진아 특성에 따라 

구성된 의상결정트리의 문항이 출력되면 교수자가 

학생에 특성에 맞게 답을 하고, 답한 결과에 따라 

부진아 여부를 진단하여 출력한다.

(그림 11) 의사결정트리 화면

(그림 12)는 학습 스타일 심리검사 화면이다. 의

사결정트리의 진단평가에서 부진아로 단된 학생

들이 심리검사 문항을 풀면 학생에게 맞는 학습 스

타일을 제공한다.

(그림 12) 학습 스타일 심리검사 화면

학습 스타일 심리검사 결과에 따라 청각형, 시각

형, 게임형 학습 스타일의 컨텐츠를 제공한다. 제공

된 학습 컨텐츠에서 [학습하기] 버튼을 르면 해

당 학습화면으로 진행한다.

(그림 13)은 학생들의 성  리 화면이다. ‘선생

님’ 계정으로 로그인하면 진단평가 수 조회, 형성

평가 수 조회, 통계 조회 기능을 통하여 학습자 

성  정보를 확인하고 리하게 된다.

(그림 13) 성  리 화면

6. 시스템 효과 검증

부진아 학습 지원 시스템을 통하여 의사결정트

리 진단  진단평가를 실시한다. 진단 결과에 따

라 부진아를 선별하고, 선별된 부진아는 학습 스타

일 심리검사를 수행하여 학습 스타일에 맞는 학습 

컨텐츠를 제공 받는다. 제공받은 학습 컨텐츠로 학

습을 수행했을 경우와 학습 스타일 심리검사를 수

행하지 않고 학습을 수행했을 경우를 비교한다. 비

교 과정은 사후평가를 통하여 학업성취도를 분석하

여 이루어진다. 분석을 통하여 학습 스타일 심리검

사 후 제공받은 학습 컨텐츠로 학습한 경우의 학업

성취도 효과를 입증한다.
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실험은 충청북도 소재의 실업계 C 고등학교 1학

년 60명을 상으로 하 으며, 시스템의 효과를 검

증하기 한 실험 단계는 아래와 같다.

첫째, 실험 상 학생들은 부진아 학습 지원 시

스템에 속하여 의사결정트리 진단과 사 평가를 

통하여 최종 실험 상 부진아를 선별한다. 둘째, 

학습 스타일 심리검사를 거쳐 학습을 했을 경우와 

학습 스타일 심리검사를 하지 않고 학습을 했을 경

우를 비교하는데, 사후평가의 학업성취도를 통하여 

분석한다. 셋째, 분석한 자료를 기반으로 시스템의 

효과를 검증하기 하여 엑셀 로그램을 분석도구

로 사용하며, 독립표본 t-검정[2]을 용하 다.

실험집단, 비교집단 모두에게 학습 후 사후평가

를 수행하고, t-검정을 용한다. 학습 스타일 심리

검사 에 따라 제공 받은 학습 컨텐츠로 학습했는지

의 여부로 학업성취도를 분석하는데, 이를 하여 

다음과 같은 가설을 설정하 다.

가설 : 학업성취도 향상에 학습 스타일 심리검사 

여부는 상 없다.

<표 2>는 실험 상 60명  부진아로 선별된 

40명의 진단평가 평균  표 편차이다. 본 실험은 

두 반에 걸쳐 이루어졌다.

<표 2> 실험 상 사 평가 평균  표 편차

구 분 인원 수 평균 표 편차

1반 사 평가 20 40.50 12.3438

2반 사 평가 20 36.00 12.7321

사 평가를 100  만 으로 채 한 결과 두 반

에 걸쳐 실험한 실험 상의 체 평균은 38.25 이

고, 표 편차는 12.5856이었다. 사 평가 수는 학

업성취도 분석에 사 자료로 사용된다.

<표 3>은 실험집단과 비교집단의 사후평가를 

두 반에 걸쳐 실험한 평균  표 편차이다.

<표 3> 실험 상 사후평가 평균  표 편차

구분
인원

수

실험집단 비교집단

평균 표 편차 평균 표 편차

1반 사후평가 20 63.00 20.2874 53.50 20.0722

2반 사후평가 20 54.00 26.8328 43.00 16.8897

실험집단과 비교집단이 두 반에 걸쳐 실시한 사

후평가 평균을 가지고 t-검정한 결과는 <표 4>와 

같다.

<표 4> 실험집단과 비교집단의 t-검정

구분

실험집단

(N=40)

비교집단

(N=40)
t p

평균
표

편차
평균

표

편차

사후평가 58.5 23.92 48.25 19.07 3.7431 0.0002

 p<0.05

학업성취도 분석 결과를 살펴보면 실험집단의 

사후평가 평균은 58.5로 사 평가보다 평균 20.25

이 상승하 고, 비교집단의 사후평가 평균은 48.25

로 사 평가보다 평균 10 이 상승하 다. 실험집

단과 비교집단의 사후평가 평균을 비교하면 비교집

단보다 실험집단이 10.25% 향상되었다. 그리고 유

의수  0.05로 t-검정을 했을 때 유의확률은 0.05보

다 히 작은 0.0002이기 때문에 가설1은 기각되

고, 실험집단과 비교집단은 유의미한 차이를 보인

다는 것을 확인할 수 있다. 따라서 학습 스타일 심

리검사에 따라 학습 부진아에게 맞는 학습 컨텐츠

로 학습을 하는 것은 학업성취도 향상에 도움이 된

다는 것이다. 한 이 결과는 본 논문에서 제안한 

방법에 효과가 있음을 입증한 것이다.

7. 결론  향후 연구

본 논문에서는 증가하는 학습부진아를 감소하기 

한 방안으로 부진아에게 맞는 학습방법을 제공함

으로써 학업성취도를 향상시키려는 연구를 하 다.

이에 학습 스타일 심리검사를 이용하여 부진아

에게 맞는 학습방법으로 학습을 지원하는 부진아 

학습 지원 시스템을 구축하 다. 제안한 시스템의 

특징은 다음과 같다. 첫째, 학습자가 로그인을 하면 

부진아의 특성으로 구성된 의사결정트리를 통하여 

부진아를 진단한다. 이때 의사결정트리를 통하여 

진단된 부진아들은 사 평가를 통해 진단평가 수

가 60 미만이거나 체평균 수 이하인 학생을 최

종 부진아로 단하 다. 둘째, 부진아로 단된 학

생은 한국심리연구소의 학습 스타일 검사를 실시하

여 해당 학생에게 맞는 학습 스타일을 선택한다. 

선택된 학습 스타일에 따라 강의형 학습(청각형), 

멀티미디어형 학습(시각형), 게임형 학습( 각형) 

방법 에 한 형태의 학습방법으로 학습을 지원한
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다. 셋째, 학습 도 에는 원하는 부분이나, 체 내

용의 반복학습이 가능하고, 학습 후 평가에 한 

부담감을 이기 하여 빙고 게임으로 사후평가 

문제를 제시하 으며, 학습한 내용의 성취도도 확

인할 수 있도록 하 다. 한 학습자가 사후평가 

문제를 주어진 3번의 기회동안 통과하지 못하면 교

수자와 일 일 개별지도를 지원한다.

본 논문에서 제안한 시스템의 성능을 실험하기 

하여 학습 스타일 심리검사를 통하여 학습을 하

는 실험집단과 학습 스타일 심리검사를 하지 않고 

학습을 하는 비교집단으로 나 어 두 집단의 학업

성취도를 분석하 다. t-검정을 통하여 검증한 결

과 학습 스타일 심리검사를 거친 후 학습한 실험집

단이 비교집단보다 평균 10.25% 향상되었다. 따라

서 본 논문에서 제안한 시스템은 부진아의 학업성

취도 향상에 도움이 되었다.

본 논문에서 분류한 3가지의 학습 스타일 컨텐

츠는 그 경계를 명확히 하기 어려운 한계가 있다. 

이러한 한계는 학습 스타일 컨텐츠에 따른 학업성

취도가 서로 유사하게 나타날 수도 있다. 따라서 

향후에는 학습 스타일 컨텐츠를 다양화하는 연구와 

부진아가 아닌 학생들에게도 학습을 지원하는 시스

템으로 확장하는 연구를 할 것이다.
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