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에네메스의<지-스쿼드(Z-squad)>는세명의10 소녀들이성장기를겪으면서자신의존재가치를

깨닫는과정을담은26부작애니메이션이다. 주인공들은그리스신화가바탕이된36개의통과의례

를거치면서세상을배우고, 10 성장기를지혜롭게헤쳐나간다. 각각의에피소드는가상현실속

에서주인공들이겪는모험과갈등을다루고있으며, 위급한상황에서서로의지하여문제를해결하

는과정을재미있게보여준다. 국내에서는10월경SBS에서방 되며캐나다및미주지역은2007년

1월방 될계획이다. 이작품은총제작비83억, 3년간의기획기간을거쳐제작됐다.

10 소녀들의성장기다룬장편애니메이션

에네메스의<지-스쿼드(z-squad)> 디 지 털 상

푸른하늘을여는사람들의<푸른하늘아이들마당>은에듀테인먼트스토리텔링기법을활용한차세

교육용콘텐츠이다. 역할놀이식학습을통해수와연산을배우는‘수학마당’, 시계를스스로읽을

수있도록도와주는‘시간마당’, 한 마을여행을하면서한 을익히는‘한 마당’, 다양한과학실

험을흥미진진한줄거리속에서배워나가는‘과학마당’으로구성되어있다. 책으로된교재나비디

오와는달리어린이가주어진스토리에능동적으로개입하여직접학습할수있다. 언어∙수학∙과

학의기본원리를짧은시간에습득하기를원하는학부모들에게는획기적인교재다. 

에듀테인먼트스토리텔링기법활용

푸른하늘을여는사람들의<푸른하늘아이들마당> 교 육 용 콘 텐 츠

정보통신부가 주최하고 한국소프트웨어진

흥원∙한국데이터베이스진흥센터∙매일경

제신문사∙SK텔레콤∙KTF∙한국교육방송

공사가공동으로주관하는‘2006년2분기디

지털콘텐츠 상’시상식이지난달30일정보

통신부14층 회의실에서열렸다. 

2006년2분기디지털콘텐츠 상의분야별

상수상작에는▲디지털 상분야: 에네메

스의<지-스쿼드(z-squad)> ▲교육용콘텐츠

분야: 푸른하늘을여는사람들의<푸른하늘

아이들 마당> ▲차세 콘텐츠 분야: 엔브이

엘소프트의 <3D 상스튜디오 젭> ▲온라인

게임 분야: 웹젠의 <Soul of the Ultimate

Nation> ▲모바일콘텐츠분야: 게임빌의<버

스트랠리>가선정되었으며, 소프트웨어진흥

원장상에는▲온라인게임분야: 액토즈소프

트의<서기2030년어니스와프리키>가선정

되었다. 웹정보분야는수상작이선정되지않

았다.

수상작선정기준은제품의우수성, 해외경

쟁력, 기술의우수성, 사업수행능력등에중

점을두고1차및2차심사를거쳐분야별

상및우수상을선정했다. 

이번에 수상한 업체들에게는 해외수출 지

원사업, 언론홍보및지하철동 상광고등의

마케팅지원과한국소프트웨어진흥원이추진

하는각종사업참여시우 , 2006년해외전

문교육지원, 연말종합 상수상자격부여

등의특전이주어진다.

양기석기자

2006년2분기디지털콘텐츠 상

에네메스등6개업체수상 예

■2006년2분기디지털콘텐츠 상수상작품소개
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엔브이엘소프트의< 상스튜디오젭>은세계최초로네티즌이직접3D 상을만들수있는3D 제

작스튜디오다. 3D 기반의게임엔진을이용하여온라인상에서손쉽게동 상을제작할수있는것이

특징. 네티즌은복잡한3D용소프트웨어없이, 온라인게임을즐기듯가상공간에서직접소품을배

치하고, 캐릭터동작을지정해움직임을손쉽게촬 할수있다. 미니홈피처럼개인별촬 스튜디

오를꾸미기도하고원하는스토리에맞게캐릭터를등장시킬수도있다. 촬 된동 상은메일이나

메신저로전송이가능하다. 

네티즌이직접만드는3D 제작스튜디오

엔브이엘소프트의<3D 상스튜디오젭>차 세 콘 텐 츠

<Soul of the Ultimate Nation>(이하SUN)은<뮤온라인>으로코스닥, 나스닥에동시상장한웹젠

이 두 번째로 선보이는 MMORPG로 지난 3년간 100억원 이상의 제작비를 투입해 개발됐다.

<SUN>은공개직후부터웅장하고섬세한그래픽으로큰기 를모았으며, <반지의제왕> 시리즈로

아카데미상을수상했던하워드쇼어(Howard Shore)가작곡한OST로도화제가된바있다. 아울러

지난해9월국내비공개테스트시작이후중국게이머들로부터기 작1순위로꼽혔고, 지난해12

월중국더나인사와국내온라인게임사상최고가인1,300만달러의수출계약을체결하기도했다.

웹젠의두번째MMORPG …중국서기 작1순위

웹젠의<Soul of the Ultimate Nation>온 라 인 게 임

<미르의전설>로유명한액토즈소프트가개발한<서기2030년어니스와프리키>(이하어프)는국내

최초의‘SF 코믹어드벤처’라는독특한MMORPG다. 어프의특징은미래세계를배경으로한코믹

한그래픽과‘큐브’라는3차원입체공간속에서펼쳐지는콘솔게임방식의환상적게임요소를도입

했다는점이다. 특히게이머들로부터 평면적인맵구조를탈피, 3차원게임공간에서스릴과사실감

넘치는게임을즐길수있다는평가를받고있다. 

콘솔게임요소가미SF 코믹어드벤처

액토즈소프트의<서기2030년어니스와프리키>온 라 인 게 임

<버스트랠리>는게임빌이해외서비스를염두에두고1여년간심혈을기울여만든레이싱게임으로

랠리의 명사라고할수있는WRC(World Rally Championship)의룰을모델로제작되었다. <버

스트랠리>는기존모바일레이싱게임에서는볼수없었던여러험난한지형에서랩타임으로승부를

겨루는오프로드랠리타입의레이싱게임이다. 기존의도시나외곽지역을배경으로한온로드형

태의레이싱게임의통념을바꾼정통레이싱게임이라는점에서의미가있는작품이다.

해외시장겨냥레이싱모바일게임

게임빌의<버스트랠리>모 바 일 콘 텐 츠

(소프트웨어진흥원장상)


