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요  약

 본 논문은 일선학교에서 학기 마다 행해지고 있는 학교․  임원 선출 방법의 하나인 서면 투표방식의 

불편함을 보완할 수 있는 새로운 안을 모색해보고자 연구된 것으로 학생 다수에게 보 되어 있는 휴

폰, PDA, PC 등을 활용하여 실시간으로 임원 선출  의사 결정에 참여할 수 있는 유무선 연동의 모바일 

자투표 시스템을 설계  구 하여 활용한 결과를 토 로 작성되었다. 매학기 선거철만 되면 학교 임원 선

출을 해 특정한 장소에 모여 길게 을 서서 기다려야만했던 불편함과 그에 따른 수업결손을 최소화하기 

하여 공공장소가 아닌 곳에서도 언제 어디서나 의사결정에 참여 할 수 있는 자투표제가 고려되어야 할 

시 이 도래하 다. 더 나아가 본 연구는 유비쿼터스 시 에 맞는 새로운 학생 선거문화를 생각해볼 수 있는 

계기가 될 것이며, 학생자치활동  학교․  경 의 의사결정 시 학부모와 학생참여를 한 도구로써 장

에서 유용하게 활용될 수 있을 것이다.  
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ABSTRACT

 This paper is designed to search the new alternatives to supplement the inconvenience of the 

traditional written ballot method which is executed every early semester to select the class 

board at the school. It is prepared on the based the results of the design and implement of the 

wired/wireless inter-working mobile electronic voting system where the students can participate 

in the real-time class board selection and the decision-making utilizing the mobile phones, PDA 

and PC they commonly have. It is time when we should consider introducing the electronic 

voting system, to minimize the students' inconvenience and the subsequent missing class, 

having to wait in the long line in the designated place to select the class board at every 

election season. This system enables the students to participate wherever they are other than 

the common place as well. Further, this research will provide the opportunity to think over the 

new school election culture in line with the age of Ubiquitous, as well as the useful means in 

the field to promote the active participation of the parents and students in the students' 

self-administration, decision-making necessary at the schools.
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1. 서론

 1.1 연구의 필요성  목  

  정보화 사회에 들어선 후 가장 비약 인 발 을 

거듭하고 있는 분야는 아마도 무선 인터넷일 것이다. 

최근 들어 이동통신 사업자  ISP를 심으로 무선 

인터넷을 기반으로 하는 모바일 자상거래나 무선 

컨텐츠 서비스의 경쟁이 심화되고 있는 가운데 무선

에서의 인터넷 제공을 한 표  솔루션인 

WAP(Wireless Application Protocol), ME(Mobile 

Explorer), I_Mode를 탑재한 휴 화, PDA  웹 

패드와 같은 휴 용 정보 기기의 보 률이 속도로 

증가하고 있다[5]. 기존의 유선 인터넷 서비스는 고

정된 장소에서 컴퓨터를 이용해야 가능하므로 단말

기의 이동성을 제공할 수 없었다. 그러나 이동성이 

보장된 무선 통신 기술의 발달로 SMS와 같은 단순

한 무선 인터넷 서비스에서 보다 편리하고 다양한 

무선 인터넷 서비스가 고려되기 시작했다[5].

  오늘날  사회에 있어서 여러 가지 형태의 선

거가 무기명투표로 많이 행해지고 있는데 무기명투

표는 투표자와 투표내용의 응이 비 로 보호되는 

투표방식을 말하며 어떤 투표자가 어떤 투표내용을 

투표하 는지를 보호할 수 있는 방식이다. 일선 학교

에서 시행되고 있는 임원선출방식을 살펴보면 학

임원을 선출할 때는 서면투표 는 담임의 재량으로 

행해지고 있고, 체 임원을 선출할 때는 정해진 투

표소에서 직  투표하는 방식을 취함으로 불편함과 

수업결손이 일어나고 있다[4]. 이러한 수업결손을 막

기 해 언제 어디서라도 컴퓨터나 모바일 장비만 

있다면 공공장소가 아닌 곳에서도 투표에 참여할 수 

있는 자투표제가 정착되어야 한다. 이것은 비단 일

선학교뿐만이 아닌 체 으로는 국가  사업으로도 

확 되어야 할 일이다. 인터넷과 휴 폰  개인 모

바일 기기의 속한 보 과 정보통신망의 구축에 따

른 정보화 사회에서 이러한 변화는 시  흐름일 

수밖에 없다. 

  자투표는 신임이나 어떠한 정책 결정에 해 다

양한 형태로 학생들에게 의사를 물어볼 수 있다. 기

존의 방식은 서면 방식이 주를 이루었는데 앞으로 

학교장  교사가 어떤 정책을 수립하는 데 있어서 

학부모  학생들의 의견을 반 하는 방법으로 자

투표가 활용되어 질 수 있다.

  학생들은 의사결정을 통해서 자신들의 문화  권

리와 결사의 자유를 가지며, 자유로운 의사표 을 할 

수 있고, 권리행사의 능력을 기를 수 있다. 한 학

교의 운 과정에 참여함으로써 민주 인 의사결정 

능력도 함양할 수 있다[2]. 

  본 연구에서는 이러한 시  요구를 반 하여 매

학기 마다 시행되고 있는 학생임원선출 방식을 유

비쿼터스 시 에 맞도록 개선한 방법인 모바일 자

투표 시스템을 모색해 보았다.

 1.2 연구의 내용과 방법 

  본 연구는 유무선 연동을 통하여 다 의 속자가 

On-Line 상에서 언제 어디서나 의사결정에 참여할 

수 있도록 설계한 자투표 시스템의 모델을 제시하

기 한 것으로 구 을 하여 자투표에 한 이

론  배경  사례를 찾아보았고, 사용자의 환경을 

고려하여 일반 PC  휴 폰으로도 각각 쉽게 속

할 수 있는 단순화된 인터페이스를 제공하도록 하

다. 

  한 본 연구에서는 시스템의 유용성을 악하기 

하여 학기  학교․  임원선출 시기에 맞춰 실

제 투입한 후 설문한 결과를 토 로 작성되었으며, 

검증의 정확성을 높이기 하여 동일집단에게 2가지 

서로 다른(서면투표, 자투표) 형태의 투표를 실시

하 고, 그에 따른 참여인원은 6학년 1개 학  36명

으로 제한하 다. 유선투표 활동은 실시간 투표를 

한 학  내 PC구비여건의 미비로 본 연구에서는 무

선투표로 체하 다. 

  실질  방법으로 반장선거는 서면투표를 회장선거

는 자투표를 각각 실시하 다. 

 1.3 연구의 제한  

  본 시스템의 유용성 검증을 하여 학교 체집단

이 참여하는 체 임원 선출에 용하 어야하나 

자투표에 한 학교 측과 연구자의 인식 차이를 좁



히지 못하여 규모를 축소한 특정 단 학 의 학  

임원 선출로 제한하여 검증하 다. 

  한 학  내 개인 모바일 휴 학생이 20%정도로  

연구를 하여 부득이 부모님으로부터 휴 폰을 제

공받아 실험에 참여하 다. 실제 학 정원은 38명이

었으나 당일 실험에 참여한 학생수는 36명이었다.

  

2. 투표방법의 고찰

 2.1 서면투표와 자투표

  행 서면투표상의 문제 은 투표자들이 투표를 

하기 하여 지정투표소까지 가야하고 투표용지를 인

쇄, 운반, 보 , 개표하는 데 많은 비용과 시간이 필

요하다는 이다.

  자투표는 일반투표에 비해 선거 리비용이 게 

들고 시간을 약할 수 있으며, 신속하고 정확한 개

표가 가능하다는 장 을 가지고 있다[7]. 

  투표자는 시간과 공간의 제약 없이 간단한 차를 

통해 쉽게 투표에 참여할 수 있어 수업지장을 최소

화하고, 리자는 투표 후 개표에 따른 시간을 약

할 수 있어 선거를 교육  의미에서 살릴 수 있으며 

높은 참여를 유도할 수 있다. 

 2.2 자투표

  자투표(electronic voting)란 자 인 수단에 의

한 투표행 나 투표 집계 등 투표의 모든 측면에 응

용된 개념이다. 자투표 실시를 해 단일의 자  

수단뿐만 아니라 다양한 수단들이 결합 가능하다. 

자  수단에 의한 투표 집계는 이미 세계 으로 상

당부분 도입 되었을 뿐만 아니라, 이의 효용성에 

해서는 큰 논란의 여지가 없다.

  자투표방법은 이를 도입하는 나라마다 다양하게 

용하고 있으나 크게 선거인이 투표소에 가지 않고 

컴퓨터의 온라인 시스템을 이용하여 투표하는 방법

과 특정장소(투표소)에서 산망과 연결된 자기기

(컴퓨터단말기)를 이용하여 투표하는 방법으로 구분

할 수 있다. 실무 인 입장에서 자투표의 개념을 

자는 “인터넷투표”, 후자는 의의 “ 자투표”로 

구분하는 것이 자투표의 도입방안을 연구하고 추

진하는 단이 된다[3]. 

 2.3 자투표의 특징

  자투표는 실제투표 과정들을 네트워크 상에서 

구 한 가상 공간상의 자 인 투표 행 로 투표의 

비 성, 완 성, 공정성, 검증성 등이 보장되어야 한

다[6].

  재 네트워크 상에서 보다 편리하고 안 하게 투

표에 참여할 수 있도록 다양한 연구가 이루어지고 있

다. 자 투표가 실용화될 경우에 투표율 증가와 비용

감 등의 효과를 기 할 수 있으나 로토콜의 안

성  신뢰성이 고려되어야한다. 특히, 투표의 매매가 

성립하게 되면 투표 자체의 신뢰성이 무 지므로 투

표의 매매  강제를 방지해야한다[6].

  투표편의를 제공하는 자투표가 성공 으로 실시

되기 해서는 갖추어야 할 요건들이 있다. 우선 합법

인 차를 통하여 투표권을 얻은 사람만이 투표에 

참여할 수 있어야 한다. 한 합법 인 투표자는 구

나 한 표만 행사 할 수 있어야 하며 투표자는 자신이 

투표한 내용이 공개되어서는 안되고 리투표방지, 

복투표방지, 비 투표 보장 등이 선행되어야 한다.

 2.4 행 학교 임원선출 방법의 문제   개선

  행 학교․  임원선출 방법상 문제   개선

은 다음과 같이 요약해 볼 수 있다.

첫째, 학 임원 선출시 주로 당일 입후보를 통한 의

사결정을 갖게 되는 경우가 많으므로 학기  입후보

한 개인의 신상정보  공약을 하기 어렵다.

둘째, 선거는 요한 의사표 의 수단이나 투․개표에 

따른 시간낭비 등으로 수업결손의 부작용이 따른다.

셋째, 기표의 실수로 인하여 소 한 참정권이 무효

(사표)화되는 경우가 많다. 

넷째, 정해진 시간에 특정한 공간에서 투표에 참여

하도록 함으로써 결석한 학생이나 몸이 불편한 학생

들에게는 참정권 자체가 주어지지 않는다. 

다섯째, 디지털시 에 맞는 투표에 한 공정성 투

명성이 요구된다.



3. 선행연구자료

 3.1 자투표의 사례

  국내에서 학교선거에 인터넷 투표가 처음으로 도

입되어 실시된 것은 2001년 7월 부천여고 학생 표

선거로 한 자회사가 제공한 선거 로그램을 인터

넷 웹사이트 상에서 이학교의 홈페이지와 연결된 통

신망을 구축하고 투표참여 사이트를 학생들이 클릭

한 뒤, 학생 개인에게 부여한 고유 ID와 패스워드를 

사용해 투표를 마치면 최종 인증 차를 거쳐 후보자

의 득표로 인정되는 방식으로 진행되었다[7]. 

실제 사례로는 코리아보트사의 GoodVoting시스템

(http://www.goodvoting.com)으로 2002년도부터 본

격 인 서비를 시작하여 2005년 재 학교 14개교, 

고등학교 6개교가 시범 운 되고 있다. 코리아보트사

에 의하면 이러한 투표 시스템을 통하여 기 할 수 

있는 효과로 신속하고 정확한 투․개표, 무효표  

복투표 방지, 비 투표 보장, 시간  비용 감, 

효율 인 정보화 교육제공, 다양한 통계수치의 빠른 

처리, 높은 투표 참여율을 통한 표성 향상 등을 들

고 있다[9]. 한 최근의 사례로 2006년 3월 10일 경

남 창원에서는 3개 등학교에서 동시에 진행된 학

생회장 선출을 인터넷 투표제로 실시했는데 5․31 

지방선거를 앞두고 창원시선거 리 원회에서 선거

용 컴퓨터 로그램을 자체 제작하여 보 하 다. 이 

로그램의 특징은 리투표의 방지를 해 투표를 

하는 학생 개개인에게 별도의 인증코드를 부여하도

록 설계되었다[10].

 3.2 자투표의 주요 방식

  자투표 방식은 <표 1>과 같이 크게 지정된 장

소에서 자기기를 이용한 방식과 다양한 장소에서 

여러 자  기술을 활용한 투표방식인 원격투표로 

구분 지을 수 있다[8].

방 식 활용 방법 내 용

지정된 장소

에서 자기

기를 이용한 

투표

터치스크린시스템 
스크린의 정해진 

부분을 러 투표

PC 기반 기술
스크린과 키패드( 는 

마우스)의 조합

고정식 는 이동식 

키오스크

장비를 다양한 장소로 

이동배치

원격투표

화 투표 유․무선 화 이용

단문(텍스트)서비스 SMS 기능 활용

인터넷 인터넷을 이용

양방향 디지털 TV 아직 활용 사례없음

<표 1> 자투표 방식

 3.3 자투표의 장단

  자투표의 선행조건으로 민주성, 엄 성, 보안성, 

비 투표 보장, 입증성/증명성, 개인 라이버시 보

호, 투명성, 근성, 립성, 단순성, 용다양성, 효

율성 등이 요구되며 시행에 있어서 장단 을 살펴보

면 <표 2>와 같다[3].

장 단 
▸시간, 장소 한계 극복

▸투표 참여율 증

▸투개표의 신속․정확성

▸ 용 다양성

▸사표 방지, 직 민주주

 의 실

▸선거인의 동일성, 진실성 

  확보 문제

▸ 리투표 시 확인의 어려움

▸선거인의 자질․능력부족

▸개인 장비 확보문제

▸투표의 비 보장  보안성

<표 2> 자투표의 장단

 3.4 선행연구와의 차이

  기존의 부분 으로 실시되었던 인터넷을 통한 임원선출 

방식과 유무선 연동방식을 취한 본 시스템의 차이 을 비

교하여 제시하면 <표 3>과 같다.

기존 시스템의 한계 본 시스템 특징
▸PC, 인터넷 환경 필요 

▸시․공간 제약 

▸부재자 고려가 없음 

▸복잡한 인증 차 

▸인터페이스가 복잡

▸유무선 연동 가능(이동성)

▸시․공간 제약 없음

▸결석자도 재택 참여 가능

▸ID/PW에 의한 속 

▸인터페이스의 단순화

<표 3> 기존 시스템과의 비교



(그림 2) 각 테이블의 E-R다이어그램 

4. 자투표 시스템의 설계  구

 4.1 자투표 시스템의 설계

  자 투표 시스템의 체 인 구조는 (그림 1)과 

같이 우선 투표자 인증을 하여 ID/PW로 로그인하

면 DB를 통하여 투표자 유무를 확인한 후 리자가 

투표시작을 허가한 항목에 하여 1인 1표의 투표가 

진행되게 된다. 본 시스템은 유무선 연동으로 PC나 

휴 폰 는 PDA와 같은 다른 모바일 기기를 통해

서도 근 가능토록 설계하 다. 

(그림 1) 자투표 시스템 구조도

 4.2 데이터베이스의 설계

  데이터베이스는 MS-SQL 8.0을 이용하여 설계하

다. 데이터베이스는 회원 리를 한 학생 테이블, 투

표 리를 한 리자 테이블, 결과 값을 보여주기 

한 결과 테이블, 공지사항과 련된 공지사항 테이

블로 각각 구성된다. 테이블간의 E-R 다이어그램 설

계 내용은 (그림 2)와 같다.

 4.3 자투표 시스템의 구

 4 . 3 . 1  유선 투표 시스템

  유선 투표 시스템의 필요성은 리자의 효율성 측

면과 모바일 기기가 없는 학생을 고려한 것으로 인

터넷을 통한 리가 모바일 기기를 통한 리보다는 

좀더 쉽다고 할 수 있다. 

자투표의 단 이자 해결해야할 과제가 보안성인데 

1인 1투표제가 되도록 반드시 로그인을 통하여 리

자가 인증한 사람만이 투표에 참여할 수 있다. (그림 

3)은 최 속 시 로그인 화면이고, (그림 4)는 리

자 계정으로 속하 을 때의 화면으로 일반 계정과 

달리 리자모드가 추가되어있다.

 

(그림 3) 로그인 화면

(그림 4) 리자 속화면

  (그림 5)는 리자모드를 선택하 을 때의 화면을 

단계별로 각각 캡춰한 것으로 크게 신규등록, 투표시

작, 투표마감으로 구분한다. 신규등록을 통하여 몇 명



의 입후보자가 나왔는지 숫자를 넣어 주면 자동으로 

텍스트 박스가 생성되어 후보자를 등록할 수 있다.  

(그림 5) 리자 모드 

(그림 6)은 일반계정으로 속하여 투표에 참여하는 

실제 화면으로 이미 투표를 하 으면 같은 설문에 다

시 참여할 수 없다. 선택은 다  선택이 아닌 콤보 버

튼으로 하나만 선택할 수 있다. 리자는 기권표도 의

사표 임으로 후보자 마지막에 넣어주는 것이 좋다. 

본 설계에서는 최  8명의 후보까지만 가능토록 설계

하 다. (그림 7)은 투표결과를 보여주는 화면이다. 

(그림 6) 진행 인 투표

(그림 7) 투표 결과 화면

4 . 3 . 2  무선 투표 시스템

무선 투표 시스템은 시․공간에 계없이 투표할 수 

있는 이동성과 한 련이 있다. 개인용 휴 폰이 

많이 보 되어 있으므로 컴퓨터가 아니더라도 모바

일 기기로 DB에 연동된 무선 홈페이지에 속하여 

실시간으로 투표에 참여할 수 있다. 

(그림 8)과 (그림 9)는 휴 폰을 통하여 리자 계정

으로 모바일 자투표시스템에 속한 모습을 보여

주는 것으로 유선인터넷과 마찬가지로 리자로 

속하면 리자모드의 메뉴를 통하여 신규등록, 투표

시작, 투표마감을 할 수 있는 권한을 갖게 되는데 

리자가 투표마감을 하게 되면 일반계정인 학생들은 

투표에 더 이상 참여할 수 없고, 단지 결과만을 볼 

수 있다. 단말기 기종마다 속방법이 조 씩 다를 

수 있으나 메뉴선택에 있어서는 키패드의 번호를 통

하여 바로 이동할 수 있다.

(그림 10)은 일반계정으로 무선 속한 학생들이 투

표에 참석하는 과정을 보여주는 것으로 투표는 1인 

1표제이며 투표를 해야만 결과를 볼 수 있다.

인터페이스는 속속도를 고려하여 이미지 등과 같

은 디자인은 고려하지 않았다.

(그림 8) 리자로 로그인

(그림 9) 입후보자 등록



(그림 10) 투표  결과 확인 

4.4 자투표 시스템의 활용

  본 연구에서 설계․구 한 자투표 시스템은 

표선출을 한 투표시스템 뿐만이 아니라 학교․  

운  반에 한 설문  평가를 하여 학부모, 학

생, 교사, 지역 원들에게 의견을 듣기 한 통로로

도 활용될 수 있다. 

5. 장 용  설문 분석 

 5.1 장 용

  본 연구에서 개발한 학생임원 선출을 한 모바일 

자투표 시스템의 유용성을 알아보기 하여 충남 
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명을 상으로 2회에 걸쳐 각각 활용하도록 하 고, 

그 결과를 설문조사 방식으로 회신 받았다. 

  장 용은 해당 학 의 반장, 회장 선거에 서로 

다른 형태(서면/ 자 투표)로 각각 실시하여 그에 따

른 결과를 수집하 고 활동 방법은 <표 4>와 같다. 

일 시 2006. 3. 17( ). 4교시 학
년 6

비물 교사-PC, 학생-휴 폰

용

1차
투
표

 (서면투표)-학  반장 선출
  38/38명 참여, 통계처리에서는 2명 제외

2차
투
표

 (모바일 자투표)- 학  회장 선출
  36/38명 참여

평
가

 두 가지 투표 방식에 한 의견을
 무기명 설문지 형식으로 받음

<표 4> 모바일 자투표 시스템의 용 방법

 5.2 설문 분석 결과  논의

  본 연구에서 설문한 주요 내용은 <표 5>와 같으

며 개발한 시스템 용 후 사용자 설문 결과는 <표 

7>과 같이 나타났다. 한 기타 자유응답으로 자

투표의 만족․불만족 요인을 분석한 결과 <표 6>과 

같음을 확인할 수 있었다. 

  설문결과를 바탕으로 항목별로 좀더 자세히 살펴

보면 유용성에 있어 χ2=13.328 이고, 자유도가 4일 때 

유의도 .010으로 p값이 .01보다 작으므로 통계 으로 유

의한 차이가 있음을 알 수 있으며, 이는 학생들이 

자투표가 기존의 서면투표에 비하여 더 편리하고 유

용하다고 생각하고 있음을 말해주는 결과로 해석해 

볼 수 있다.

항 목 설문 내용/종이투표- 자투표가(는)

유용성
편리하다고 생각합니까?

시간이 많이 약된다고 생각합니까?

신뢰성
투표의 비 을 보장한다고 생각합니까?

투표의 결과가 믿을만하다고 생각합니까?

근가능성
구나 쉽게 참여할 수 있다고 생각합니까?

어디서나 쉽게 투표할 수 있다고 생각합니까?

용가능성

어떠한 의견을 묻는 수단으로 편리한 방법이

라고 생각합니까?

임원선출에 활용하기에 당하다고생각합니까?

기타

자유응답

종이( 자)투표의 최  장 은?

종이( 자)투표의 최  단 은?

<표 5> 설문 내용

만족 불만족

- 빠른 투․개표 진행

- 언제 어디서나 참여가능

- 투․개표 시간의 약

- 새로운 방법의 시도

- 사 에 후보자의 공약사

항 열람 가능

- 휴 폰 비의 문제

- 사용에 따른 비용 문제

- 투표 후 정정의 어려움

- 로그인 시 속도 문제

- 기계 /비인간  문제

- 사  담합 문제

<표 6> 자투표의 만족․불만족 요인

  신뢰성은 χ2=10.089 이고, 자유도가 4일 때 유의도 

.039로 p값이 .01보다 큼으로 통계 으로 유의한 차이가 



매우 그 다 그 다 보통이다 아니다  아니다 χ2검정

유용성

서면투표(%) 5(13.9) 5(13.9) 11(30.6) 12(33.3) 3(8.3) χ2=13.328

df=4

p=.010자투표(%) 8(22.2) 16(44.4) 8(22.2) 3(8.3) 1(2.8)

계(%) 13(18.1) 21(29.2) 19(26.4) 15(20.8) 4(5.6) 72(100)

신뢰성

서면투표(%) 1(2.8) 10(27.8) 19(52.8) 5(13.9) 1(2.8) χ2=10.089

df=4

p=.039자투표(%) 6(16.7) 16(44.4) 11(30.6) 1(2.8) 2(5.6)

계(%) 7(9.7) 26(36.1) 30(41.7) 6(8.3) 3(4.2) 72(100)

근

가능성

서면투표(%) 13(36.1) 18(50.0) 4(11.1) 1(2.8) 0(.0) χ2=31.400

df=4

p=.000자투표(%) 2(5.6) 6(16.7) 12(33.3) 11(30.6) 5(13.9)

계(%) 15(20.8) 24(33.3) 16(22.2) 12(16.7) 5(6.9) 72(100)

용

가능성

서면투표(%) 3(8.3) 5(13.9) 18(50.0) 8(22.2) 2(5.6) χ2=7.060

df=4

p=.133자투표(%) 6(16.7) 12(33.3) 10(27.8) 5(13.9) 3(8.3)

계(%) 9(12.5) 17(23.6) 28(38.9) 13(18.1) 5(6.9) 72(100)

<표 7> 설문 분석 결과

없음을 알 수 있고, 이는 학생들이 자투표가 기존

의 서면투표에 비하여 정확성  신뢰성이 높다고 

생각하고 있지 않음을 말해주는 결과로 해석해 볼 

수 있다.

  근 가능성은 χ2=31.400 이고, 자유도가 4일 때 유의

도 .000으로 p값이 .01보다 작으므로 통계 으로 유의한 

차이가 있음을 보여주며, 이러한 결과는 학생들이 언제 어

디서나 시공간을 월한 자투표의 특성을 잘 악하고 

있음을 말해 다. 

  용 가능성은 χ2=7.060 이고, 자유도가 4일 때 유의

도 .133으로 p값이 .01보다 큼으로 통계 으로 유의한 차

이가 없음을 보여주고 있으며, 이는 학생들이 자투표를 

처음 해본 것이라 그 활용의 가치를 모르고 있다고 

단된다.

  체 으로 종합해볼 때 학생들은 자투표에 하여 

비교  정 인 생각을 하고 있는 것으로 악된다. 

한 서면투표와 비교하여 모바일 자투표의 최  장

은 서면투표 시 2표의 무효표(사표)가 발생하 으나, 모바

일 자투표에서는 무효표가 없었다는 이다. 

 5.3 본 시스템의 장 용 효과성

  본 시스템을 장에 용하여 다음과 같은 효과를 얻

을 수 있었다.

첫째, 입후보자의 공약을 모바일을 통해 실시간 할 

수 있었다.

둘째, 투․개표에 따른 수업결손을 막을 수 있었다.

셋째, 자투표는 서면투표 기표 시 실수로 인하여 

소 한 참정권이 무효(사표)화되는 경우가 발생하지 

않았다.

넷째, 시공간을 월하여 투표에 참여할 수 있음으

로 결석한 학생이나 몸이 불편한 학생들에게도 참정

권 기회를  수 있었다.

다섯째, 투표에 한 공정성 투명성을 보장할 수 있었

다.

6. 결 론 

 선거는 민주주의의 기본이며 참된 민주주의의 실 은 선

거가 바르고 깨끗하게 치러지는 것에서부터 시작된다. 공

명선거는 바람직한 선거제도의 도입과 올바른 의식이 병

행될 때 가능하나 아직도 각  학교의 선거에 있어서는 

여러 가지 이유로 형식 으로 실시되고 있는 경우가 많으

며, 선거로서 기본 요건과 차를 구비하지 못한 경우도 



있다[7]. 본 연구에서는 학생임원 선출 방식에 획기 인 

변화를 주기 하여 이동성  즉시성이 보장되는 모바일 

자투표시스템을 개발하여 용하여 보았다. 이러한 연구

는 투표자에게 시간의 효율성과 참여율을 높이는데 기여

하는 바가 크다고 할 수 있다. 연구에 참여한 학생들이 

등학생들이었음에도 불구하고 기존의 서면투표 방식보다

는 자투표 방식에 쉽게 응하는 것을 볼 수 있었고, 투

표 후 설문을 통한 결과를 볼 때 모바일 자투표는 처음 

하는 방법으로써 아직 일반화 되지 않은 탓으로 정확성, 

신뢰성, 용 가능성에서 의문을 갖고 있는 것을 알 수 있

었다. 이러한 것은 향후 좀더 안정된 시스템으로 극복가능

하다고 보며 보편화 개인화되고 있는 휴 장비의 활용 가

능성은 무한하다고 본다. 

  본 연구는 수업결손을 최소화 할 수 있고 구나 손쉽

게 참여할 수 있으며 시 의 흐름을 반 한 유무선 연동

의 자 투표 시스템을 설계 구 하여 용해 보는데 

을 맞추었다. 자투표는 행 투표방식의 많은 문제

들을 해결할 수 있을 것이며, 이에 따라 향후 투표방식도 

좀더 자화 된 방향으로 바뀔 것으로 기 해 본다. 
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