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요  약

본 논문에서는 타블렛 컴퓨터를 활용한 모바일 학습에 한 학습자의 인식을 조사 분석한 결

과를 제시하 다. 학습자의 인식을 학습 효과 측면, 태도 변화 측면, 학습 활동 측면, 컴퓨터 활용 

측면으로 나눠 분석하 다. 학습자들은 체 으로 타블렛 컴퓨터가 학습에 정 인 향을 미치

고 있는 것으로 응답하 고 태도 변화에 있어서도 동기 향상이 이루어진 것으로 응답하 다. 학습 

활동 측면에서는 학습자들은 타블렛 컴퓨터를 주로 퀴즈나 시험 등 평가나 소집단 활동에 극

으로 활용하 다. 컴퓨터 활용 측면에서는 학습자들은 타블렛 컴퓨터를 주로 노트 필기나 숙제 제

출에 활용하 다.
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ABSTRACT

The purpose of the paper was to investigate students' perceptions of tablet 

computer-based mobile learning in a middle school. We examined the perceptions in terms 

of: 1) learning effectiveness, which refers to the effects of tablet computer on learning 

outcomes such as the grade; 2) attitude change, which is the change of students' attitudes 

and study habit; 3) learning activities, which refers to the kinds of learning activities using 

tablet computer; and 4) computer utilization, which is the ways of computer use in the 

study. The result showed that, in general, tablet computer affected all four types of 

perceptions positively.

1.서  론

새로운 매체의 발달로 인해 통 인 수업 방법은 

보다 신 으로 개선되어왔다. 재는 교사 심의 

강의 수업에 매체를 보조 으로 활용하는 수 을 넘

어서 매체의 특성을 살려 수업 방법을 설계하고 그 

효과를 탐색해 보려는 시도들이 나타나고 있다. 특히 

교수 학습 장에서 무선 인터넷을 활용하여 통

인 수업의 한계 으로 지 되어 온 수업 상황의 비

실제성, 제한된 상호작용, 단순한 학습 활동 개 등

을 극복하려는 모바일 학습(mobile learning, 

m-learning) 연구들이 진행되고 있다.[4][7][8] 모

바일 학습은 학습자가 무선 인터넷 기기를 활용하여 

언제 어디서나 필요한 학습 자료들을 선택하고 활용

하며 다른 학습자와 다양한 방법으로 의사 소통하며 

학습 활동을 개할 수 있는 새로운 형태의 교육 방

법이다.[1][10][15][18]



Quinn[12]은 모바일 학습을 모바일 테크놀로지를 

바탕으로 이러닝의 개념 인 요소들을 구 한 학습

의 한 형태로 보고 있다. McManus[10]도 모바일 

학습을 모바일 컴퓨  기술을 기반으로 구성주의

인 학습 원리들을 반 한 학습의 형태라고 정의하고 

있다. , Chen, Kao, Sheu[2]과 Sharples[14]는 

모바일 학습을 학습자가 학습의 양, 학습 속도, 학습 

양식 등을 히 조 할 수 있는 새로운 미디어 환

경이라고 주장하고 있다. 요컨 , 모바일 학습은 이

러닝(e-learning)과 같은 기존 학습 형태가 가지는 

장  외에 교사와 학습자가 단말기를 가지고 여러 

장소를 이동하며, 다양한 방법으로 신속하게 학습 정

보를 교환하며, 새로운 지식을 습득하고 창출해내는 

모바일 테크놀로지 기반 학습이다. 

모바일 학습에 활용되는 표 인 기기들로는 무

선 인터넷 기능을 장착한 노트북(Laptop), 손바닥 

크기의 화면을 통해 자료 입력과 필기를 할 수 있는 

개인용 휴  장치(Personal Digital Assitant: PDA, 

Pocket PC), PDA에 소규모 자  입력 장치를 갖춘 

Hanheld 기기, 무선 화기에 인터넷 기능을 장착한 

인터넷 폰, 타블렛 컴퓨터 등이 있다. 특히 타블렛 

컴퓨터는 학습자가 컴퓨터 화면에 을 쓰면 그것을 

인식하고 장할 수 있고 음성을 인식하고 로 변

환하는 장치를 갖춘 확장형 노트북으로서 최근 들어 

주목 받기 시작한 매체이다. 무선 인터넷을 활용한 

기기들  노트북이나 PDA를 교육에 활용하고자한 

개념이나 활용 방법 사례 분석 등은 리 보고되었

으나 타블렛 컴퓨터를 교육에 활용한 연구들은 이들 

연구에 비해 상 으로 덜 이루어진 편이다.

교육에서의 타블렛 컴퓨터 활용 연구가 부족한 

표 인 이유로는 타블렛 컴퓨터의 개발 시기가 다른 

매체에 비해 상 으로 늦은 것도 생각해 볼 수 있

으나, 타블렛 컴퓨터가 교육 으로 활용 가능한 지에 

한 인식 부족도 연구의 제한 요소가 되는 것 같다. 

본 연구의 목 은 타블렛 컴퓨터를 실제 교수 학습 

장에서 용해 보고 학습자 인식 수 에서 그 교

육 인 효과를 조사 분석해 보는데 있다. 비록 타블

렛 컴퓨터를 활용한 구체 인 학습 효과를 인과 으

로 설명하는데 미흡할지도 모르지만 실제 타블렛 컴

퓨터를 활용했던 학생들의 다양한 시각들을 살펴

으로써 타블렛 컴퓨터의 교육 인 잠재성을 탐색하

는데 기여할 수 있을 것으로 단된다.

2. 이 론  배경

2.1 모바일 학습의 특징

모바일 학습의 특징들을 구체 으로 살펴보면 다

음과 같다. 첫째, 학습 공간의 이동성(mobility) 이

다. 모바일 기기의 이동성이 학습 공간의 이동성을 

진할 수 있다. 교사나 학습자는 모바일 기기를 가

지고 무선 인터넷 환경을 이용하여 어디서나 학습 

정보에 근할 수 있게 되었다. 즉, 통 인 학습의 

공간이 교실이었던데 반해, 모바일 학습의 공간은 교

실뿐만 아니라 박물 , 시회장 등이 될 수도 있다. 

둘째, 학습 자원 근의 용이성(accessibility) 이다. 

여러 유형의 학습 자원을 찾아내서 활용하며 검토할 

수 있다. 인쇄된 교과서와 같이 정 인 자료들을 모

든 학습자들에게 동일하게 제공하는 것이 아니라 시

청각 기능이 보강된 멀티미디어형 교과 자료,  

교과에서 활용했던 자료들, 교사나 학습자에 의해 실

시간으로 만들어진 자료까지 교수, 학습 과정에 활용

할 수 있다. 통 인 자료들에 비해 교사나 학습자

가 다양한 자료들에 근하기가 용이해진다. 

셋째, 학습 자원 근 시간의 신속성(urgency)과 

유연성(flexibility)이다. 교사나 학습자가 원하는 학

습 자원을 원하는 시간에 신속하고도 융통 으로 활

용할 수 있다. 모바일 기기를 통해 어느 장소에서나 

원하는 시간에 근할 수 있게 되었다. 유선 네트워

크를 기반으로 한 인터넷 수업의 경우 학습 자원에 

근할 수 있는 시간이 상 으로 느릴 수 밖에 없

다. , 통 인 교실 수업과 같이 정해진 시간에 

따라 수업이 진행되는 것이 아니라, 교사나 학습자가 

가용하게 사용할 수 있는 시간 여건에 따라 교수, 학

습 활동이 이루어질 수 있게 되었다. 즉, 가용 시간

에 따라 탄력 으로 학습 활동을 조 할 수 있다. 

넷째, 학습 미디어와의 상호작용성(interactivity)

이다. 터치 스크린과 같은 입력 체계를 통한 상호작

용도 있으나, 통 으로 컴퓨터와 사용자간의 상호

작용은 주로 컴퓨터 자 과 마우스를 통해 이루어졌



다. 교사나 학습자는 마우스로 원하는 학습 자원을 

선택하고 자 을 통해 원하는 정보를 입력할 수 있

었다. 그러나, Pocket PC나 PDA 같이 무선 인터넷

을 용한 단말기는 연필과 같은 펜을 주된 입력 수

단으로 활용하고 있고 기존의 입력 체계를 보조 인 

수단으로 활용하고 있다. 다섯째, 학습 활동의 실제

성(authenticity)이다. 학습 공간의 이동성으로 인해, 

교사나 학습자의 교수, 학습 활동은 좀더 실에 근

한 실제 상황 속에서 이루어질 수 있게 되었다. 학

습자는 실제 인 문제나 사례를 직  경험하면서 문

제를 악하고 해결해 나가는 학습 활동도 가능하다.

2.2 기존 연구 결과

모바일 학습과 련된 최근 연구들은 교수, 학습 

환경에 활용되는 단말기의 유형에 따라 다르게 진행

되고 있다. 첫째, 노트북(Laptap) 기반의 모바일 학

습의 연구 결과들이다. Kontos [6]의 연구에 따르면 

노트북 컴퓨터를 활용한 모바일 학습에 해 학 

교수들은 의사 소통과 강의에 매우 효과 이라는 의

견을 제시하 다. Nicol과 MacLeod[11]는 노트북 

기반 모바일 학습이 자료 굥유와 그룹 학습에 효과

이라는 실험 결과를 제시하 다. , Kariuki와 

Turner[5], Lowther, Ross, Morrisson[9], 

Raaflaub과 Fraser[13]의 연구에서도 노트북 기반

의 모바일 학습 효과성이 나타나 있다. 

둘째, Pocket PC, PDA, Handheld, Smart 

Phone과 같은 개인 휴  단말기 기반의 모바일 학

습의 연구 결과들이다. Chen, Kao, Sheu[2]은 학습

자에게 한 스 폴딩(scaffolding)을 주기 한 

PDA 기반 로그램 개발 사례  평가 결과를 제시

하 다. Sharples[14], Zurita와 Nussbaum[21]는 

평생 학습과 구성주의  학습 환경 구 을 한 

Handheld 기반 모바일 학습 환경을 설계하 다. 특

히, 미국 Palm 社(www.palmsource.com)에서는 교

육에서의 PDA 활용과 련된 많은 사례 연구들을 

실시하 고 활용 가능한 련 소 트웨어와 문서들

을 제공하고 있다.  

셋째, 타블렛(Tablet) 컴퓨터 기반의 모바일 학습 

연구 결과들이다. [7][16][19][20] 모바일 학습 연

구에서 노트북, PDA, Handheld를 활용한 교수, 학

습 방법과 그 교육  효과는 다양한 분야에서 경험

, 실증 으로 이루어지고 있다. 이에 반해, 타블렛 

컴퓨터를 활용한 모바일 학습은 상 으로 부족하

다. 마이크로 소 트社에서 타블렛 컴퓨터 활용 사례 

연구(www.microsoft.com/tabletpc) 를 수시로 보고

하고 있기는 하나 연구 기간도 짧을뿐더러 학교 

장보다는 기업 장에 이 맞춰져 있다.

3. 연구방법

3.1 연구 상
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명을 무선 표집하여 타블렛 컴퓨터 연구를 진행하

다. 학습자들은 자발 으로 연구 참여에 동의하 으

며 연구 결과 해 직 인 책임이 없음을 확인 받

았다. 모든 학습자들은 연구 참여 동의서에 서명하

다. 학습자의 성비는 남자 57명, 여자 79명이었다.

3.2 연구 도구

본 연구를 하여 연구자는 29문항으로 이루어진 

설문지를 개발하 다. 설문지는 컴퓨터의 교육  활

용 인식 등과 같이 기존에 이미 개발된 설문지들을 

토 로 개발되었으며 내용 문가의 검토를 통해 내

용 타당도를 확보하 다. 각 문항은 학습자의 기본

인 신상 정보, 타블렛 컴퓨터의 활용 시간, 타블렛 

컴퓨터 활동 형태, 학습자의 태도  습  변화 정

도, 타블렛 컴퓨터의 잠재 인 활용 가능성, 타블렛 

컴퓨터의 선호와 비선호 정도 등으로 이루어져 있다. 

컨 , 타블렛 활용 형태의 설문 문항은  “타블렛 

컴퓨터를 정보 검색에 활용한 정도는 매주 어느 정

도 는가”의 고 학습자는이 문항에 해 “  사

용한  없다”, “1-2회 사용”, “3-4회 사용”, “5-6

회 사용”, “6회 이상“ 등을 기표할 수 있다.

3.3 연구 차

본 연구는 2003년 11월부터 2004년 11월까지 이



루어졌다. 본 연구 진행을 하여 다양한 사  비 

활동이 이루어졌다. 연구에 참여한 학습자들의 컴퓨

터 활용 능력이 상이하기 때문에 연구 참여   

학교 운  원회에서는 2004년  학기(1월)가 시

작하자마자 타블렛 컴퓨터 기기 활용, 네트워크 연

결, 문제 발생시 해결 방법에 한 사  교육 모임 

 방과 후 활동을 2주일동안 실시하 다. 각 과목

별 교사들( 어, 수학, 과학, 사회)  컴퓨터 활용 능

력이 뛰어난 교사들을 선발하여 연구를 진행하 다.

교사들이 타블렛 컴퓨터를 교수, 학습 방법에 

용한 표 인 유형들로는 1) 통 인 강의 심에 

타블렛 컴퓨터를 강의 보조 수단으로 활용한 경우

( , 온라인 컨텐츠를 제시하고 읽도록 하는 활동), 

2) 인터넷 학습 자원을 검색에 활용한 경우( , 검색 

도구를 통해 요 주제어의 의미를 찾는 활동), 3) 

력  문제 해결 학습 활동의 경우( , 3-4명이 소

집단을 구성하여 타블렛 컴퓨터로 주어진 문제를 해

결한 활동), 4) 평가에 활용한 경우( , 교사가 무선

으로 퀴즈 문제를 송하는 활동) 등이었다.

연구자는 학기 종료후 타블렛 컴퓨터를 활용한 

학습자들을 상으로 설문 조사를 실시하 다. 연구

에 참여한 교사들의 도움을 받아 모든 학습자들을 

상으로 설문지를 회수할 수 있었다. 

3.4 자료 분석

수거된 설문지를 바탕으로 자료의 기  분석과 일

부 문항과 문항간의 상  분석을 실시하 다. 자료 

기  분석에서 학습 효과, 학습 태도 변화, 학습 활

동, 컴퓨터 활용 유형의 각 범주별로 문항별 빈도와 

퍼센트(%)를 제시하 다. 상  분석에서는 일부 변

인이 다른 변인에 어느 정도 상 을 맺고 있는지 그 

계를 제시하 고 회귀 분석을 통해 한 변인이 다

른 변인을 어느 정도 설명하고 있는지를 제시하 다. 

자료 분석시 표기가 불분명하거나 이  표기를 한 

경우 오류로 간주하여 문항 빈도에서 제외하 다. 자

료 분석을 용이하게 하기 해 SPSS v. 13.0 통계 

패키지를 활용했다.

4. 연구 결과

4.1 자료 기  분석

4.1.1 학습 효과 인식

타블렛 컴퓨터의 학습 효과에 한 인식을 각 문

항별, 빈도  퍼센트는 <표 1>과 같다. 다수의 

학습자들은 타블렛 컴퓨터가 학습에 정 인 향

을 미치고 있는 것으로 인식하 다. 타블렛 컴퓨터를 

이용한 선생님의 강의 달 방식도 자신들의 학습에 

정 인 향을 미치고 있다고 인식하고 있었다. 특

히, 타블렛 컴퓨터를 활용한 후로 학습자들의 컴퓨터 

스킬이 매우 향상되었음을 보여주고 있다(n=72). 그

러나, 타블렛 컴퓨터의 활용이 직 으로 성  향상

에 도움을 주었다는 항목에는 회의 인 시각들도 많

은 것 같다. 학교 수업의 난이도도 타블렛 컴퓨터의 

활용과의 상  계는 낮은 것처럼 보인다. 요컨 , 

학습자는 일반 으로 타블렛 컴퓨터가 학습에 정

인 향을 미치고 있는 것으로 인식하는 것 같다.

<표 1> 타블렛 컴퓨터의 학습 효과 인식

(타블렛 컴퓨터 
때문에...)

매우 
그렇다

대체로 
그렇다

보통이
다

그렇지 
않다

전혀 
그렇지 
않다

합

많은 것을 공부
했다

48
(35.6)

65
(48.1)

12
(8.9)

8
(5.9)

2
(1.5)

135 
(100)

컴퓨터 스킬이
향상되었다

72
(53.3)

36
(26.7)

12
(8.9)

13
(9.6)

2
(1.5)

135
(100)

학교 수업이 
쉬웠다

33
(24.4)

26
(19.3)

24
(17.8)

34
(25.2)

18
(13.3)

135
(100)

성적이 향상
되었다

14
(10.4)

33
(24.6)

39
(29.1)

32
(23.9)

16
(11.9)

134
(100)

숙제를 더 많이 
할 수 있었다

24
(17.9)

56
(41.8)

28
(20.9)

18
(13.4)

8
(6.0)

134
(100)

선생님의 강의 
방식도 나아졌다

30
(28.1)

38
(22.2)

46
(34.1)

16
(11.9)

5
(3.7)

135
(100)

주) 호 안은 해당 범주의 %, 빈도수 합 136 이하는 오류 

표기로 간주된 문항이 있어 제외하 기 때문임.

4.1.2 태도 변화 인식

타블렛 컴퓨터를 활용한 후 학습자의 태도 변화를 

보여주는 자료를 <표 2>에 제시하 다. 학습자들은 

타블렛 컴퓨터를 활용하면서 학교 생활이 즐겁고 흥

미로워졌다고 응답했다. 공부하려는 동기도 많이 향



상된 것으로 인식하는 것으로 나타났다. 특히 타블렛 

컴퓨터 활용으로 인해 장래 학습 비에 도움이 많

이 된 것으로 인식하고 있었다( 체로 그 다 이상

이 67.4%). 그러나 공부가 매우 의미있다거나 공부

하려는 습 이 나아졌다는 인식은 립 이었다.

<표 2> 학습자의 태도 변화 인식

(타블렛 컴퓨터 
때문에...)

매우 
그렇다

대체로 
그렇다

보통이
다

그렇지 
않다

전혀 
그렇지 
않다

합

학교 생활이 
즐거웠다

34
(25.2)

52
(38.5)

31
(23.0)

12
(8.9)

6
(4.4)

135
(100)

공부하는 습관이 
나아졌다

15
(11.3)

39
(29.3)

38
(28.6)

36
(27.1)

5
(3.8)

133
(100)

공부하려는 동기
가 향상 되었다

22
(16.3)

36
(26.7)

39
(28.9)

28
(20.7)

10
(7.4)

135
(100)

공부하는 것이 
매우 의미있었다

18
(13.3)

40
(29.6)

41
(30.4)

29
(21.5)

7
(5.2)

135
(100)

학습 준비에 
도움이 되었다

45
(33.3)

46
(34.1)

31
(23.0)

11
(8.1)

2
(1.5)

135
(100)

주) 호 안은 해당 범주의 %, 빈도수 합 136 이하는 오류 

표기로 간주된 문항이 있어 제외하 기 때문임.

4.1.3 학습 활동 인식

학습자들은 타블렛 컴퓨터를 이용해서 퀴즈와 시

험을 보거나 소집단으로 학습 활동들을 하고 스스로 

공부도 할 수 있었던 것으로 인식했다. , 학생들 

서로 학습 내용을 가르치거나 발표 비를 하고 교

과서 문제를 풀곤 한 것으로 인식했다. 그러나 타블

렛 컴퓨터를 이용해서 선생님을 가르치거나 자신만

이 심 있는 주제를 학습할 수 있는 기회는 었던 

것으로 인식했다. , 교과서 문제를 풀 기회가 한정

되었고 선생님의 강의 시간이 길어졌다고 인식하는 

것으로 나타났다.

<표 3> 학습 활동 인식

(타블렛 컴퓨터를 이
용해서...)

거의 
없었다

가끔 
있었다

자주 
있었다 합

학생 서로 가르쳤다 35
(25.9)

51
(37.8)

49
(36.3)

135
(100)

선생님을 가르쳤다 80
(58.8)

40
(29.4)

16
(11.8)

136
(100)

공부할 것을 정했다 32
(23.7)

67
(49.6)

36
(26.7)

136
(100)

스스로 공부할 수 있
었다

27
(19.9)

49
(36.0)

60
(44.1)

136
(100)

소집단으로 공부했다 6
(4.4)

45
(33.1)

85
(62.5)

136
(100)

자신의 과제를 발표
할 수 있었다

22
(16.3)

68
(50.4)

45
(33.3)

135
(100)

간단한 숙제를 준비
할 수 있었다

38
(27.9)

59
(43.4)

39
(28.7)

136
(100)

관심있는 주제를 공
부할 수 있었다

66
(48.5)

53
(39.0)

17
(12.5)

136
(100)

교과서 문제를 풀 수 
있었다

44
(32.4)

63
(46.3)

29
(21.3)

136
(100)

퀴즈와 시험을 볼 수 
있었다

3
(2.2)

25
(18.4)

108
(79.4)

136
(100)

선생님의 강의 시간
이 길어졌다

44
(32.4)

60
(44.1)

32
(23.5)

136
(100)

주) 호 안은 해당 범주의 %, 빈도수 합 136 이하는 오

류 표기로 간주된 문항이 있어 제외하 기 때문임.

4.1.4. 컴퓨터 활용 유형

학습자들은 타블렛 컴퓨터를 활용해서 주로 노트 

필기를 하거나 정보를 검색하는 것으로 나타났다. 타

블렛 컴퓨터의 주요 특성 에 하나인 필기 입력 기

능을 활용해서 종이 노트에 필기하는 것을 체하는 

것으로 보고 했다. 주 3-4회 이상으로 타블렛 컴퓨

터를 활용해서 숙제 비를 하거나 정보를 조직하고 

리하는 것으로 나타났다. 그러나 타블렛 컴퓨터를 

커뮤니 이션에 활용하거나 미디어 자료 제작하는데 

드물게 활용하는 것으로 나타났다.

<표 4> 컴퓨터 활용 유형



(타블렛 컴퓨터
를 활용하여...)

전혀 
없었다

주 
1-2회

주 
3-4회

주 
5-6회

주 6회 
이상 합

정보 검색 4
(3.0)

36
(26.7)

49
(36.3)

19
(14.1)

27
(20.0)

135
(100)

발표 준비 11
(8.1)

88
(65.2)

28
(20.7)

7
(5.2)

1
(.7)

135
(100)

숙제 준비 8
(5.9)

45
(33.3)

55
(40.7)

21
(15.6)

6
(4.4)

135
(100)

정보 조직 14
(10.4)

39
(28.9)

39
(28.9)

24
(17.8)

19
(14.1)

135
(100)

노트 필기 5
(3.7)

25
(18.5)

31
(23.0)

37
(27.4)

37
(27.4)

135
(100)

커뮤니케이션 73
(54.5)

37
(27.6)

6
(4.5)

10
(7.5)

8
(6.0)

134
(100)

자료 제작 61
(45.9)

26
(19.5)

20
(15.0)

14
(10.5)

12
(9.0)

133
(100)

주) 호 안은 해당 범주의 %, 빈도수 합 136 이하는 오

류 표기로 간주된 문항이 있어 제외하 기 때문임.

4.2 상   회귀 분석

각 측정된 변인들이 상  분석과 회귀 분석의 기

본 가정들을 충족하고 있는지 검토하 다. 만약 이 

가정들  하나라도 배된 내용이 있다면 비모수 통

계 분석법을 용해야 하기 때문이다. p-p 도표로 

잔차(residuals)의 등분산성(homoscedasticity), 선

형성(Linearity), 정규성(Normality)을 검토한 결과 

기본 가정을 배되지 않았음을 확인하 다. 

Durbin-Watson 검사 결과 잔차들간에 자기 상

(autocorrelation)도 없음을 악하 다. 그러므로 

각 측정 변인들은 상   회귀 분석을 한 기본 

가정들을 모두 충족하고 있는 것으로 단하 다. 

4 . 2 . 1  컴퓨터 사  보 유  여 부 와  컴퓨터 스 킬  향 상

학습자가 타블렛 컴퓨터를 수업에 활용하기 부

터 집에 컴퓨터를 보유하고 있었는지 조사하 다. 응

답자 136명  127명(93.4%)이 컴퓨터를 이미 소유

하고 있는 것으로 보고 했고 없는 학습자는 9명에 

불과했다. 타블렛 컴퓨터를 활용했을 때 컴퓨터 스킬

이 향상되었다고 보고한 자료는 <표 1>과 같다. 

컴퓨터 사  보유 여부와 컴퓨터 스킬 향상 정도

의 상  계를 악하기 해 이연 상 (Point 

Biserial Correlation) 분석법을 용한 결과, 

rpb=.081(p>.05)로서 유의미한 상 이 없는 것으로 

나타났다. 즉, 사 에 컴퓨터를 집에 보유하고 있는

지에 상  없이 타블렛 컴퓨터를 활용한 후 컴퓨터 

스킬이 유의미하게 증진된 것으로 나타난 것이다. 따

라서, 타블렛 컴퓨터가 컴퓨터 스킬 향상에 기여했다

고 단할 수 있다. 

4 . 2 . 2  사  컴퓨터 활용 능 력 과  컴퓨터 스 킬  향 상

학습자가 타블렛 컴퓨터를 수업에 활용하기 의 

컴퓨터 활용 능력을 조사하 다. 응답자 136명  숙

달된 컴퓨터 활용 능력을 보유하고 있다고 단한 

학습자는 78명(57.4%) 고, 간 정도의 실력을 가

졌다고 단한 학습자는 55명(40.4%) 고 보 인 

실력이라고 단한 학습자는 3명(2.2%) 다. 타블렛 

컴퓨터를 활용했을 때 컴퓨터 스킬이 향상되었다고 

보고한 자료는 <표 1>과 같았다. 사  컴퓨터 활용 

능력과 컴퓨터 스킬 향상 정도의 상  계를 악

하기 해 이연 상 (Point Biserial Correlation) 

분석법을 용한 결과, rpb=.176(p<.05)로서 유의미

한 상 이 있는 것으로 나타났다. 회귀 분석 결과에

서도 마찬가지로 사  컴퓨터 활용 능력은 컴퓨터 

스킬 향상에 직 인 향을 미치고 있는 것으로 

나타났다. 즉, 타블렛 컴퓨터가 컴퓨터 스킬 향상에 

유의미한 향을 미쳤을 때 사  컴퓨터 활용 능력 

한 선행 변인으로 컴퓨터 스킬 향상에 직, 간

인 향을 미치고 있는 것으로 나타났다. 

4 . 2 . 3  이  성  정 도 와  성  향 상  

학습자가 타블렛 컴퓨터를 수업에 활용하

기 이 의 성  정도와 타블렛 컴퓨터 활용 후 성  

향상 정도간의 상  계를 분석하 다. 응답자 133

명  A학  이상은 27명(20.3%), 주로 A와 B학

은 43명(32.3%), 주로 B학 은 3명(2.3%), 주로 B

와 C학 은 32명(24.1%), 주로 C학 은 7명(5.3%), 

주로 C와 D학 은 13명(9.8%)이고 D 학  이하는 

8명(6.1%) 다. 타블렛 컴퓨터를 활용했을 때 성

이 향상 되었다고 보고한 자료는 <표 1>에 제시되

었다. 이  성  정도와 타블렛 컴퓨터 활용 후 성  

향상 정도간의 상  계를 악하기 해 

Spearman 등  상 (Spearman Rank Correlation)

을 용한 결과, ρ=.023(p>.05)로서 두 변인간에는 

유의미한 상 이 없는 것으로 나타났다. 즉, 학습자



의 이  성  정도에 상  없이 타블렛 컴퓨터를 활

용한 후 성 이 어느 정도 유의미하게 향상된 것으

로 나타났다. 그러나, 성  향상 정도의 분포가 정상 

분포에 가깝게 보이므로 타블렛 컴퓨터가 성  향상

에 아주 크게 기여했다고 단정 으로는 단할 수 

없을 것 같다. 

5. 논의  제언

연구 결과, 학습자들은 타블렛 컴퓨터가 학습에 

정 인 효과를 미치고 있는 것으로 인식했다. 특히 

이  성 과 타블렛 컴퓨터 사용 후 성  향상간에 

상  분석을 통해 타블렛 컴퓨터가 학습 효과에 일

정 정도의 향을 미치고 있음을 알게 되었다. , 

학습자들은 타블렛 컴퓨터의 활용으로 인해 학교 생

활이 능률 으로 변하고 동기나 태도에도 향상이 있

다고 인식했다. 특히 타블렛 컴퓨터가 장래 학습에 

높은 향을 미치는 것으로 인식함으로써 향후에도 

타블렛 컴퓨터를 지속 으로 활용해야 할 필요성을 

제시해 주었다. 타블렛 컴퓨터의 학습 활용 방법으로

는 퀴즈나 시험과 같은 평가가 주된 것이었고 소집

단 학습과 같이 력 인 의사 교류  집단 문제 

해결 방법 등이 활성화되었던 것으로 인식했다. 그러

나 스스로 학습할 시간이 부족하 다거나 교사들의 

강의 시간이 길어졌던 것으로 보아 학습자의 창의성

과 학습 주도성을 늘릴 수 있는 타블렛 컴퓨터 활용 

수업 방법이 설계되어야 할 것 같다. 

학습자들은 타블렛 컴퓨터를 활용하여 노트 필기

를 많이 하거나 숙제를 하는데 보조 수단으로 사용

하 다. 학습자들은 타블렛 컴퓨터를 집에 가지고 가

서 숙제를 하는데 활용할 수 있었다. 따라서 이러한 

들로 인해 학습자가 타블렛 컴퓨터를 숙제에 활용

하는 시간이 많아졌고 이로 인해 컴퓨터 스킬 한 

많은 향상이 이루어진 것으로 단된다. 그러나, 커

뮤니 이션의 경우 학교 자체에서 메신  활용을 

지하 고 상업성 이메일을 쓰지 못하고 학교 자체에

서 제공하는 간단한 학생용 이메일을 쓰도록 제한하

기 때문에 커뮤니 이션 부분의 활용이 낮았다.

본 연구과 련하여 더 생각해 보거나 연구되어야 

할 들은 다음과 같다. 첫째, 교사들의 컴퓨터 활용 

능력을 검하고 극 화할 수 있는 방법들이 연구되

어야 한다. 타블렛 컴퓨터는 기존 데스크탑 컴퓨터와 

달리 컴퓨터를 가지고 다니며 무선 데이터를 송, 수

신할 수 있고 인터넷 정보를 수시로 근할 수 있으

며 장할 수 있다는 이 가장 큰 장 이다. 그런데 

이런 타블렛 컴퓨터를 수업에 활용하기 해서는 교

사들의 컴퓨터 활용 능력이 충분히 배양되어 있어야 

한다. 특히, 교사의 경우 각종 로그램의 활용 여부 

뿐만 아니라 무선 인터넷 로토콜  서버 리에 

한 기본 인 능력이 필요하다. 둘째, 타블렛 컴퓨

터를 활용한 수업 설계 방법들을 다양하게 제시해야 

할 필요성이 있다. [3][8][17] 타블렛 컴퓨터를 주

교재로 활용하거나 수업의 보조 교재로 활용하기 

해서는 다양한 수업 방법  내용 설계가 이루어져

야 한다. 컨 , 타블렛 컴퓨터를 주교재로 활용하

기 해서는 자 교과서에 바탕을 둔 온라인 컨텐

츠가 내용 요소 안에 포함되어 있어야 하고 이것을 

어떻게 제시해야 하는지에 해서까지 구체화 되어

야 한다. 타블렛 컴퓨터를 활용한 미디어의 장 을 

극 화하기 해 어떤 방법으로 수업을 개하고 평

가를 할지에 해서도 고려해야 한다. 
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