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SoC분야로의 우수인력참여를 활성화시키고,  SoC에 한 교육기반을 강

화시키기 위한 목적으로 2002년에 첫 회를 시작한 지능형 SoC Robot

War가 올해 3회째를 맞게 되었다. 

특히 올해 회의 경우에는 총 100개팀이 참가하여, 참가팀들이 열성적으

로 회준비를 해오고 있다. 현재 참가자격 테스트와 예선전을 거쳐 16개팀

이 본선경기에 진출할 예정이다. 

지능형 SoC Robot War의 경우 타 로봇관련 회와 달리, 참가팀들이

SoC를 활용한 두뇌보드를 제작하고, 이 두뇌보드의 구성실력에 따라 경기

의 승패가 결정된다는 특징이 있다. 

특히 올해부터는 음성인식 무선통신 기능을 적용하여 로봇의 지능이 한층

업그레이드 되었다.

IT-SoC 2004가 개최되는 10월 27일-28일, 양일간에는 지능형 SoC

Robot War의 본선 16강전을 비롯해, 8강, 4강을 거쳐 올해의 최우수팀을

선정하게 된다. 

16강전, 8강전의 경우 경기당 전반 5분, 후반 5분으로 진행되며, 경기시간

동안 상 로봇에 한 원기둥색깔인식을 통해 적외선 공격을 실시하여 상

팀의 적외선 포가 몸체 4면에 부착 된 센서에 명중할 경우 에너지 게이지가

줄어들게 되며 전, 후반 경기시간 종료 후 로봇의 남은 게이지 수를 합산하

여 승패를 결정하게 된다. 
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현황을 조사하여 기술전략 수립에 활용하고자 한다.
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단, 준결승은 각 5분씩 3경기로 진행하여 2경기를 먼저 이기는 팀이 결승

진출하게 되며, 결승에서는 5분씩 5경기를 진행하여 승패를 가리게 된다.

로봇 구성형태

본선(16강)진출팀

2족 로봇 형태

또한 이번 행사에서는 차년도 회부터 적용될 2족 로봇경기의 데모도 병

행할 예정이다. 2족 로봇경기는 2족 보행 로봇에 두뇌보드를 장착하여 로봇

이 몸체에 부착된 카메라를 이용하여 상 편을 찾아 공격하게 되며, 심판로

봇이 승패를 판정하게 되는 보다 진보된 형태의 경기가 될 것이다.  따라서

2족 로봇경기 회의 경우 보다 흥미진진한 게임이 진행될 것으로 기 된다.   
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