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요 약

컴퓨터 교과가 제 7차 교육과정에 필수 교과가 됨에도 불구하고 아직까지 실제적인 컴퓨터 교

육의 목표와 내용의 선정 및 조직에 관한 구체적인 논의와 연구가 충분히 이루어졌다고 보기는 

어렵다. 학교급별로 정보통신기술과 관련된 목표를 정하고 학습자들을 체계적으로 가르친다는 

계획은 그 자체로서 매우 가치가 있는 일이나 그 수준과 목표를 어떻게 설정하는가는 교육의 

성공 여부와 직결되는 문제라는 점에서 본 연구는 초등 교육에서 가르치고 있는 각 교과의 교

육 목표를 분석하고 외국 교육과정을 분석해 봄으로써 초등학교에서 컴퓨터 교육 목표를 제안

하였으며 그에 따른 컴퓨터 교육 내용의 선정 및 조직 방법에 대하여 논하였다. 본 연구를 통

하여 초등컴퓨터 교육의 방향과 연구의 기초를 제공하였다.
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Abstract

There have not been extensive studies on the objectives and contents for computer 

education, although the computer became a required subject in the 7th Curriculum. Since the 

success of education greatly depends on the established educational goals, it is important to 

set up refined objectives related to information communication technology and to educate 

children accordingly in a systematic way. In this respect, this paper analyses objectives of 

each elementary subject and curriculums of foreign schools, suggests new objectives for 

computer education, and discusses methods for selecting contents that are fit to the 

objectives. Our work can be used as a basis for conducting research on elementary 

computer education.
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Ⅰ.  서론 

2000년 2월, 대통령의 시책과 2000년도 신

년사 등을 통하여 초등학교 1학년부터 컴퓨

터 교육을 필수화하고 현재 고등학교에서 시

행중인 정보소양 인증제를 중학교까지 확대 

시행하기로 하는 정책을 발표하였다[5]. 이에 

따라 교육에서의 정보화가 급격하게 진행되

면서 모든 학교의 학생들에게 컴퓨터를 가르

치고 정보 관련 능력을 함양하도록 할 필요

성이 대두 되었으며, 현재, 각 시도 단위로 

정보통신기술 교재를 개발하여 단위학교까지 



보급하여 재량활동 시간을 통하여 활용되고 

있는 상황이다. 

하지만, 정보통신기술이라는 교과명도 각 

시도마다 일정치 않으며, 교재의 내용이나 체

계가 매우 불분명한 상태이다. 그리고 정보를 

활용 하는 데만 급급한 상태이며 단순히 타 

교과에서 ICT의 효율성만을 강조하여 정작 

정보 사회에 대처하고 정보 사회를 이끌어 

가야 할 비젼을 가진 인재를 양성하지 못한 

결과를 낳았다. 즉, 정보사회에서 정보교육의 

목표가 없이는 어떠한 교육적 방법이나 활동

들도 비판과 부작용을 감수 할 수밖에는 없

다. 특히 초등 교육은 그 자체가 어린이를 대

상으로 하면서 한 인간의 전인적 성장을 목

적으로 하기 때문에 미래 지향적이고 올바른 

정보 교육 목표의 설정은 매우 중요하다. 

따라서  미래 사회가 지향해 나아갈 인간

을 육성하기 위해서는 더욱 더 정보통신기술

이라는 교과의 목표의 설정과 그에 따른 컴

퓨터 교육의 내용과 방향을 제시하고자 한다.

Ⅱ. 이론적 배경

1. 교육목표의 본질

교육 목표란 교육을 통하여 성취되기를 기

대하는 성과이다. 즉, 교육 목표는 교육의 과

정을 통해서 달성될 때에 의미있게 된다는 

뜻이다. 이러한 교육 목표를 정범모는 “ 교육

과정 혹은 학습 경험을 통해서 학생에게 이

루고자 하는 행동 변화를 지칭하는 것이다.”

라고 정의 하였다[9]. 이영덕은 “교육 목표는 

어떻게 하여야 그러한 행동변화가 올 것인가

에 대하여 명료한 시사를 줄 정도로 구체적

인 행동 특징이 서술되어야 한다.”라고 주장

하였다[17,18]. Tyler는 교육 목표 그 자체에 

대하여 구체적인 정의는 내리고 있지 않으나 

교육의 개념에 대해서는 “교육은 인간의 행

동 양식을 변화시키는 과정이다.”라고 규정하

였다[4]. 이러한 정의를 종합해보면 “교육 목

표란 교육이 달성하고자 하는 행동 특성”이

라고 볼 수 있다. 

교육을 하는 데 있어서 학생들에게 무엇을 

어떻게 가르치고 평가할 것인가를 결정하기 

위해서는 기대되는 행동 또는 학습 결과

(Learning Outcomes)의 어떤 유목에 따라 목

표들을 분류하는 일이 필요하다.[13] 교육목

표 분류 방법에는 Bloom과 그 동료들이 개

발한 것과 Gagne, Gronlund가 개발한 것이 

있다.

Bloom과 Krathwothl의 교육 목표 분류학

(Taxonomy of Educational Objectives)에서

는 목표를 지적 영역, 정의적 영역, 심동적 

영역으로 나누고 있다[2].

Gagne는 인간의 능력으로서의 학습 결과

를 언어 정보, 지적 기능, 인지 전략, 태도, 

운동 기능의 다섯 가지로 크게 분류하였다. 

그리고 지적 기능을 다시 변별, 구체적 개념, 

정의 개념, 원리, 고차원리의 다섯 가지 하위 

기능으로 분류하였다[7,9].

2. 교육목표의 설정

교육 과정을 구성하는 데 있어서 가장 먼

저 생각해야 할 것은 교육을 통해서 기르려

고 하는 인간상을 명백히 결정하는 일이다

[12]. 교육 내용의 선정이나 조직, 평가의 방

향 및 내용은 교육 목표가 어떻게 설정되느

냐에 따라 달라지기 때문에 교육 목표의 설

정과 진술에 신중을 기해야 한다[13]. 모든 

교육 활동은 결국 교육 목표를 달성하기 위

한 노력이며, 수단인 것이다. 교육 목표 설정

의 자원 및 준거에서  tyler의 견해는 다음과 

같다[4]. 

첫째, 학습자 자신의 흥미, 욕구, 문제를 

충분히 고려한 것이어야 하며, 둘째, 학교외

의 사회생활에서 나타나는 요구, 문제를 충분

히 고려한 것이라야 하며, 셋째, 교과목 전문

가의 의견을 고려한 것이라야 하며, 넷째, 일

관성 있는 철학적 주장 및 이념에 의하여 선

택된 것이어야 하며, 다섯째, 학습 심리의 원

리에 비추어볼 때 타당한 것이어야 한다고 

주장하였다. 

Taba의 견해는 교육 목적의 자원으로서 



사회의 연구, 학습자의 연구, 교재 내용의 연

구를 제안하고 있다[15]. 따라서 교육 목표의 

자원은 철학, 사회 ․문화, 학습자, 교재 등에

서 추출해야 한다는 것을 시사 받을 수 있다

[3]. 이상에서 살펴본 교육 목표 설정의 자원 

및 준거는 다음과 같이 요약 될 수 있을 것

이다.

첫째, 교육에 일반적인 방향을 제시해주면

서 동시에 교육된 인간에 의해 형성되고 재

구성되어 나가는 사회의 이념

둘째, 광의에 있어서 생활의 장을 이루고 

있으며 교육된 인간들에 의하여 변동되어 가

는 사회 문화 현상

셋째, 학습자 자신의 성장․발달상의 제 

특징 즉, 학습자의 성장, 발달을 지배하는 준

비성, 성장의 계속성, 발달의 통합성, 발달적 

필요, 발달과업 등 인간의 성장과 발달의 성

격 및 법칙성을 설명함에 도움이 되는 개념, 

원리

넷째, 학교 교육의 내용인 교과와 각 교과

의 교육목표 등 이밖에도 교육철학, 학습이론

에 관련되는 심리학적 원리를 들 수 있는 데 

이 영역들은 주로 목표의 타당성을 검증하는 

준거가 된다. 

Ⅲ. 현행 초등 컴퓨터교육 및 외국 컴퓨터

교육과정의 분석

1. 현행 초등 컴퓨터교육의 교육 목표 분석

현행 재량 시간에 다루고 있는 컴퓨터 교

과의 교육목표는 다음과 같다[6][24].

첫째, 정보와 정보 기기, 정보화 사회, 정

보 윤리와 저작권에 대하여 이해하고 필요한 

정보를 올바로 선택하고 활용할 수 있다. 

둘째, 컴퓨터의 구성과 관리 방법, 운영 체

제를 이해하고, 하드웨어와 소프트웨어의 기

초 지식을 길러 각 교과 별 교수․학습에 최

대한 활용한다. 

셋째, 교육용 소프트웨어, 워드 프로세서, 

멀티미디어, 스프레드시트, 프레젠테이션, 데

이터베이스의 기능을 익혀 학습 활동과 일상 

생활에 다양하게 활용할 수 있다. 

넷째, 인터넷에 관한 사용법을 익히고, 이

를 사용하여 학습과 자신의 문제 해결에 필

요한 정보를 만들고 적극 활용한다.

다섯째, 컴퓨터의 기초 기능과 다양한 응

용 소프트웨어, 컴퓨터 통신 기능 등을 복합

적으로 이용하여 다양한 교수․학습에 활용

하고 일상 생활의 문제를 해결할 수 있다.

<표 1>현행 컴퓨터 교육목표 분석표

현행컴퓨터 

교육 목표

 정보 통신 기술을 이용한 정보의 

생성, 처리, 분석, 검색 등에 관한 

기초적인 정보 소양 능력을 기르

고, 학습 및 일상 생활의 문제 해

결에 정보 통신 기술을 적극적으로 

활용한다.

 분석 내용

 정보소양에 관한 내용을 제시되어 

있지만, 실제 학교 현장에서 정보

교육은 활용 측면이 대부분이다.

 이상의 5가지 목표를 분석해 봤을 때, 우

리나라 ICT교육은 단순히 컴퓨터 활용면만

을 강조하고 있음을 알 수 있다. 

 초등학교에서 다루고 있는 독립교과의 목

표를 분석한 결과에 대한 시사점은  Tyler나 

Bloom의 관점에서처럼, 학습자 자신의 흥미, 

욕구, 문제를 충분히 고려한 것이어야 하며,  

사회생활에서 나타나는 요구, 문제를 충분히 

고려하였으며, 각 교과목 전문가의 의견을  

수렴하여 진술한 것임을 알 수 있다. 그리고 

일관성 있는 철학적 주장 및 이념에 의하여 

선택된 것이어야 하며, 학습 심리의 원리를 

이용하여 각 과목의 목표를 진술하였음을 알 

수 있다. 또한, 각 교과의 특성이 잘 나타난 

과목이 있는 반면에 각 교과의 목표가 너무 

광범위 영역을 다루는 과목 이 존재하였다. 

하지만, 공통적인 목표는 바로, 창의성, 문

제해결력, 분석력, 종합력, 의사결정 능력, 자

기 주도력, 비판적 사고력 등이 공통적인 목

표임을 알 수 있다.  그렇다면 컴퓨터 교과 

목표도 이런 공통점을 기준으로 정하여 컴퓨

터 교과만의 독특한 목표를 설정하는 것이 

바람직하다. 



2. 외국의 정보 교육 내용 분석

<표 2>외국의 교육내용 분석

국

가
교육내용 체계화의 정도

영

국

․ 정보의 전달과 취급

․ 통제, 모니터링, 측정

․ 공통된 내용을 

연령에 따라 구분

된 주요 단계별로 

체계화함.

미

국

․ 정보 기기의 조작

․ 문제 해결을 위한 정보

의 검색, 선택, 전달

․ 정보 윤리

․ 통신 및 인터넷 활용

․ 응용소프트웨어 활용

․ 주별로 다르나, 

일부 주에서는 학

년별 기준을 정해 

놓고 있음.

호

주

․ 분석력과 문제 해결력

․ 정보처리 능력과 컴퓨팅 

기능

․ 사회에서의 정보기수의 

역할에 대한 이해

․ 정보 윤리

․정보기술 관련 교

육과정 편성 및 운

영이 주로 개별 학

교에 일임되어 있

기 때문에 학교마

다 제시 형태가 다

름.

일

본

․ 정보의 판단, 선택, 정

리, 처리 및 새로운  정보

의 창조, 전달 능력

․ 정보 사회의 특징, 정보

화가 사회에 미치는 영향

이해

․ 정보의 중요성의 인식, 

정보에 대한 책임감

․ 정보과학의 기초, 정보

수단의 특징 및 기본적인 

조작 능력의 습득

․학교급별로 체계

화를 시도하고 있

음.

싱

가

포

르

․ 교과목 수업과 관련된 

소프트웨어 타이틀과 인

터넷 사이트의 활용

․별도의 학교급별 

체계화된 내용은 

없음.

<표 2>를 분석해 보았을 때, 미국의 경우

에는 일부분에서 컴퓨터의 활용 측면을 강조

하였지만, 대부분 컴퓨터의 소양 측면을 강조

하였다[10]. 정보 기기의 조작, 문제 해결을 

위한 정보의 검색, 선택, 전달, 정보윤리 등을 

중요시하고 있음을 알 수 있고, 영국의 경우

에는 정보의 전달과 취급, 통제, 모니터링, 측

정을 중요시 하였다.  일본의 경우, 정보의 

판단, 선택, 정리, 처리 및 새로운 정보의 창

조, 전달 능력, 정보과학의 기초, 정보수단의 

특징 및 기본적인 조작능력의 습득, 정보에 

대한 책임감과 영향력을 중요시 하였다. 

특히, 호주의 경우에는 분석력, 문제 해결

력, 정보처리 능력과 컴퓨팅 기능, 사회에서

의 정보기술의 역할에 대한 이해, 정보 윤리

를 강조하였음을 알 수 있다.

3. 컴퓨터 교육의 목표 설정 방향

정보지식 사회를 살아가야 할 아이들에게 

정보교육은 필수 조건이 되어 버렸다. 단순

히, 컴퓨터에 의해 산출된 결과 또는 정보 통

신이라는 인터넷의 세상 속에서 수동적인 입

장이 아닌 주체적이고 창의적으로 문제를 해

결해 나가야 한다는 것이다. 현재의 컴퓨터 

교육은 다음의 [그림 1]과 같다. 

인공지능, 유전공학, 하이테크 기술, 

생명공학, 환경공학, 에너지공학 등

↑ ↑ ↑

기저학문(일반 교과)

국어 수학 사회 과학 실과 도덕

↑

ICT(컴퓨터 교육)

[그림 1] 컴퓨터 교육의 보조적 역할

컴퓨터 교육은 단지 타 교과를 지원해 주

는 도구교과내지 보조 교과의 역할만을 하였

으며, 7차 교육과정에서도 제시되었듯이, 활

용 교육면만을 강조하였다. 하지만 [그림 1]

에서의 컴퓨터 역할은 분명히 잘못 된 것이

며, 그 기저마저도 타 교과에 흡수 통합 방식

을 취하고 있다. 

그러면, 기존의 교과목과 교과는 어떻게 

창출되었는가? 모든 교과는 언어를 중심으로 

하여 교과의 고유한 특성을 나타내고 있다. 

언어는 그 사회가 지향하는 철학과 가치관을 

근본으로 삼고 있다.

 

[그림 2] 지식정보의 가치 변화



[그림 2]처럼 지금의 사회는  물질이나 에

너지와 같은 유형자원에서 지식정보라는 무

형자원으로 가치가 전이되는 사회 구조 속에

서 살아가고 있다. 

지식정보화 사회를 살아가고 있고 또한 많

은 문제를 해결해 가야 하는 학생들과 초등 

컴퓨터 교육에서  컴퓨터교과가 차지하는 위

치는 지극히 작지만. 점점 그 역할이 증대되

고 있다. 외국의 사례처럼, 독립교과로써 컴

퓨터 교육은 재정립 되어가고 있으며 그 목

표나 목적, 방법에 있어서도 타 교과에서 추

구하고자 하는 목표들을 달성하고 있다는 것

이다. 

따라서 컴퓨터 교육은 [그림 3]과 같이 기

저학문과는 독립적이면서 지식정보 사회를 

이끌어가는 핵심교과로 자리매김되어야 한다.

인공지능, 유전공학, 하이테크 기술, 

생명공학, 환경공학, 에너지공학 등

↑ ↑ ↑

ICT(컴퓨터 교육)

↑

기저학문(일반 교과)

국어 수학 사회 과학 실과 도덕

[그림 3] 각 교과를 기저로 한 지식정보사회에서의 

컴퓨터교육 모형

현행 컴퓨터 교육과 외국의 정보통신기술

의 목표를 분석해 보았을 때 창의성, 문제해

결력, 분석력, 종합력, 의사결정 능력, 자기 

주도력, 비판적 사고력 등이 공통적인 가치이

며 목표였다. 호주의 경우처럼, 정보교환능력, 

분석력과 문제 해결력 등을 정보기술이라는 

교육 과정 속에 편성하여 학교급별로 체계화

된 교육목표를 설정하여 컴퓨터 교과가 주도

적이고 독립적인 위치를 가짐으로써 미래의 

지식사회를 준비해야 함은 너무나 당연하다. 

Bloom의 교육목표 분류를 기반으로 한 컴퓨

터 목표 영역을 제시하면, 다음과 같다.

<표 3> 컴퓨터 교과의 목표영역에 따른 교육내용

영역 내용

지적영역

(Cognitive 

Domain)

이해력, 창의성, 문제해결력, 분

석력, 종합력, 비판적 사고력, 알

고리즘 등

정의적 영역

(Affective 

Domain)

정보윤리, 정보에 대한 책임감과 

영향력, 자기 주도력, 의사결정 

능력 등

기능 영역

(practical 

Domain)

정보 기기의 조작, 인터넷과 통

신의 활용, 응용 소프트웨어의 

활용 등

<표 3>과 같이 컴퓨터 교과를 단순히 타 교

과의 활용교과 또는 보조교과가 아닌 철학을 

근거로 한 학문으로서 자리매김을 다시 해야 

하며 시대에 부응하고 미래사회에 대비할 수 

있는 인간 즉, 컴퓨터 교과에서 앞으로 아이

들이 살아가야할 21세기의 사회에서 가장 필

요로 하는 것은 바로 이런 가치와 목표일 것

이다.

IV. 초등 컴퓨터 교육 내용 선정과 조직 

1. 교육내용의 선정의 원리와 방법

교육학에서 제시하고 있는 내용 선정의 원

칙을 바탕으로 초등학교 컴퓨터 교육 내용 

선정의 원리를 제시하면[16]

1) 컴퓨터 교육 목표와 일관성 있는 내용이어야 

한다. 

2) 정보활용능력이 가장 기본적인 것이면서 

전이가 높은 내용이어야 한다. 

3) 정보화 시대에 유용성이 있고 활용 범위

가 넓은 것이어야 한다. 

4) 컴퓨터 내용이 시대성과 신뢰성이 있는 

것이어야 한다. 

5) 학습자의 흥미가 높고 사고력을 증진 시

키는 것이어야 한다. 

6) 학생들의 발달에 비추어 타당하며, 학습 

가능성이 있는 것을 선정해야 한다. 

7) 자신의 발전에 도움과 사회 발전에 도움

이 되는 것이어야 한다. 



8) 컴퓨터적 탐구 방법이 반영될 수 있는 것

이어야 한다. 

9) 컴퓨터 교육 내용의 넓이와 깊이의 균형

성이 유지되어야 한다.

이러한 원칙들을 준수하면서 실제로 내용

을 선정하는 방법들은 다음과 같다[22].

1) 판단적 방법 : 컴퓨터 내용학 학자들과 교

육학들이 독자적인 판단을 통하여 내용을 

선정하는 방법을 말한다. 

2) 실험적 방법 : 선정하고자 하는 컴퓨터 교

육내용이 교육목표를 충분히 달성할 수 있

고, 학생들에게 적합한가? 그리고 적용상 

야기되는 문제가 무엇인가? 하는 점을 실

제 실험을 통해서 결정하는 방법이다.   

3) 분석적 방법 : 선정되는 내용의 목적과 유

용성 등을 확인하기 위하여 흔히 사용되어 

온 방법이다. 

4) 합의적 방법 : 컴퓨터 교육의 전문가, 현

장 교사, 교육과정 전문가 등 여러 사람들

의 의견을 수집하여 그 의견을 토대로 내

용을 선정하고 결정하는 방법이다.

이와는 다른 선정의 방법을 살펴보면[10]

1) 교과서법 : 컴퓨터 교과서를 중심으로 교

육과정 내용을 선정하는 방법으로 전통적, 

전형적인 방법이다. 

2) 활동분석법 : 인간생활의 정보, 컴퓨터 활

용도를 분석하여, 생활을 영위하는데 가장 

필요로 하는 활동내용을 학습경험으로 선

정하는 방법이나 현실생활과 이상, 가치를 

실현시키기 위한 활동과의 사이에는 모순

이 있다.

3) 사회기능법: 정보활용능력과 컴퓨터 활용 

욕구의 사회기능을 scope로, 아동 및 청소

년들의 흥미, 관심등을 sequence로 구성한

다. 사회기능법은 사회의 중요기능 수행을 

아동의 흥미중심으로 배열하나 사회 필요

를 강조한 나머지, 개인의 필요나 욕구가 

무시될 우려가 있다.

4) 문제영역법 : 청소년의 당면한 정보활용 

영역을 중심으로 교육내용을 조직한다.

5) 청소년 욕구법 : 학생의 컴퓨터교육에 대

한 필요와 흥미에 초점을 두고 교육내용을 

선정한다. 

6) 목표법 : 교육목표를 일반적인 것에서 특

수한 것으로 분석하여 학년에 따라 단계 

지우고 그에 의해 학습의 범위를 결정하는 

방법이다. 교육목표의 세분화로 과학적 방

법을 사용한다.

2. 교육내용의 조직의 원리 및 방법

학습 내용들 사이의 관계를 두 개의 범주

로 구분 했는데 그것은 수직적 관계(시간의 

전후 관계에 따른 내용)와 수평적 관계(두 개 

이상의 다른 분야의 내용)가 그것이다.

교육내용의 조직 원리로서 계속성

(continuity), 계열성(sequence), 통합성

(integration) 세 가지가 있다[25]. 여기에서 

계속성과 계열성은 수직적(종적) 배열과 관계

되며, 통합성은 수평적(횡적) 배열과 관계된

다.

1) 계속성: 초등학교 컴퓨터 교육 내용을 조

직함에 있어서 중요한 개념, 원리, 사실 등

의 학습이 어느 정도 계속해서 반복하여 

이루어지도록 한다.

2) 계열성: 조직의 종적 관계이자 내용의 전

후 관계를 의미하는 것으로 그냥 반복이 

아니라 전후 내용간의 관련, 확대, 심화가 

강조된다. 컴퓨터 교육내용의 계열성 ① 

단순한 것에서 복잡한 것으로 ② 구체적인 

것에서 추상적인 것으로 ③ 선수학습을 기

초로 하여 다음 학습으로 ④ 가까운 생활 

주변의 것으로부터 먼 것으로 ⑤ 부분에서 

전체로, 또는 전체에서 부분으로  이러한 

계열성을 채택하는 방법은 내용의 특성과 

교수 방법에 따라 각각 달라질 수 있다.

3) 통합성: 통합성은 교과와 교과 간 또는 경

험과 경험 간의 횡적 조직 원리인 것이다.  

컴퓨터 교과의 독립성을 확보하면서 상관

교육과정을 이용하여 통합성을 살려서 교

육과정을 조직하여 사실의 상관, 기능의 

상관 등을 관련지어 조직한다.



교육내용의 조직 방법은 다음과 같다. 지

식측면은 논리적 방법을 심리적, 기능적 측면

은 심리적 방법을 이용하여 다음과 같이 조

직한다.

1) 논리적 방법 : 컴퓨터의 내용 구조에 따라 

조직하는 방법으로, 여기에 적용되는 원칙

은 아는 것에서 모르는 것으로, 쉬운 것에

서 어려운 것으로, 단순한 것에서 복잡한 

것으로, 구체적인 것에서 추상적인 것으로 

배열한다.

2) 심리적 방법 : 학습자의 심리적 특성을 토

대로 하는 방법으로 학습자의 성숙, 성장

발달의 특징, 흥미와 필요, 학습의 곤란도, 

학습의 성공이나 실패가 학습자에게 미치

는 영향, 정보화 마인드 등을 연구하여 교

육내용을 조직한다.

3. 초등 컴퓨터 교육 내용의 선정과 조직

컴퓨터 교육내용의 기준을 무엇으로 할 것인

가에 관해서는 앞서 살펴본 교육내용의 선정

과 조직의 방법을 적용하여 다음과 같이 구분

하였다[8][23]. 

우선 정보활용 능력을 기준으로 하였을 때 

정보접근, 정보생성, 정보관리, 정보통합, 정보

평가, 정보통신 등의 영역으로 나눌 수  있다. 

두 번째 기준은 사고력을 중심으로 구분할 

수 있다. 사고력은 크게 비판력과 창의력으로 

나눌 수 있다. 세 번째 방법으로 고전적 방법

을 사용할 수 있는데 하드웨어, 소프트웨어, 

데이터, 사용자의 4가지 영역으로 나누어 내용

을 구성할 수 있다. 네 번째의 방법으로 인간

과 컴퓨터의 상호작용으로 기준을 둘 수 있는

데 인간과 인간, 인간과 기계, 기계와 기계의 

상호 작용으로 내용을 구분할 수 있다. 다섯 

번째로 유창성은 개념, 능력, 기술의 영역으로 

나눌 수 있다. 마지막 기준은 내용학 관점으로 

이산구조, 프로그래밍 기초, 알고리즘 및 복잡

도, 컴퓨터 구조, 운영체제, 망중심 컴퓨팅, 프

로그래밍 언어론, 지능형시스템 등의 내용을 

구분하여 나눌 수 있다.

정보 활용 능력의 기준에서 내용을 구성한다

면 다음과 같이 나타낼 수 있다.

<표 4> 정보활용 능력 기준

대영역 중영역 소영역

정보활용능력

정보접근 정보알아보기

정보생성

정보관리

정보만들기

정보저장하기

정보통합 정보 재가공하기

정보평가 구성한 정보평가

정보통신 인터넷 활용하기

저학년은 컴퓨터의 기본적 작동, 정보의 개

념이해,  인터넷의 이해와 접속  중학년은 정

보재구성하기, 작성한 자료들을 다양한 매체

를 통해 발표하기, 인터넷 검색, 고학년은 자

료 수집하고 정리하기, 새로운 정보로 재구성

하기, 인터넷 검색 등이 내용으로 포함된다.

컴퓨터 구성요소를 기준으로 하여 내용을 

구성한다면 다음과 같이 나타낼 수 있다.

<표 5> 컴퓨터 구성 요소 기준

대영역 중영역 소영역

컴퓨터 

구성요소

하드웨어
컴퓨터의 내부 및 주변

기기

소프트웨어
다양한 소프트웨어 다

뤄보기

데이터

데이터 표현이해

데이터 단위

데이터 생성 및 관리

사용자

컴퓨터 다루는 태도

저작권

정보통신윤리

정보의 중요성

저학년은 컴퓨터의 기본 동작, 윈도우 다루

기, 정보통신윤리 기초 등을 다루며 중학년은 

컴퓨터 주변기기, 워드프로세서, 그래픽 툴, 데

이터의 표현, 생성, 정보통신윤리 고급, 저작권 

등을 다룬다.

고학년은 컴퓨터의 내부 구조와 기능, 프로

그램 만들기, 저작도구 활용하기, 데이터의 생

성과 관리하기, 정보통신윤리 심화 등을 내용

으로 구성하였다.

내용학 기준에서 내용을 구성한다면 다음

과 같이 나타낼 수 있다.



<표 7> 내용학 기준

대영역 중영역 소영역

내용학

프로그래밍기초

순서도

알고리즘

프로그래밍

컴퓨터구조

입력장치

출력장치

연산장치

기억장치

운영체제
윈도

유닉스, 리눅스

정보관리 정보관리

프로그래밍언어

론

프로그램의 이해

프로그래밍 언어의 

개념과 필요성

프로그래밍 실기

소프트웨어공학
소프트웨어 공학

객체지향

지능형시스템
지식의 표현

탐색

저학년은 컴퓨터 다루기, 응용프로그램 실행

하기 중학년은 입력문, 출력문, 변수, 상수, 주

기억 장치 디스크 검사 고학년은 제어문, 반복

문, 디스크관리하기, 함수 활용하기, 배열, 웹

하드 사용하기 등으로 구성할 수 있다.

유창성의 기준에서 내용을 구성한다면 다

음과 같이 나타낼 수 있다.

<표 6> 유창성 기준

대영역 중영역 소영역

유창성

개념
컴퓨터 구조

프로그래밍 기초

능력 정보 활용 교육

기술 소프트웨어 활용능력

인간과 컴퓨터
미래사회와 컴퓨터

정보윤리

저학년 내용은 윈도우 다루기, 정보의 개념 

및 이해, 정보접근, 기본 소프트웨어 활용, 그

래픽 프로그램의 기초, 정보의 기능을 다루며  

중학년 내용은 컴퓨터의 내부, 운영체제, 알고

리즘, 데이터베이스 개념, 정보 생성 가공, 문

서작성 프로그램, 그래픽 프로그램, 컴퓨터의 

역사, 정보선택, 보안, 바이러스 등에 대해 다

룬다.

고학년 내용으로는 컴퓨터 내부 구조와 하

는 일, 데이터베이스 조작 및 활용 정보 관리 

통합, 문서작성프로그램, 동영상프로그램, 저

작권, 정보윤리 등으로 구성할 수 있다.

Ⅴ. 결론 및 제언

제 7차 교육과정의 시행과 함께 본격화된 

교육 정보화에 대한 노력으로 일선 학교의 

각 교과별 수업에서 ICT를 활용하여 교육 정

보화를 구체적으로 실현하는 시점에 이르렀

다. 그러나 이러한 현실적인 시급함에도 불구

하고, 아직까지 실제적인 컴퓨터 교육의 도입 

방향이나 활용 방안에 대한 구체적인 논의와 

연구가 충분히 이루어졌다고 보기는 어렵다.

따라서 본 연구에서는 컴퓨터 교육의 목표 

설정을 기준으로 컴퓨터 교육의 영역과 내용

을 제시하였다. 목표를 어떻게 설정하는가는 

교육의 성공 여부와 직결되는 문제라는 점에

서 상당한 논의와 실험을 거쳐야 할 것은 분

명한 이유이며 세계를 이끌고 나갈 인재를 

양성할 수 있는 목표가 되어야 할 것이다. 타

교과에서는 단순히 ICT를 사용한 교수․학

습 활동이 반드시 필요한가라는 회의론도 심

심찮게 대두된 바가 있다. 이제는 시행 자체

에 의미를 두기보다는 질적 수준의 향상을 

기대할 시점에 다다른 것으로 보이며, 이런 

흐름에 따라 컴퓨터 교과 교육학의 고유성과 

정체성을 확고히 하는 노력이 필요하다. 

이러한 시대적 요구와 교과 내적 필요에서 

컴퓨터 교과의 목표를 다음과 같이 제안하고

자 한다. 

첫째, 정보사회에서  어떤  인간을  기를  

것인가? 라는 것이다. 컴퓨터 교과을 단순히 

도구 교과로만 생각하지 말자라는 것이다. 국

외에서는 종합적 관점에서 정보 시스템, 기술

력, 직업 개발을 들고 있다. 이에 준하는 하

위 영역에서는 사업 원리, 분석력과 비판적 

사고력, 기술력, 개인별, 의사소통과 팀 스킬

을 강조하였다. 

둘째, 사회적  요구  반영에서는 현대의 사



회는 학교가 따라갈 수 없을 정도로 빠르게 

변화되고 있고 많은 기술력을 창출하고 있다. 

학교 현장에서는 이런 기술력의 산물들을 따

라가기에도 벅차다. 하지만, 앞으로의 사회가 

어떻게 변화되어가고 발전할지를 예상한다면 

그 목표 또한 바뀌어야 함은 당연한 결과이

다. 따라서 지식과 지혜의 패러다임을 아동들

에게 가르친다면 학교사회라는 작은 울타리

가 그 중심이 될 수 있다. 

셋째, 교과의  지식  체계  기반에서는 컴

퓨터 교과가 단순히 도구교과가 아닌 문제를 

해결하고 창의성을 길러 주며, 상호간의 팀의 

기술과 의사 소통을 활성화 시켜주는 교과로 

거듭 태어나야 한다라는 것이다. 이를 위해서

는 학교급간의 체계성의 확보와 학습자의 발

달 단계를 고려한 많은 연구가 선행되어야 

할 것이다.

이러한 목표를 토대로 하여 6가지의 기준에 

의해 컴퓨터 교과의 교육 내용을 선정하고 

그에 따른 세부 교육 내용을 예로 제시하였

다. 본 연구를 통하여 향후 컴퓨터 교과가 지

식 정보화 사회에서 가장 기초가 되며 핵심

이 되는 교과로 거듭나기를 바라며 타 연구

에 많은 도움을 주리라 기대한다.
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