
1. 서  론

음악은 음을 소재로 하여 인간의 사상과 감정을 

표현하는 시간적 예술이며, “음악의 기초는 감상이

다”[14]라는 말과 같이 음악교육에서의 감상 활동이

란 음악 교육 그 자체를 의미하는 것으로 음악 교육 

과정의 기악, 가창 활동과 접한 관계를 가지고 있

다. 감상 지도에 있어서 교사는 학생들의 감상에 따
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라인 상에서 학생이 올린 감상문을 교사가 평가함으로써 성취감과 자신감을 갖게 하여 즐거운 음악 활동
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For an effective listening to music, a repeated listening to music should be possible without any 

restriction of time and space as well as to music for a music class and the various multi-media 

learning materials for listening to music is required. However, an individualized and repeated listening 

is difficult and an individualized listening materials are lacking. To solve these problems, learning 

system for listening to music in elementary school sharing learning materials required for it and 

including learning factors of listening to music is required. Therefore, this study analyzes learning 

factors of listening to music in elementary school and the learning system for listening to music is 

designed and developed to make elementary students have their own active listening to music and feel 

achievement and confidence by teacher's evaluation of their writings after listening to music and 

experience a joyful musical activity. And it is applied to elementary school.



른 좋지 않은 장애물을 제거하여 보다 빨리 학생들

이 감상에 도달할 수 있도록 해주는 것이다[9]. 그러

나 음악실의 감상 시설이 미비하다든지 또는 청각 

능력이 간과되어 지식 위주의 수업, 시각적인 수업, 

이론 위주의 암기식 수업 등으로 편중될 우려가 적

지 않으며[6], 음악 감상 지도는 실음 중심의 학습을 

전제로 하기 때문에 교사의 사전 준비는 곧 수업의 

성패 여부를 결정하는 중요한 관건이 된다[7].

좋은 음악 감상문을 작성하기 위해서는 감상곡을 

반복적[10]으로 들을 수 있어야 하고 다른 학생들이 

작성한 감상문을 자신의 감상문과 비교할 수 있어야 

한다. 음악 감상곡을 반복적으로 듣기 위해서는 시간

과 장소의 극복이 우선되어야만 가능하다.

최근 시간과 공간의 극복과 자료의 공유를 위한 

새로운 시도로 인터넷 음악 감상 학습 사이트인 뮤

직스쿨[17]이나 대구넷의 음악 공부방[18] 등이 생겼

으나 감상 활동의 결과물 및 교사의 평가와 평가  

등의 감상 학습 요소들이 빠져 있어 음악 감상 학습

을 위해 부족한 점이 있다. 7차 음악과 교육과정에서 

감상 평가의 방법으로 음악을 듣고 발표하거나, 느낌

이나 생각을 감상문으로 하도록 하 으며, 평가의 유

의점으로 음악 개념에 대한 이해와 적용을 강조한 

것과 차이가 있었다. 또한, 감상 활동으로 음악을 듣

고 말하고 토의하도록 하여 상호작용의 중요성을 강

조하고 있으나 인터넷 음악 감상 학습 사이트에서는 

상호작용에 많은 문제점을 갖고 있었다.

이러한 문제를 해결하고 통합적인 음악 감상 학습

을 위해 음악 감상 학습 요소를 포함하는 음악 감상 

학습 시스템이 필요하다 하겠다.

본 논문은 2장에서 음악 감상과 7차 음악과 교육

과정의 음악 감상 역, 음악 감상과 관련된 선행 연

구들을 고찰하 다. 3장에서는 음악 감상 학습 시스

템 설계를, 4장에서는 음악 감상 학습 시스템 설계를 

바탕으로, 윈도우NT 기반의 초등학교 음악 감상 학

습 시스템을 개발하 다. 5장에서는 초등학교 음악 

감상 학습 시스템을 5학년생을 대상으로 실험적으로 

적용해 보고, 교육적 효과를 제고하여 보았다. 끝으

로 6장에서 본 논문의 결론 및 향후 연구 과제에 대

해 제안하 다.

2. 이론적 배경

2.1 음악 감상

2.1.1 음악 감상과 학습

음악 감상은 소리의 표현 형태를 심미적으로 감지

하고 수용함으로써 음악 작품의 음악미와 예술적 의

미를 향수하는 일이며, 감상 학습은 그것을 체험하는 

것과 동시에 소리의 표현 형태를 감지하는 능력을 

마련하고 감상을 연습하는 과정이라는 점에서 중시

된다.[3]

음악을 감상한다는 것은 음악적 능력으로서의 기

본적으로 음을 구별할 수 있어야 하는데,  예민한 청

감각과 음악을 구성하는 기본 요소 및 원리를 스스

로 느낄 수 있는 능력, 예술적인 것으로 지각-반응

하는 능력, 의미를 통찰하는 능력, 그리고 악곡의 구

조를 이해, 분석, 종합, 비판, 평가하는 능력 등이 여

기에 해당한다. 또한 음악에 있어서 핵심적인 개념의 

이해와 음의 구성 요소들은 음악적 체험들과 보다 

의미 있게 관련시킬 수 있어야 할 것이다.

2.1.2 음악 감상의 방법

음악 감상의 과정에는 작품의 성격, 감상 환경 및 

상황, 그리고 감상자의 개인적인 감정 등의 다양한 

변수가 존재하며 이러한 변수에 의해 감상의 결과는 

크게 달라질 수 있을 것이다.

이숙현은 효과적인 음악 감상의 방법을 다음과 같

이 제시하고 있다.[9]

첫째, 들은 음악을 기억해야 한다.

둘째, 악보를 보면서 듣는 길이다.

셋째, 체험되는 음향으로부터 요소 및 원리에 대

한 개념을 얻어 새로운 특정 개념으로 정리하고 마

침내 보편적이고 종합적인 개념으로 정리하고 확대

하도록 이끌어야 한다.

넷째, 음악 감상은 통합된 음악 경험 속에서 이루

어져야 한다.

다섯째, 되도록 세 하게 들어야 한다.



2.2 제 7차 초등학교 음악과 교육과정[5]

2.2.1 성 격

음악과는 다양한 악곡을 경험하여 음악 개념을 이

해하고, 가창, 기악, 창작, 감상의 음악 활동을 통하

여 창의적인 표현과 사고력을 길러 음악에 대한 심

미적 안목과 바람직한 가치관을 기르는 교과이며, 우

리의 음악 문화를 계승하고 발전시켜 새로운 음악 

문화 창달에 기여한다.

특히, 초등학교 음악과는 기초적인 음악 개념의 

이해, 다양한  음악 활동의 경험, 음악에 대한 흥미

와 즐겨 참여하는 태도를 기르는 데 중점을 둔다. 이

해와 활동 역은 통합적으로 운 되도록 하며, 음악 

활동을 통하여 음악 개념을 이해하고 창의적인 사고

력과 표현력을 기르도록 한다.

2.2.2 목 표

제 7차 초등학교 음악과 교육과정의 목표

첫째, 음악의 구성요소를 이해한다.

둘째, 가창, 기악, 창작, 감상 활동을 통하여 음악

성과 창의성을 기른다.

셋째, 음악의 역할과 가치를 이해하여 음악을 생

활화하는 태도를 기른다.

2.2.3 초등학교 음악 감상 내용

초등학교 음악 감상 내용은 이해와 활동 역으로 

나누고, 활동은 가창, 기악, 창작, 감상으로 구성하 다.

국민 공통 기본 교육 기간의 교육 편제는 학생의 

발달 수준에 따라 대략 2년을 묶음으로 교과 편제가 

이루어지는 것이 합당하여 초등 학교 3, 4학년,  5, 6

학년을 묶어 제시하 다. 이를 바탕으로 초등학교 음

악 감상 활동 내용을 다시 3, 4, 5, 6학년별 감상내용

을 세분화하 다.

2.2.4. 초등학교 음악 감상 내용 분석

초등학교 음악과 학년별 감상 활동 내용을 역별

로 구분하면 악곡의 특징․형식 구별, 신체 표현, 연

주 형태, 성악곡, 기악곡, 정의적 역 등으로 분류할 

수 있다. 그러나 본 시스템에서는 학습자의 직접적인 

활동이 필요한 신체 표현 역과 태도 등의 변화를 

요구하는 정의적 역은 그 특성상 한계가 있어 제

외하 으며, 악곡의 특징․형식 구별, 연주 형태 등

의 역은 성악곡과 기악곡 역에 포함하여 적용하

다.

2.3 초등학교 음악과 감상 학습 지도 방법

음악의 개념 및 원리의 이해를 위한 음악과 감상 

학습 지도 위한 방법으로 유덕희[15]는 성악과 기악

의 차이점 감상, 음악의 시대 양식별 감상, 기악곡의 

감상, 성악곡의 종류별 감상, 기악의 연주 형태별 감

상, 성악의 연주 형태별 감상 등의 방법을 들고 있

다. 또한 J. A.Mussulman[16]은 음악 감상곡을 듣고 

다른 문화의 곡과 비교하고, 시대적 양식과 구성 요

소의 인식하며, 감상곡을 전체적인 면과 자세한 내용

의 집중적인 비평, 실음과 레코드에서의 음과 그 한

계점을 분석하여 듣기 등 음악 감상 방법을 제시하

고 있다. 이는 학습자가 음악을 분석적․비판적으로 

들어야하고 다양한 기악이나 성악 비교하며, 기초적

이고 단순한 곡에서부터 수준 높은 곡으로 듣기 및 

다양한 매체의 활용을 통한 감상, 실제 연주회나 음

악회 참여를 통한 감상을 강조하는 것이다.

이 란은 포괄적인 음악성 신장을 위해 듣기와 

상 자료를 통한 감상 학습 지도 방법, 번호 도표 이

용한 지도 방법, 프로그래밍 지도 방법, 개념적 접근

에 의한 지도 방법, 컴퓨터를 활용한 지도 방법[10] 

등을 제시하고 있다.

이와 같이 초등학교 음악 감상 학습은 학생들의 

다양한 활동을 중심으로 음악 감상 학습을 하여야 

하고 자유스러운 분위기에서 일반화된 사실 중심의 

학습이 이루어질 수 있도록 지도하여야 한다. 또한, 

반복적인 듣기와 감상곡에 대한 다양한 자료가 필요

하며, 음악 감상 학습 요소에 따라 학습 방법을 달리

하여 적용하여야하겠다. 제 7차 초등학교 교육 과정 

해설서(V)에서 제시한 음악 감상 중심 수업 과정안

과 음악 감상 중심의 수업 전개 방법[1]을 살펴보면 



처음에 전곡을 들려주고 곡을 개관․감수하며, 다음

에는 곡을 부분별로 들려주면서 리듬의 특징, 가락의 

반복과 변화, 연주 형태와 악곡의 종류, 음색을 분석

적으로 추구하게 하며, 다시 학습한 내용을 종합하여 

음악의 가치를 발견하면서 전체적으로 감수할 수 있

도록 해야한다. 그러나 춤곡의 경우에 행진곡과 비교

하여 감상하거나 다른 종류의 춤곡과 비교 감상하여 

내용과 느낌 등을 비교하든지, 작곡자의 다른 작품과 

비교 감상을 하도록 하기도 한다.

선정된 악곡을 들려 줄 때에는 감상곡을 여러 번 

들려주어야 하며, 들려 줄 때마다 어떤 면에 특별히 

주의를 기울여 들으라고 말해 주어야 한다. 이때, 주

목하여 듣도록 해야 할 구성 요소와 생성 원리, 작품

의 표현 내용 등은 어린이들의 음악적 성장 단계를 

고려하여 선정해야 한다[12].

2.4 선행 연구의 고찰

효과적인 음악 감상 학습을 위한 연구들과 최근에

는 음악 감상 자료의 공유와 시간과 공간의 한계를 

극복하기 위한 시도들이 확산되고 있는 추세이다. 하

지만 본 연구의 방향인 음악 감상 학습 시스템과 유

사한 선행 연구를 찾는 것은 쉽지 않았다. 다만, 초

등학교 음악 감상 학습 자료를 데이터베이스화하고 

감상곡을 소개하는 정도의 웹사이트들이 생겨 감상 

학습을 위한 서비스는 제공하고 있으나 음악 감상곡

에 따른 감상문을 작성하거나 교사의 평가 및 평가 

 등으로 구성되어 있지 않아 본 연구와 많은 차이

점을 보이고 있는 실정이다.

이 란은 포괄적 음악성 신장을 위한 효과적인 감

상 학습 방법 연구에서 학생들의 음악성 신장을 위

해서는 반복적으로 감상의 기회와 가정과 연계해서 

음악 감상 학습이 이루어질 때 큰 효과가 있다고 하

다. 음악 감상은 일회성이 아니라 같은 곡을 자주 

들어야[10]하며, 효과적인 음악 감상을 위하여 반복

적인 음악 감상의 기회를 제공하고 컴퓨터와 웹을 

활용하여 개별화 학습과 반복 학습 및 즉각적인 피

드백을 제공함으로써 음악 감상 능력을 증진시킬 수 

있어야 한다고 하 다.

박홍규는 음악 감상을 통한 열린 교육 연구에서 

제시한 교수학습 과정안을 살펴보면 감수 단계, 감상 

단계, 구성과 표현 단계로 음악 감상 활동을 구분하

으며, 감수 단계는 작곡가 알아보기, 감상곡의 줄

거리 알아보기, 주제별 선율 알아보기로 구성되었고, 

감상 단계는 감상하기, 구성과 표현 단계는 그림으로 

표현하기로 이루어져 있다[4]. 감상학습의 보편적인 

교수․학습 과정에 그림으로 표현한다는 통합적인 

접근은 7차 교육과정의 초등학교 교육 목표와 일치

한다 하겠다.

유규연은 자기 학습력 신장을 위한 초등학교 음악

과 멀티미디어 학습 프로그램 개발 연구에서 3학년 

1학기 단원 1의 「서로 서로 도와 가며」와 단원 2

의 「보슬비」를 중심으로 초등학교 음악 수업에서 

컴퓨터의 장점을 최대한 살리고 멀티미디어실을 음

악 학습에 활용하도록 설계되어 있으며 교사 학습에 

필요한  요소들을 골라 학습실, 자료실, 감상실의 메

뉴로 개발한 CAI 프로그램을 적용하 다[13]. 그러

나, 음악 학습에 필요한 CAI 프로그램은 프로그램 

제작 능력을 교사에게 요구하게되고 프로그램을 제

작하는 교사에게는 부담이 되며 음악 감상 수업이 

멀티미디어실이라는 공간의 제약을 받게 된다. 또한 

많은 예산과 시간을 들여 소프트웨어를 제작 및 개

발하여도 교육과정의 잦은 개편으로 인한 수정 보완

에는 문제가 된다하겠다. 이러한 멀티미디어 CAI 프

로그램은 오프라인 형태로 이미 제작된 음악 감상 

자료의 공유가 어려울 뿐 아니라, 시간과 공간의 제

약을 받으며, 원활한 상호작용 환경의 제공을 통하여 

학습자의 주도적인 참여와 의미 있는 학습의 실현에

는 어려움이 있다[2].

이러한 문제점을 극복하기 위해 최근 감상곡과 감

상곡에 대한 작곡가나 감상곡을 포괄적으로 소개하

는 사이트들이 등장하고 있다.

대구에듀넷의 음악 공부방[18]에서는 학년별 음악 

감상곡, 감상곡에 대한 전반적인 소개 등 웹자료를 

제공하고 있으며, 뮤직스쿨의 음악학교[17]는 작곡가

별, 감상곡 등 각각 독립된 링크로 웹자료를 제공하

고 있다. 이는 웹자료를 제작하여 인터넷으로 서비스

를 제공할 수 있어 활용 가치가 높으나 음악 감상 

학습 자료의 불특정 다수를 대상으로 하며, 감상에 

대한 감상문 작성하거나 교사의 평가의 공간이 없고, 



감상 학습 문제가 제시되어 있지 않아 학생들이 학

습에 대한 정확한 목표를 인지하는데 어려움이 있다.

그러므로 본 논문에서는 웹 상에서 필요한 음악 

감상 학습 요소들을 통합적으로 제공할 수 있는 초

등학교 음악과 감상 학습 시스템을 개발하고 적용하

다.

3. 초등학교 음악 감상 학습 시스템

3.1 초등학교 음악 감상 학습 시스템 설계

초등학교 음악 감상 학습 시스템을 설계하기 위하

여 2장에서 제시한 초등학교 음악 감상 중심 수업 

과정과 초등학교 음악 감상 학습 지도 방법들을 분

석하여 초등학교에서 음악 감상에 필요한 학습 요소

를 추출하면 표 1과 같다.

<표 1> 초등학교 음악 감상 중심 수업의 요소

과정 요 소

도입
음악 감상곡 소개, 작곡가 소개, 감상 

학습 문제 제시

전개

주제별 선율(음악적 요소, 연주 악기, 

악보 분석), 감상전곡 듣기, 토의하기, 

반복하여 듣기, 표현활동하기

정리
학습한 내용 정리, 감상전곡 다시 듣고 

감상문 발표

시스템

교사 

로그인

학생 

로그인

관리자 

로그인

로그 아웃

․감상곡 소개

․작곡가 소개

․감상곡 듣기

․주제별 선율

․감상문

감 상 실

․친구들 

감상문 보기

․교사 평가와 

평가  읽기

감 상 문 알

고

싶

어

요

자

료

실

감

상

학

습

문

제

대

화

방

<그림 1> 초등학교 음악 감상 학습시스템  구조도

  표 1에서 제시한 초등학교 음악 감상 수업의 요

소를 포함하여 초등학교 음악 감상 학습 시스템을 

구성하면 음악 감상곡 소개와 작곡가 소개, 주제별 

선율, 감상 전곡 듣기 등은 감상실 역으로, 감상 

학습 문제 제시는 학생 회원의 경우에 제시하도록 

하고, 감상문 발표는 감상문 역으로 분류하 다. 

또한 전개 과정의 토의하기는 대화방과 알고 싶어요

의 역으로 분류하 으며 그림 1과 같다.

3.2 시스템 흐름도

시스템은 관리자와 교사 및 학생으로 역할을 나누

어 구성한다.

3.2.1 관리자 흐름도

그림 2와 같이 관리자는 교사 및 학생 회원을 관

리하고 공지 사항과 감상곡을 등록할 수 있으나 평

가의 권한은 없다.
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사
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원
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관리자 확인

시작

초기 

화면

Y

N

로그 아웃

<그림 2> 관리자 흐름도

3.2.2 교사 흐름도

그림 3과 같이 교사 계정으로 로그인하여 감상곡



을 등록하고 담당 학생들의 감상문을 평가하며 회원 

가입을 신청한 학생들의 인증 절차를 관리한다. 감상

곡의 등록과 감상문에 대한 평가는 교사의 고유 권

한으로 설정하여 학생들의 접근을 근본적으로 통제

하도록 한다.

시작

초기 

화면

교사 확인

Y

N

Y

N

교사 로그 아웃

담당 학생 회원 

관리

감상곡 

등록

감상문 

평가

<그림 3> 교사 흐름도

3.2.3 학생 흐름도

그림 4는 학생 회원의 감상 시스템을 활용하여 학

습하는 순서를 설명하고 있으며 활용 방법은 다음과 

같다.

① 감상학습을 위해 학습자는 로그인하여 계정을 

확인한다.

② 감상 학습 문제를 제시하여 감상할 곡을 인지

하도록 한다.

③ 감상실의 감상곡 리스트에서 학습할 감상곡을 

검색한다.

④ 감상곡 필드에서 감상곡 소개, 주제별 선율, 작

곡가 소개를 선택할 것인지를 학습자 자신의 수준에 

따라 접근하도록 한다.

⑤ 감상곡에 대한 정보가 획득한 다음 감상곡 전

곡을 듣도록 한다. 예외적으로 작곡가 소개나 감상곡 

소개 등을 이미 습득하고 있으면 곧장 감상곡 전곡

을 선택하도록 한다.

⑥ 음악 감상이 끝나면 감상문을 작성하도록 한다.

⑦ 다른 학생들의 감상문을 보고자하면 자신의 감

상문을 먼저 올리고 작성된 감상문의 교사의 평가가 

끝난 다음 읽도록 한다.
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N
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<그림 4> 학생 계정 흐름도

3.3 초등학교 음악 감상 학습 시스템의 개발

3.3.1 개발 환경과 사용 환경

3장에서 음악 감상 학습 시스템 설계를 바탕으로  

초등학교 음악 감상 학습 시스템을 개발 및 사용 환

경은 표 2와 같다.

개발 환경

하드웨어

 CPU  Pentium 550 MHz

 RAM  128MB

 HDD  18GB

 CD-ROM  32배속

소프트웨어 

 OS  윈도우 NT 4.0

 Web Server  IIS 4.0

 Web Browser  인터넷 익스플로러

 DataBase  MS-ACCESS 2000

사용 환경

․IBM-PC Pentium Ⅱ ․HDD 1GB 이상

․RAM 32MB 이상 ․Window 98 이상

․인터넷 익스플로러 4.0 이상 권장 ․모뎀 : 28Kbps 이상

<표 2> 개발 환경과 사용 환경



3.3.2 화면 구성

음악 감상 학습 시스템은 관리자, 교사, 학생으로 

그 권한을 설정하 으며 교사와 학생을 각기 다른 

화면으로 제공한다.

1) 초기 화면

그림 5는 초등학교 음악 감상실에 접속을 하여 로

그인 하지 않은 상태이며 방명록과 게시판, 일반 자

료실, 플러그인 자료실의 사용 권한과 공지 사항을 

읽을 수 있는 권한 이외의 것은 제한된다.

<그림 5> 초기 화면

2) 로그인

로그인을 선택하면 이미 가입이 인증 된 회원은 

권한에 따라 관리자와 교사 및 학생으로 정보를 입

력하게 되고 신규 회원은 학생과 교사로 구분하여 

가입하도록 한다.

가. 관리자 및 교사 로그인

<그림 6> 관리자 및 교사 화면

그림 6은 관리자 및 교사 계정으로 로그인한 화면

이다. 관리자와 교사는 학생 계정의 승인 여부 등 모

든 권한과 음악 감상곡의 등록 및 평가의 권한을 갖

는다. 

(1) 관리자 권한 및 제한

관리자는 교사 및 학생 회원의 인증과 시스템에 

대한 전반적인 권한과 공지사항을 등록할 권한을 갖

는다. 그러나 관리자는 각 교사의 담당 학생에 대한 

평가의 권한이 없으며, 내용을 삭제하거나 담당 선생님

의 평가 내용을 읽을 수 있는 권한은 없다.

(2) 교사 권한과 제한

교사는 담당 학생의 감상문을 읽고 삭제할 수 있

으며 학생 인증 및 학생들의 모든 정보를 수정과 강

제 탈퇴시킬 수 있는 권한을 갖는다. 그러나 다른 교

사의 학생에 대한 권한은 없다.

나. 학생 로그인

그림 7과 같이 담임 선생님명과 담임 선생님이 올

린 감상 학습 문제를 상단에 제시하 다.

<그림 7> 학생 계정 화면

다른 선생님들의 음악 감상 학습 문제를 선택하기 

위해 화면 우측 하단에 음악 감상실의 감상곡을 제

시하 다.



3) 음악 감상실 활용

메뉴에서 음악 감상실을 선택하면 감상곡 목록이 

그림 8과 같이 제시되며 원하는 감상곡을 선택하여 

음악 감상 학습을 할 수 있도록 하 다.

<그림 8> 음악 감상곡 목록 화면

음악 감상실에서 감상 학습을 마치고 감상문을 작성

하면 그림 9와 같이 담임 선생님에게 감상문을 평가하

도록 감상 학습 문제에 따라 감상문 목록으로 나타나

며 감상문의 평가 유무를 알 수 있도록 하 다.

<그림 9> 음악 감상문 목록

음악 감상문을 선택하면 같이 학생들의 감상문을 

볼 수가 있으나 감상문을 등록하지 않은 학생은 볼 

수 없다. 이는 평가의 공정을 기하기 위해 다른 학생

의 을 모방하여 자신의 감상문으로 등록하는 것을 

방지하기 위함이다. 그림 10은 교사의 평가가 끝난 

학생의 감상문과 교사 평가와 평가 이다.

<그림 10> 교사 감상문 완료 화면

교사의 평가가 끝난 감상문이라도 감상문을 작성한 

학생만이 교사의 평가 을 볼 수 있으며 다른 학생의 

감상문은 내용만 살펴볼 수가 있다.

감상문을 작성한 학생이라도 교사의 평가가 끝나

지 않으면 다른 학생들의 감상문을 볼 수 없도록 하

여 평가의 공정성을 갖도록 하 다.

4. 초등학교 음악 감상 학습 시스템의 적용

음악 감상 학습 시스템의 교육적 효과와 활용에 

관한 검증을 위해서 본 시스템을 초등학교 현장에 

적용해 보았다.

4.1 적용 대상

개발된 시스템은 광주광역시 동구에 소재한 G초

등학교 5학년 1개 학급(37명)을 선정하여 음악 감상 

학습을 진행하 다.

4.2 적용 내용

초등학교 5학년 2학기 음악 감상 역으로 수업에 



적용한 음악 감상 학습 내용은 표 4와 같다.

<표 4> 적용한 음악 감상 학습 내용

감 상 곡 작곡자 종류 지  도  요  소

6. 세레나데

 -제2악장-

모짜르

트
현악합주

○주제를 계이름으로 따라 

부르기

○전체 음악을 따라 부르기

○주제의 반복 파악

7. 시나위 합주
전통음

악
국악합주

○전통 악기의 음색

○장단의 변화

8. 사물놀이
전통음

악
국악합주

○장단의 변화

○사물놀이의 기본 장단

9. 서곡

 -윌리엄 텔-
룻시니

관현악곡

표제음악

○여러 가지 악기의 특징

○4부분의 장면과 그특징 

느끼기

4.3 적용 절차

본 시스템의 효율적인 활용을 위한 적용 절차는  

표 5과 같다.

<표 5> 음악 감상 학습 시스템 적용 절차

단계 지도 내용 비고

1단계 시스템 이해하기

2단계 음악 감상 학습 문제 알기

3단계

작곡가와 음악 감상곡 

알아보기, 주요 선율 알아보고 

주제별 선율 들어보기

4단계
음악 감상곡 듣고 음악 

감상문 등록하기

감상문 작성, 알고 싶어요, 

대화방 활용하여 묻고 

답하기

5단계 음악 감상문 평가하기 ◎,○,□,△로 온라인 평가

6단계
친구들 음악 감상문 비교하여 

살펴보기

대화방을 활용하여 친구들 

음악 감상문 칭찬하기

초등학교 음악 감상 학습 시스템을 적용한 후 그 

효과를 검증하기 위해 학습자용 설문지를 제작하여 

분석한 결과는 아래와 같다.

4.4 적용 결과 및 해석

가. 음악 감상 및 감상 학습 경험

‘인터넷을 통해 음악을 감상하여 본적이 있는가?’

라는 질문에 83.78% 감상 경험이 있었으나 ‘이전에 

음악 감상 학습을 인터넷을 통해 공부해 본 적이 있

는가?’라는 질문에는 83.78%가 없다라는 응답하여 

대조를 보이고 있다. 이는 일반적인 음악을 들어 본 

경험은 있으나 음악 감상 학습을 위해서 인터넷을 

활용하지 않았음을 알 수 있다.

나. 음악 감상 학습 시스템 화면 구성의 용이성

97.30%가 긍정적으로 응답하여 화면 구성이 음악 

감상 학습에 적절한 것으로 보인다.

다. 인터넷을 이용한 음악 감상 학습 방법에 대한 흥미도

새로운 학습 방법과 감상 학습 시스템을 적용한 

결과 91.89%의 학습자들이 긍정적인 응답으로 흥미

가 있었음을 보여주고 있다.

라. 인터넷과 녹음기에서 듣는 음질의 비교

인터넷에서의 음악 감상은 빠른 속도와 양질의 음

악 감상곡 모두를 수용해야하는 어려움이 있다. 이러

한 문제점을 예상하고 설문을 한 결과 전혀 차이를 

느끼지 못했다가 5.41%, 별로 차이를 느끼지 못했다

가 27.03%, 보통이다가 32.43%로 64.86%가 별다른 

어려움 없이 음악 감상을 할 수 있었다는 결과를 얻

을 수 있었다. 그러나 음질의 차이를 느낀다는 응답

이 35.14%로 통신의 물리적 환경 변화로 속도를 극

복하거나 음악 파일의 압축 기술 발전 등이 음악 감

상 학습 시스템의 효율적인 활용을 위해서 극복해야

할 문제점이라 본다.

마. 음악 감상문 작성의 편리성

‘인터넷으로 음악 감상문을 작성하는 것이 공책보

다 편리한가?’라는 질문에는 91.89%가 긍정적인 응

답을 하 으며 학생들이 공책에 연필로 작성하는 것

에 대한 저항감과 컴퓨터 키보드에 익숙해지고 있음

을 나타내고 있다.

바. 시스템을 사용한 음악 감상 수업의 효과성

‘일반 음악 감상 수업보다 음악 감상 학습 시스템

을 이용한 학습이 더 좋은가?’라는 질문에 2명을 제

외한 94.74%의 학습자들이 긍정적인 응답을 하 다.



사. 향후 시스템의 이용에 대한 희망도

‘앞으로도 음악 감상 학습 시스템을 이용하여 음

악 감상 학습을 하면 좋겠는가?’라는 질문에 86.49%

의 학습자들이 긍정적인 응답을 보여 일반적인 음악 

감상 학습보다는 본 시스템을 이용한 음악 감상 학

습을 더 선호하는 것으로 나타났다. 이는 교실이라는 

제한된 공간과 녹음기에 의지하는 일반 수업에 대한 

저항감과 언제든지 음악 감상 학습을 할 수 있다는 

편리함 때문이라고 생각된다.

이외에도 장․단점과 수정․보완할 점 및 음악 감

상 시스템으로 음악 감상 학습을 하고 난 후의 느낌 

등에는 다음과 같은 반응을 보 다.

첫째, 장점으로 인터넷을 통해 쓰게 되어 편리하

고, 선생님의 평가를 통해 음악 감상에 대한 자신감

이 생겼으며, 음악 감상곡을 쉽게 찾아 들을 수 있다 

하 다.

둘째, 단점으로는 방명록과 게시판에 불건전한 언

어가 사용되는 것을 가장 많이 지적하고 있었다.

셋째, 수정․보완할 점으로는 초기 화면이 주황색

이 눈의 피로감을 준다는 것과 음악 감상곡을 로그

인하지 않고 감상할 수 있도록 수정하면 좋겠다고 

하 다.

넷째, 음악 감상 학습 시스템으로 음악 감상 학습

을 하고 난 후의 느낌으로는 음악을 쉽게 찾아 들을 

수 있어 편리하고 재미있었으며, 대화방을 통해 친구

들과 이야기 할 수 있어서 재미있었다고 하 다.

기타 동요나 최신곡 등도 들을 수 있기를 바라는 

의견과 친구들의 감상문을 조건없이 볼 수 있었으면 

좋겠다는 의견 등도 있었다.

설문의 결과는 긍정적이었고 학생들의 흥미를 유

발하는데는 성공적이었으나 음악 감상 학습 시스템

의 활용을 위해서 감상 학습 자료를 탑재하여야 하

는 어려움이 있었다. 감상 학습 자료를 선정하는 문

제에서부터 인터넷의 특성상 용량의 한계를 극복하

기 위한 압축 정도의 결정이나 주제별 선율을 찾아 

선택해야 한다. 하지만 이는 초기의 시스템에 따르는 

문제로 감상 학습 자료들이 탑재되고 시스템 활용이 

확산된다면 극복할 수 있다고 본다. 초기 자료 부족

을 극복하면 교사에게는 웹 상에서 시간과 공간의 

제약없이 학생들의 감상문 등을 평가할 수 있어 편

리하고 감상 학습 자료를 쉽게 찾아 수정하고 편집

하여 자신의 감상 학습으로 전개할 수 있게 될 것이

다. 음악 감상 학습을 교사가 주도하지 않아도 학생

들 스스로 선택하고 선택한 음악 감상 학습 문제와 

자료를 통해 학습할 수 있다는 것도 수준별 학습을 

주장하는 최근의 교육 이론과도 일치하고 있어 바람

직하다고 생각한다.

5. 결  론

음악 감상 학습은 반복적인 청취가 우선되어야 하

며, 상호 작용이 원활하여야만 가능한 것이다. 시간

과 장소의 제약없이 감상곡을 들을 수 있어야 한다.

이러한 한계를 극복하기 위한 시도로 최근 음악 

감상 학습을 위한 웹사이트들이 등장, 확산되는 추세

이나 음악 감상 학습을 위한 요소 중 일부분만을 적

용하고 있다. 또한, 음악 감상 학습에 대한 연구들도 

음악 감상 학습을 위한 멀티미디어 자료 제작의 필

요성을 강조하고 있다.

이에 본 논문은 기존의 음악 감상을 위한 연구들

의 장점을 살리면서 그 한계를 보완하기 위해 초등

학교 음악 감상 학습 요소를 분석하고, 그 분석을 토

대로 초등학교 음악 감상 학습 시스템을 개발하 다.  

  본 시스템의 교육적 효과와 활용도를 검증해 보기 

위해서 실험적으로 초등학교 현장에 적용해 본 결과 

긍정적이었다.

본 연구의 기대 효과는 다음과 같다.

첫째, 교사는 단순히 감상곡을 들려줌으로써 감상

을 지도하 다는 오류를 줄이고 학습 자료의 제작과 

보존에 대한 부담을 덜게 될 것이다.

둘째, 학습자는 교실에서만 이루어지는 감상 학습

의 공간적, 시간적 한계를 극복하게 될  것이다.

셋째, 오디오 시스템 및 공책과 연필에 의존하던 

기존의 방법에서 탈피하여 동적인 감상학습이 이루

어질 것이다.

넷째, 학습자 상호간의 활발한 정보 교환으로 감

상 지도의 부산물인 감상문을 창의적으로 작성하게 

될 것이다.

다섯째, 교사들의 음악 감상문에 대한 평가를 시



간과 공간의 제약없이 손쉽게 할 수 있을 것이다.

여섯째, 학습자는 자신의 음악 감상문에 대한 담

임 교사의 평가와 지도를 웹을 통해 확인할 수 있으

며 음악 감상문 작성에 자신감과 성취감을 얻게 될 

것이다.

앞으로 음악 감상 역을 모두 포함하는 초등학교 

음악 감상 학습 시스템의 수정 및 보완이 필요할 것

이며, 통신 속도 및 압축 기술 등의 연구도 뒷받침되

어야 할 것이다.
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