
















분석 방향 분  석  내  용

교재의 활동
내용 분석

활동의 특징 (새로운/기이한 내용, 실제적/일상적 내용, 지적 도전 
내용, 컴퓨터 사용 내용 등) 분석

활동의 수준 (단순지시활동, 기본탐구활동, 상위탐구활동, 창의적 
활동) 분석

수업에 참가
한 학생의 반
응 분석

리커트 척도 방식의 선택형 설문지
서술식 설문 방식의 설문지
수업 중 학생 활동을 직접 관찰하고, 학생과의 면담을 통한 심층

적 분석





영  역 제      목 요      약
시범/실험을 
통한 다중적 

탐구
한가지 주제에 대해서 다양한 시범과 실
험을 통해 다중적으로 문제를 해결 

컴퓨터 실험 시뮬레이션 프로그램을 이용한 가상 물
리실험

가전제품의 
물리탐구

가전제품에 대한 과학적 분석과 물리적 
이해

과학자와 
함께

과학자들이 직접 학생들과 대화하면서 
실제 실험하고 토의, 분석



영  역 활동 내용 특징 활    동   예

시범/실험
(3개 주제 총 

9시간)

새로움/기이함 유리가 자석에 밀리는 반자성 현상
구리봉 안에서 천천히 떨어지는 자석의 운동

일상적/실제적 모터 만들기/실제 여러 가지 모터의 분해
신용카드와 전철표의 자기띠

컴퓨터 활용 없음

인지적 도전
자기 감수율에 의한 상자성과 반자성 설명
논리적으로 자석의 극 찾기
새로운 탐구 질문 제기하기

컴퓨터를 
이용한 

물리탐구
(2개 주제 총 

6시간)

새로움/기이함 새로운 시뮬레이션 프로그램의 사용
일상적/실제적 달에서 농구를 할 때 상황 분석
컴퓨터 활용 Interactive Physics 시뮬레이션 프로그램 활용
인지적 도전 컴퓨터로 충돌 도미노 현상 개발하기

가전제품 
속의 

물리탐구
(4개 주제 총 

12시간)

새로움/기이함

액정의 편광 현상/편광에 의한 색
스피커에서 고음과 저음의 분리
색필터로 여러 가지 빛의 반사와 투과
리모컨 신호를 빛과 소리로 잡아내기
VCR의 비디오신호를 무선으로 잡아 TV로 보기

일상적/실제적
LCD판 만들기
여러가지 저항과 콘덴서 분해하기
브라운관의 분해와 관찰

컴퓨터 활용 없음
인지적 도전 액정의 결정구조

라디오에서 반성파, 동조회로 등의 어려운 내용
과학자와 

함께
(5개 주제 총 

15시간)

새로움/기이함 기타줄이 얼음을 가르고 지나가기
일상적/실제적 전기밥솥의 원리
컴퓨터 활용 인터넷의 활용
인지적 도전 개념도를 활용한 인지적 사고 요구

입자물리와 같은 고수준 내용





영역 제목 활동지시문의 활동수준
단순지시문 기본탐구 상위탐구 창의적 활동 소계

시범/실험을 통한
다중적 탐구 

2(7%) 11(48%) 10(44%) 0(0%)
1(6%) 13(76%) 2(12%) 1(6%)
4(44%) 1(11%) 1(11%) 3(33%)

소계 7(14%) 25(51%) 13(27%) 4(8%)
④ 11(92%) 0(0%) 0(0%) 1(8%)

컴퓨터 실험 0(0%) 4(67%) 2(33%) 0(0%)
11(61%) 4(22%) 2(11%) 1(6%)
6(16%) 28(74%) 3(8%) 1(3%)

가전제품의 
물리탐구

4(11%) 27(75%) 5(14%) 0(0%)
4(18%) 15(68%) 3(14%) 0(0%)
12(48%) 10(40%) 3(12%) 0(0%)

소계 26(22%) 80(66%) 14(12%) 1(1%)

과학자와 함께

3(27%) 4(36%) 4(36%) 0(0%)
이론 내용임

34(71%) 7(15%) 6(13%) 1(2%)
8(50%) 3(19%) 5(31%) 0(0%)

소계 45(60%) 14(19%) 15(20%) 1(1%)
합     계







설    문    내   용 응답평균
전반 중반 후반

 1. 이 프로그램은 나에게 쉬운 편이다 -1 -0.8 -0.3
 2. 이 프로그램은 나에게 적절하였다. 0.2 0 0.8
 3. 이 프로그램은 나에게 어려운 편이었다. 0 0.3 -0.2
 4. 이 프로그램의 내용은 나에게 흥미가 있었다. 1.2 1.1 1
 5. 이 프로그램의 내용과 수업방법, 평가방법 등은 평상시 학교

에서 실시되었던 것 보다 좋았다. 1.3 1.3 1.2
 6. 이 프로그램의 내용이나 활동들은 과학에 대한 나의 호기심

을 충족시켜 주었다. 0.7 1.6 0.6
 7. 각 주제에 관하여 깊이있게 배웠다. 0.8 0.4 0.3
 8. 프로그램이 실시되는 동안 선생님은 내가 궁금해 하는 것에 

대해 잘 안내해 주었다. 1 1 0.9
 9. 프로그램이 실시되는 동안 선생님은 열심히 가르치셨다. 1.2 1.3 1.6
10. 수업 도중 질문할 기회가 충분히 있었다. 0.8 0.8 0.8
11. 여러 가지 활동으로 수업이 진행되었다. 1.2 1.2 1
12. 프로그램 실시 동안 선생님 또는 다른 학생들과 의견을 주

고받을 기회가 있었다. 1.3 1.1 0.9
13. 한 반의 학생수는 적절했다. 1.3 1.3 1.2
14. 프로그램과 관련된 활동들을 위해 사용한 시간이 충분했다. 0.4 -0.2 0.4
15. 학습에 필요한 시설, 도구, 학습자료가 충분히 있었다. 1.4 1.2 1
16. 나는 이 프로그램에 적극적으로 참여했다. 0.9 0.6 1
17. 프로그램 기간 중에 여러 가지 평가를 받았다. 0 0.2 0.4
18. 프로그램 참여 후 창의적으로 문제를 해결할 수 있는 능력

이 향상되었다고 생각한다. 0.9 1.1 0.6
19. 이 프로그램은 논리적으로 생각하는데 도움을 주었다. 1 0.9 0.6
20. 프로그램 참여 후 과학에 대한 지식이 증가되었다. 1.3 1 0.7
21. 이 프로그램은 과학에 대한 관심을 갖도록 해 주었다. 0.8 1.2 0.6
22. 이 프로그램은 내가 과제를 끈기있게 완수해 내는 기회를 

갖도록 해 주었다. 0.8 0.5 0.6
23. 이 프로그램은 내가 나의 의견을 설득력있게 표현하고 다른 

사람의 의견을 비판적으로 들을 수 있게 되는데 도움을 주
었다.

0.7 0.4 0.3

24. 이 프로그램은 다른 사람들과 협동하는 능력을 키워 주었
다. 0.8 0.8 0.8
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