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XML을 배워야 할 때인가?

® XML 이 란 무엇인가?

현대에 가장 많이 토론되는 주제 중에 하나인 XML 
이란 과연 정확히 무엇인가? 보통 HTML을 대체할 

것이라고 선전되지만 XML은 실제로는 전혀 다른 것 

이다.

HTML은 태그를 사용하는 언어 이다. 즉 웹의 브라 

우저가 인식할 수 있으며 또 컴퓨터 시스템에 마크업 

문서를 만드는데 사용되는 태그집합에 대한 정의이다. 

HTML에 대해서는 두 가지의 반론이 제기되었다.

첫째는 저작자나 디자이너에게 제공되는 선택 가능 

한 표현의 폭을 제한하는 저급한 형식언어라는 것이다. 

둘째는 그것이 단지 형식언어라는 것이다. HTML은 

마크업 문서가 만들어질 정도의 정보 외에는 전달할 

수 없는 것이다. 만약에 이 데이터를 다른 목적으로 

이용하려 하거나, 웹을 검색할 때 키워드만을 이용할 

경우에는 문제의 소지가 있는 것이다.

첫 번째 문제는 캐스케이딩 스타일 시트(Cascading 
Style Sheet, CSS)를 첨가하여 웹 설계자에게 유연한 

형식제어를 가능하게 한 HTML 4.0에서 발생된다. 

두 번째 문제는 쉽게 고쳐지지 않는 것이다. 즉 어떤 

한 데이터에 대해 점점 더 다른 종류의 정보를 표현 

하게 할 때에 HTML에 태그만 붙여서는 안 된다는 

것이다.

모든 요구를 만족하는 일반적 인 태그언어를 찾으려 

고 노력했지만 언제나 실패하고 말았다. 이러한 실패 

중 하나의 결과가 SGML(Standard Generalized Mark- 
叩 Language)이다. 모든 사람이 찬성하는 진정한 의 

미의 일반적인 언어를 발견할 수 없다고 인정한 후 

에서야 SGML의 개발자가 태그언어를 정의하는 표 

준을 정의하게 되었다. 만약에 동일한 표준에 의하여 

많은 다른 종류의 태그 언어를 정의한다면 태그된 

데이터 자체를 읽기 전에 언어의 정의를 읽음으로써 

모든 언어에 대해서 같은 도구를 사용하는 것이 가 

능하게 된다•

파일이 이 기종의 컴퓨터나 벤더에서 개발된 도구 

사이에 수정되지 않고도 교환될 수 있다. 실제로 HTML 
이 초기의 버전에서는 SGML 규칙을 파괴하기도 했 

지만 이것은 SGML에서 정의된 언어이다.

HTML이 태동되기 전에는 포맷된 정보를 한 시스 

템에서 다른 시스템으로 움직이는데 SGML이 사용되 

지 않았다. 대신에 SGML은 정보의 의미론적 구조를 

표현하거나 정보에 대한 정보 - 메타정보 - 를 저장하 

는데 사용되었으며 이것은 정보를 다양한 방법으로 처 

리하는데 사용될 수 있는 것이다.

XML은 SGML의 단순화된 형태이다. 비록 기본적 

인 SGML이 충분히 단순하지만 SGML에는 학습하기 

어려운 구문론적 복잡성이 내포되어 있다. XML은 이 

러한 구문론적 복잡성을 많이 제거하였다. 또한 SGML 
에 기초한 언어에서 인간이 쓰고 읽기에 쉽기 때문에 

컴퓨터가 분석하기에는 어려운 몇 가지 특징을 제거하 

였다. 왜냐하면 이것은 인간이 읽거나 쓰게 만든 언어 

가 아니기 때문이다.

XML이 태그 언어가 아니고 태그언어를 정의하는 

표준이기 때문에 HTML을 완전히 대치하지는 못한다. 

그렇다면 HTML을 대치하는 것이 XML에서 정의된 

하나나 그 이상의 특정한 태그 언어가 될 것인가? 아 

마도 그럴 것 같지는 않다. 우리가 필요로 하는 것은 

형식언어 인데 HTML이 현재도 무난하게 사용되고 있 

는 것이다. 따라서 왜 새 언어를 만들어야 하는가? 바 

뀔 가능성이 있는 것은 웹서버에서 HTML 파일을 영 

구 보관하는 방법이다. 이러한 변환은 서버나 브라우 

저에서 수행될 수 있다. 대부분의 XML 전문가들이 

브라우저 상에서 XML 파일을 표시 가능한 형태로 

변환하려하고 있지만 궁극적으로는 서버에서 이런 작 

업을 수행하게 될 것이다.

서버에서 XML로 부터 HTML로의 변환을 수행하 

고 HTML을 브라우저로 보내는데는 다음과 같은 이 

점이 있다.

•데이터베이스와 SGML에 기초한 태그언어를 포함 
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하여 많은 다른 형식으로부터 HTML을 서버에서 

생성하는 것은 이미, 특히 대용량의 사이트에서는, 

일반화된 작업이다.

• 브라우저에서의 변환을 지원하지 않는 구형 브라우 

저의 필요성을 역설할 필요가 있다.

•HTML클라이언트가 아닌 경우에 그것이 지원하 

는 형식으로 XML을 변환할 필요성을 역설할 수 

있다.

•클라이언트에 있어서 밴드위드를 보존하거나표시 

하는 시간을 향상할 수 있다. （만약 XML을 브라 

우저에서 포맷되도록 한다면 그것을 HTML로 번 

역하는 지침이나 그것을 직접 수행하는 방법을 같 

이 보내야 한다. 이러한 지침을 보내는데 시간과 

밴드위드가 소모되면 그것을 수행하는데는 더 많은 

시간을 필요로 한다.）

•서버에서의 변환에 사용 가능한 개발 완성된 프로 

그래밍 언어가 많이 있다. 브라우저에서의 변환을 

위한 언어는 숫자도 적고 약하며 계속 개발되어야 

한다.

•보낸 정보를 특정한 사용자의 필요성에 맞춰서 특 

성화할 수 있다.

• 회사내의 네트워크와 데이터베이스의 모든 자원을 

이용하여 정보를 생성할 수 있다.

® 왜 구조를 저장하는가?

정보를 포맷할 때에 XML을 이용하여 표현하지 않 

을 것이라면 왜 XML을 사용하는가? 그것은 XML을 

이용하여 정보의 구조를 저장하기 때문이다. 모든 정 

보에는 구조가• 있다. 문장에도 구조가 있으며 구문에 

도 그리고 책에도 구조가 있다. 공학적인 사양에도 논 

리적 구조가 있으며 소설에는 문학적인 구조가 있다. 

인간이 문서 속의 다중의 구조를 발견하고 분류할 때 

그는 문서의 형식을 보는 것이 아니고 그 의미를 보 

게 된다.

컴퓨터는 문서의 의미를 이해할 수 없으며 따라서 

문서의 구조를 찾고 그에 따른 행동을 취할 수는 없 

는 것이다. 만약에 데이터의 구조를 기초로 하여 데이 

터를 처리하려면 그 구조가 명백해야 할 것이다. 이러 

한 과정은 마크업을 통하여 이루어질 수 있다. 밑에 

보이는 데이터는 인간의 경우에 쉽게 인식할 수 있으 

며 마크업을 추가함으로써 컴퓨터에게는 그 구조가 분 

명한 경우이다.

<address>
<namexfirst>John</first><last>Smith</lasr></name>
<street><numbei>l 23</number><name>High
Street</name></street>
<city>Anytown</city>
</address>

어떠한 형식의 마크업도 이러한 목적에 사용될 수 

있으나 XML 표준에 맞춘 마크업을 사용할 때에는 

다음과 같은 이점이 있게 된다.

•사용 가능한 마크업법칙을 전달받게 되는데 이렇게 

함으로써 새로운 것을 고안해 낼 때 필요한 노력 

을 줄여준다.

•많은 수의 사용 가능한 XML 해석기를 사용함으 

로써 데이터를 해석할 때 우리만의 해석 프로그램 

을 만들 필요가 없어진다.

•우리가 만든 마크업을 처리하기 위한 다양한 특수 

처리 도구를 사용할 수 있다.

•XML（또는 SGML）에 익숙한 사람들은 우리가 만 

든 마크업을 보다 쉽고 빨리 이해하거나 사용할 

수 있다.

한가지 주의할 점이 있다. XML은 선형 인코딩 방 

법이다. 선형 인코딩의 이점은 그것이 매우 유연하다 

는 것이다. 다양한 종류의 구조가 표현가능하고 쉽게 

변형될 수 있다. 또 데이터베이스 시스템을 사용할 때 

에 소요되는 시간과 비용의 일부만 사용하여도 데이터 

구조를 만들거나 사용할 수 있다.

불리한 점은 선형 인코딩이 랜덤 어세스가 아니어서 

데이터에 대한 구조를 찾거나 어떤 요소를 뽑아내기 

위해서는 인코H된 데이터를 처음부터 끝까지 처리해 

야 한다는 것이다. 대용량의 데이터의 경우에는 적은 

규모의 XML 데 이터가 데이터베이스에 저장되는 하이 

브리드 시스템이 더 유용할 것이다.

그러나 사람들이 마크업의 도움없이도 그들이 관심 

있어하는 모든 구조를 탐색할 수 있다는 것을 알면서 

도 그러한 구조를 컴퓨터에서 표현해야 하는가? 다음 

에 그 이유가 있다.

•다중의 형식으로 전달하기 위해서이다. 동일한 정 

보를 둘 이상의 다른 미디어로 전달하려면 그 정 

보를 중립적인 형식으로 생성하고 저장해야 할 것
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이다.

•내용을 관리하기 위함이다. 정보를 별개의 정보상 

품어서 재사용하거나 복제나 중복을 피하려 한다면 

그 정보를 사용하려고 하는 다양한 사용처와 무관 

한 형식으로 정보를 저장하거나 별개의 정보상품으 

로 만들 수 있고 정보의 요소를 선택하고 조합할 

수 있을 정도로 충분한 정보를 전달할 필&가• 있다.

•주문에 따라 제공하기 위함이다. 웹은 제공되어지 

는 정보나 또는 데이터베이스내의 정보에 기초하여 

개개의 수요자에게 제공되는 정보를 주문대로 맞출 

수 있는 기회를 제공한다. 이러한 주문화는 수요자 

가 웹사이트를 방문할 때마다 동적으로 발생해야 

하기 때문에 그 정보는 주문된 형식으로 빨리 처 

리될 수 있을 정도의 구조로 저장되어야 한다.

• 링크의 관리를 위함이다. 끊어지거나 오래된 링크 

는 가장 정교한 웹사이트에 대해서도 위협이 될 

수 있다. 따라서 XML 태그 내의 구조적인 정보 

에 기초하여 사이트 내에 모든 링크를 자동으로 

생성함£로써 문제가 발생하는 것을 피할 수 있다.

© XML 의 처리

정보에 태그를 붙임으로써 그 구조가 컴퓨터 프 루一「7一 

램 내에서 처리될 수 있게 한다. 마크업이란 컴퓨터를 

위한 것이지 인간을 위한 것은 아니다. 그러므로 마크 

업을 하는 유일한 이유는 처리가 가능하게 하는 것이 

다. XML을 배워야 할 필요가 있다면 XML 언어를 

처리하는 것을 배울 필요가 있다는 것이다. 태그된 언 

어를 처리하는데는 두 단계가 있다. 첫 번째는 마크업 

을 포함한 데이터를 해석함으로써 그 안에 담겨진 정 

보요소를 추출하는 것이다. XML을 사용하는데 있어 

서의 주된 이점은 표준 해석기를 쓸 수 있게 한다는 

것이다. 따라서 해석이란 쉬운 단계가 되며 이 해석된 

데이터를 이용하여 뭔가 유용한 일을 한다는 것이 관 

심있는 부분이 된다.

마크업이 가진 계층적 성질 때문에 XML 데이터를 

처리하는 것이 특히 어렵게 된다. 왜냐하면 각 요소가 

발생할 때마다 처리할 수는 없는 것이다.

요소에는 다른 요소가 포함되어 있다. 다른 요소의 

의미는 그 요소를 포함하는 요소의 문맥에서만 분명하 

게 된다. 위의 예에서 "fi侣t” 라고 불리는 요소 내에 

서 “John” 이라는 구절을 찾는 것이 “address” 라는 

요소내의 “name” 요소 내에 그 요소가 있다는 것을 

모른다면 의미가 없을 것이다. 같은 이유에서 만약 처 

음에 “address” 요소를 접하게 되면 무엇을 해야할지 

도 모를 것인데 그것은 그 요소 내의 구조를 알아야 

하기 때문이다.

이러한 이유 때문에 XML 처리는 이런 종류의 처 

리를 위하여 특별히 고안된 언어의 경우에 훨씬 더 

쉬어진다. SGML의 영역에서 지배적인 위치의 처리언 

어는 OmniMark (www.omnimark.com)이다. OnmiMark 
는 선형 인코드 데이터를 처리하기 위해 특별히 고안 

된 프로그래밍 언어이다.

최신의 버전에는 XML을 지원하는 부분이 부가되어 

있다. 오랫 동안 SGML을 지원해 온 OmniMark는 

XML을 위해서 제안된 형식언어 인 XSL보다 그 정교 

함과 성숙도에서 우위를 점한다. Wall Street Journal 
Interactive와 같은 중요한 웹사이트에서는 OmniMark 
를 이용하여 다중의 출력형식 , 링크관리, 그리고 동적 

인 콘텐트의 전달을 만들고 있다.

® XML을 배워야 할 때인가?

XML은 분명히 엄청난 것이다. 이것을 지금 배워야 

할 것인가?

그 대답은 사용자가 그것을 어떻게 사용하려는가에 

달려 있다. 자신만의 언어로서 자신의 데이터에 대한 

독특한 구조를 표현하려는 것인지, 아니면 Channel 
Definition FormM(CDF)이나 Math Mark-Up Language 
(MML)와 같이 다른 사람이 제작한 언어를 사용하기 

만 할 것인가? HTML을 사용하려고 SGML을 배우 

지는 않았던 것처럼 XML에서 정의된 언어를 사용하 

거나 이러한 언어에 기초한 어플리케이션을 사용하기 

위해서 XML을 배우지는 않는다.

자신만의 목적을 위한 자신의 태그 언어를 만들 필요 

가 있거나 다른 사람에 의해서 만들어진 언어를 위한 

자신만의 처리 프로그램을 만들기 원할 때에만 XML을 

배울 필요가 있는 것이다.

자신만의 태그언어를 만들 필요가 있는가?

정보를 처리하고, 전달하고 교환할 필요가 있는가? 

현재 제공된 형식이 데이터의 구조를 표현하는데 어렵 

거나 불가능할 것인가? 만약 그렇다면 XML을 배울 

때가 된 것이다. 만약에 XML을 배울 때가 되었다면 

그것은 또한 XML 언어 설계와 XML 처리를 위한 

성숙하고 정교한 프로그래밍 언어를 배울 때라는 뜻 

이다.
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위의 내용에 대한 보다 상세한 정보는 Stephen 
Langford로 부터 받으십시오.

〈〈Engineering Data Newsletter; Vblume 6/
N니mber 9, November 1998〉〉
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