
개발사례---------- ------------------------------------------ * 어계 E 햐
H 0 0

CAD S/W 개발 사례: MagicCAD

김 호

삼성데 이타시스템 정보기술연구소

구내에서 오래전부터 몇몇 CAD S/W늘이 개발되 
丐었고 지금도 이와 같은 노력은 계속되고 있는 

상황이다. 본고에서는 삼성에서 개발한 MagicCAD 
의 개발 과정에 있었넌 여러 가지 사항을 특별한 제 

약 없이 기술하고 MagicCAD의 몇몇 특징을 소개하 

고자 한다.

MagicCAD는 현재 삼성 그룹내 전자 계역 회사들 

（삼성전자, 삼성전관, 삼성전기 등） 위주로 10（）（）여 

copy가 현업에서 사용중에 있다.

1. 왜 개발하였는가?

삼성 그룹에서 CAD를 처음 사용한 역사는 삼성 

조선에서 시작（80년대 초반）되었다. 이후 CAD를 사 

용하지 않으면 안되는 반도체 등으로 확산되었고 기 

존 수작업 설계 방식에서 발행하던 많은 문제를 해 

결하기 위해 87년부터 삼성 그룹 전체적으로 급격 

히 확산되기 시작하였다. 3~4년 동안 많은 투자가 

이루어졌고 외산 상용 CAD를 사용하면서 맞게 되 

는 문제점들（가격 , customizing의 한계 등）도 들어나 

게 되었다. 이러한 이유로 개발의 필요성이 대두되 

었고 9（）년말 개발팀이 삼성종합기술원에 구성（5명） 

되었다.

2. Spec의 결정

구성된 5명의 background를 볼 때 기존에 CAD 
S/W 개발 경험을 갖고 있는 인원은 없었고 그간 

CAD를 사용하며 customizing 등의 업무 경험자 

2명, 학교에서 CAD algorithm 등의 지식을 배운 신 

입 2명과 일반 신입 1명으로 구성되었다. 경험이 전 

무한 관계로 보든 일은 기초부터 이루어졌고 모는 

진척 사항은 삼성 ■룹내 기존의 CAD 사용자들과 

의 협의로 이루어졌다. Spec 결정시 사용자들이 원 

하는 spec을 크게 정 리하면 다음과 같았다.

① 기손 CAD가 너무 다양한 기능을 갖卫 있다. 

꼭 필요한 기능만으로 가벼웠으며 좋겠다.

② 속도가 빨랐으면 좋겠다（그당시 low-end EWS 
의 성능 문제）.

이러한 요구사항을 바탕으로 기존 상용 CAD S/W 
몇몇의 기능을 분석하며 spec이 결정되었고 사용 환 

경은 UNIX와 X-Window/OSF-Motif로 결정되있다. 

이의 배경은 낭시（현재도 같지만） 삼성 그룹의 대부 

분 C：AD platform 은 UNIX를 사용하는 EWS 였으며 

향후 UNIX가 점 차 대중화 될 것이라 생각했었기 때 

문이었다.

3. 외산 S/W와의 경쟁에서 살아남기 

위해서는

외국의 유명한 상용 CAD S/W와의 경 쟁에서 살아 

남기 위해 우리는 무엇을 어떻게 해야 하는가의 차 

원에서 몇가지 결성을 하였고 이런 점들이 개발뇐 

이후 사용자들로부터 좋은 평가를 받았고 현재까지 

계속 유지되고 앞으로 나갈 수 있는 원동력이 되었 

匸" 이때 MagicCAD의 철학은
① 사용자의 요구처 럼 속도가 빨라야 한다.

② 산업표준（industry standard）을 따라야하고 이식 

성 보장.

③ 사용자의 편리성을 추구하여 GUI로 만들며, 

사 鲁자 입력 횟수는 가능한 최仝화시 킨다.

④ 후발 S/W로 기존 CAD와의 호환성이 뒤떨어 

질 경우 시장을 넓혀알 방법이 없다.

⑤ 당시 CAD를 이용한 설계에서 병목이 되는 부 
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분（치수기입, dimension）에 대한 해결책 제시가 반드 

시 필요하다.

등으로 개발에 있어 항상 고려해야하는 부분이 

었다.

4. 어려움-1

개발 경험이 없고 반드시 자체 기술로만 하겠다 

는 생각에서 오는 많은 어려움이 있었다. 외산 

CAD S/W가 갖고 있는 기능을 구현하기 위해 다양 

한 접근 방식으로 try & error를 반복했고 data struc- 
ture도 몇번씩 수정이 반복되었다. 또한 사용 환경으 

로 설정한 X-Window/OSF-Motif도 당시 널리 알려 

진 기술이 아니어서 교과서에 나오지 않는 우리가 

필요한 부분들을 만들어 나가는 과정도 쉽지 않았 

다. 일반적인 geometric algorithm에 있어서도 de
generate case에 대한 경험 부족으로 고전한 적이 있 

었다.

5. 첫결실

2년여의 작업으로 92년말 과제 발표회를 하였고 

당시의 외산 CAD 몇몇과 비교할 때 좋은 반응을 얻 

었다. 이 에 대한 상품화를 위 해 삼성 그룹의 S/W 개 

발 및 사업을 담당하고 있는 삼성데이타시스템으로 

개발 과제와 개발팀이 이동하여 93년 중순부터 상품 

으로 사업을 시 작하였다.

6. 어려움-2와 극복

현업에 적용되면서 예상하지 못하였던 문제점들 

（현업에서의 적용 테스트를 충분하게 하지 못한데 

서 오는）이 발생하였고 개발자가 현업에 상주해야 

하는 문제가 자주 일어나기도 했다. 1년여의 사업 

화의 결과로 얻은 결론은 "2년간의 개발과 1년여 

의 사업을 경험으로 새로운 code를 쓰자”였고 

94년 초부터 현업 적용에서 얻어진 문제점을 모두 

해결 할 수 있는 새로운 MagicCAD2.0를 새로 쓰 

지 시작하여 94년 10월 완성하고 KOEX의 한국 

CAD/CAM 전시회 에서 발표회를 갖고 본격적으로 

사용자 확산을 이루기 시작하였고 오늘에 이르고 

있다.

7. MagicCAD 의 전체 구조

8. MagicCAD의 기본 기능

생성기능으로는 점, 직선, 무한선, 자유곡선, 스케 

치, 원, 타원, 문자열, 치수, 해칭, 조립도 작성이 가 

능하며 편집기능으로 삭제, 이동, 복사, 잘라내기, 필 

렛, 모따기 , 자르기 , 합치기 , 오프셋, 각종 속성 변경 , 

요소해체, 통합수정 등을 제공하며 줄력 및 호환기 

능으로 다양한 플로터/프린터 출력 제공과 다양한 

포맷의 이기종 인터페이스를 갖고 있다. 기타기능으 

로 윈도우 조정, 요소정보추출, 도형정보추출, 레이 

어, 한글도움말, 선택표시, navigator, 끝점표시, 

undo/redo 기능 등을 갖고 있다.

9. 명령어 통합 방식

MagicCAD은 기존 CAD의 복잡한 메뉴를 그룹으 

로 묶어 하나의 메뉴로 통일함으로써 사용자는 많은 

종류의 명령어를 기억하거나 선택할 필요없이 하나 

의 메뉴에서 마우스 조작 또는 데이터에 따라 다양 

한 옵션을 사용하여 여러단계의 메뉴선택이 불필요 

하고 입력횟수를 감소함으로써 작업효율을 높일 수 

있다. 한 예로 파일을 불러올 경우 MagicCAD 기본 

포멧은 물론이고 DXF, IGES 등 MagicCAD가 수용 

할 수 있는 모든 포멧에 대한 명령어는 단지 "load" 
이고 각 포멧에 맞게 적절한 결과를 사용자는 얻게 

된다.

10. 기존화일의 화상 검색

도면을 참조, 검색, 수정, 삭제할 때 그 파일명만으 

로 사용하던 종래의 방법과는 달리 조그만 보조윈도 
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우에 도면의 개략도를 보여줌으로서 사용자가 직접 

도면의 내용을 확인하며 작업할 수 있도록 한다.

11. 팝줌 기능

복잡한 형상도면 작업시 어느 한 부분을 일정 비 

율로 확대하여 작업을 하고 바로 전상태로 돌아가 

작업을 하는데, 팝줌기능는 특정 기능키 하나만을 

이용, 도면의 한 부분에 대해 커서를 중심으로 일정 

영역의 보조 윈도우가 생성되어 그 보조 윈도우상에 

서 작업한 후 밖으로 나가면 자동으로 그전 상태의 

화면만 남게 된다.

12. 다중 모델 처리

여러개의 윈도우에 서로 다른 모델파일을 불러올 

릴 수 있어 기존모델들을 상호간 참조하여 작업하는 

경우 도면 참조 및 각각의 파일 I/O가 가능하며 작업 

의 편리성과 설계효율화를 제공한다.

13. 전체보기 영역

도면 작업시 특정부분을 확대하여 상세도면을 설 

계할 경우 현재 작업중인 부분이 전체 도면의 어느 

부분에 해당되는지 화면 오른쪽 하단에 항상 보여주 

어 사용자가 전체 도면을 한눈에 파악할 수 있도록 

한다.

14. 네트워크 환경 활용

네트워크 상에서 다른 컴퓨터에 존재한는 파일을 

현재 작업하는 시스템으로 불러오기 위해서는 별도 

의 네트워크 명령어가 필요한데, MagicCAD의 경우 

네트워크상의 다른 시스템에 있는 파일을 직접 읽고 

수정, 편집, 저장할 수 있다.

15. 조립도 기능(파트)

복잡한 조립도 설계시 기존의 부품형상을 참조하 

여 중복되거나 반복하여 그리 게 되는 요소들이 많이 

발생히■게 된다. 이때 MagicCAD에서 제공되는 파트 

의 기능을 이용하여 부품별로 파트트리를 구성함으 

로써 복잡한 조립도를 쉽게 작업할 수 있다.

16. 매크로 언어

매크로 언어를 이용하여 복잡한 작업 과정이나 반 

복 작업을 하나의 명령어로써 등록사용할 수 있다. 

MagicCAD가 지원하는 매크로 언어(MagicMACRO) 
는 C언어를 근간으로 한다.

17. 치수기입

치수요소를 생성함에 있어 가능한 최소의 입력으 

로 다양한 치수를 만들 수 있으며, 장반경 치수, 테 

이블치수 등 고유의 치수기능을 이용, 사용자가 편 

리 하게 사용할 수 있다.

18. 복사/이동

평형이동, 회전, 배율, 대칭과 같은 기본적인 이용 

방법 및 복합적인 변형이 가능하며 형태가 사용자 지 

정방법에 따라 변형되는 Transform기능을 제공한다.

19. 심볼

사용자가 반복 사용하거나 공통으로 사용하는 부 

품, 도면 등을 심볼 라이브러리에 등록하여 자유롭고 

빠르게 사용할 수가 있으며, 특히 심볼의 형태를 화상 

으로 검색할 수 있어 선택이 용이하고 도면에 심볼 삽 

입시 확대, 축소, 회전 등 다양한 변화를 줄 수 있다.

20. 도면 출력

MagicCAD는 HP-GL과 postscript가 지원되는 플 

로터와 프린터 출력이 가능하며, 특히 용지 한장에 

여러 모델화일을 다양하게 배치 하여 1매 1모델 출력 

이 아닌 1매 다중모델 출력기능을 갖춤으로 출력의 

다양성과 용지 손실을 줄일 수 있다. 별도의 출력기 

능은 IGES, DXF화일을 직접 출력가능하다.

21. API (Application Program Interface)

CAD S/W는 더이상 단순한 CAD로만 사용되지 않
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MagicCAD

1 단계 : Connect ion 단계

STD MagicCALSI 수행이 시작 

됳 때出agicGADWindow IDS

Wr i te 한다

Applicat ion

S-② Application의 Dis- 

이ay Name,WindowiOS 읽는 

다.

S-@ Window Code® 생성한다

2단계 : Message 교환 단계

S-@ MagicCormand 수행하고

□ 결과裁 Retwn한다.

I 3단계 : Close 단계

STD 乾당된 Window CodeS 

Free 힌다

고 다른 시스템들과의 연계가 반드시 필요하고 inte- 
gration의 중요성은 더 말할 나위가 없다. MagicCAD 
는 API를 이용하여 이러한 필요성을 충족시킨다.

API란 서로 다는 application S/W가 쌍방간의 mes- 
sage를 정의하고, client가 server에게 정의한 mes
sage# 전송하면 server가 동작을 수행하는 것을 말 

한다. CAD 시스템이 API의 server가 되고 사용자가 

개발한 application이 API의 client가 된다(그림 API 
참조)는 그 간단한 동작 예이다. 사용자의 ap- 
plication이 CAD 시스템을 remote control하기 위해 

서는 일정한 protocol을 사용하여야 한다• Mag- 

icCAD는 X-Window의 InterClient Communication

⑤ EXIT Messaged 전달한다. j

(IPC)을 이용한다. 이러한 MagicCAD의 API를 이용 

하여 현재 다양한 시스템과 integration이 이루어지고 

있다

22. 맺으면서

전체의 개발 과정에서 얻은 것은 개발에 대한 경 

험이고 향후 계속 개발해 나가면서 이러한 경험들이 

소중하게 활용되리라 생각하고 있다. 본고를 읽어보 

는 사람들에게도 본고를 작성할 때 본인의 머리속에 

있던 많은 생각들이 조금이라도 공유된다면 더 바랄 

것이 없다.

-47 - 한국 CAD/CAM 학회지


