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신기술동향 

컴퓨터 기술개발 동향과 국제 경쟁력 1)

金 仁 鎬2) 

Ⅰ. 머리말 

정보산업은 국가 경쟁력의 확보에 중요한 정보인프라로 인식되면서 선진 각국은 기술개발에 총력을 기울이고 있으며 또한 기술 
선점을 위한 경쟁도 치열하다. 정보인프라인 정보산업은 초고속통신망의 네트워크와 멀티미디어 처리기술이 핵심을 이루고 있
다. 

이러한 정보인프라의 구축은 광케이블과 통신위성의 통신망, 교환기와 중계기의 통신 기기, 컴퓨터와 FAX의 정보 기기 등의 네트
워크 구축과 하드웨어기술과 대량의 정보를 조작, 처리하기 위한 소프트웨어기술이 동시에 확보되어야 가능하다. 

정보의 형태가 멀티미디어로 진행되면서 대용량의 정보를 저장·가공할 수 있는 정보 기기 중 고성능의 컴퓨터는 고도정보망의 구

축에 필수적이고 중요한 위치를 점하고 있다. 최근 우리 나라에서도 초고속 정보통신망구축사업의 추진을 위한 사전 기획조사가 
이루어진 이 시점에서 각국의 컴퓨터 관련 기술의 동향과 우리의 기술수준을 정리하였다. 

Ⅱ. 국내외 기술동향 

컴퓨터의 기술은 그 용도에 따라 여러 형태로 분류될 수 있으나, 여기서는 한국의 기술분류 체계를 기본으로 하여 국가적인 차원
에서 개발 혹은 확보해야 할 중요한 기술들을 대상으로 분류하였으며, 주요 기술체계는 <표 1>과 같다. 

1. 휴대용 소형컴퓨터 

휴대용 소형 컴퓨터는 최근에 등장한 PDA(Personal Digital Assistants)가 가장 발전전망이 클 것으로 예측되고 있어 우리 나라
가 전략적으로 육성해야 할 분야 중의 하나로 꼽히고 있다. 손바닥에 들어가는 크기, 다양한 통신기능, 키보드 없이 펜을 사용한 
입력 등으로 상징되는 PDA는 현재 미국과 일본의 몇몇 기업에 

<표 1> 기술체계
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의해 기술 및 시장이 선도되고 있다. 

Apple사의 Newton MessagePad, Tandy와 Casio가 공동 개발한 Zoomer, Sharp사의 ExpertPad와 PEO사와 GO, AT&T가 
공동 개발한 EO440등이 이미 상품화되어 있고, 그밖에 Cirrus Logic, GeoWor, Palm, 마쓰시다, Motorola, Intel, Siemens, 
IBM, Microsoft 등 컴퓨터 관련 세계적 유수 기업들이 수백만 불 또는 수천만 불의 연구개발비를 투자하여 PDA 관련 제품을 개
발 중에 있다. 

현재 상품화된 1세대 PDA들은 고가이면서도 기능상에 문제가 많아 판매량은 많지 않지만 앞으로 휴대용 전화기와 같이 무선통
신기능이 추가되어 전자우편이나 팩스를 전송하고 원격자료 접근이 가능해지며 다양한 응용 프로그램이 개발되고 펜 인식기능이 
향상되는 2세대 PDA가 출현되면 이 분야의 시장은 매우 커지리라 예상된다. 

현재 국내에서는 노트북 컴퓨터 보급이 확산되면서 노트북 PC 급의 휴대형 컴퓨터 관련 기술은 상당히 확보된 수준이나, 핵심부
품 및 S/W는 선진국 기술에 의존하고 있고 대만의 기술 및 가격의 강세로 세계경쟁력이 약한 상태이다. PDA 관련 산업은 아직 
태동기로서 선진국의 기술자료를 조사 연구하는 수준이다. 

2. 고성능 컴퓨터 

<지능형 멀티미디어 컴퓨터> 

정보통신의 기술추세는 단순한 음성이나 텍스트 위주의 통신 및 컴퓨터 처리에서 음성과 영상 등 멀티미디어 정보를 처리하는 방
향으로 나아가고 있다. 멀티미디어 정보를 초고속 정보통신망을 이용하여 전달하고, 나아가 지능형 정보처리를 제공하는 정보통
신산업에 있어서 핵심기술은 지능형 멀티미디어 컴퓨터 기술과 Gbps급의 광통신을 이용하는 초고속 정보통신 전송기술이라 할 
수 있다. 이와 관련된 세계 각 국의 개발 프로젝트를 살펴보면 <표 2>와 같다. 

멀티미디어 관련 국내기술 수준은 멀티미디어 PC가 이미 기업체와 연구소의 공동개발로 기술개발이 완료된 상태이고, WS급의 
멀티미디어 기술개발이 진행 중인 상태이다. 이에 따라 현재 국내시장은 Audio, Video 관련 보드, CD-ROM, CD-Ⅰ등 
Upgrade Kit류 중심으로 형성되어 있고 앞으로 WS급의 기술개발이 완료되고 CATV 방송개시, 광 통신망 구축 등의 요인에 따
라 급격한 시장확대가 이루어 질 전망이다. 정보화 사회의 도래에 따라 이와 같은 멀티미디어 컴퓨터가 개인에까지 보급됨에 따
라 사용의 편리성에서 출발하는 컴퓨터의 지능화에 대한 요구가 계속 증대될 것으로 예상되나, 현재 우리 나라의 이 분야에 대한 
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기술수준은 아직 초보적인 단계이다. 

<병렬처리 컴퓨터> 

<표 2> 고성능 컴퓨터 개발 프로젝트 

<표 3> 병렬처리 기술연구 및 상용화 현황 

고성능 컴퓨터는 미래사회의 중요한 요소인 정보화의 핵심도구로서 끊임없는 기술혁신을 통한 대용량화, 고성능화, 고기능화가 
진행되어 매우 빠른 발전속도를 보이고 있는 분야이다. 특히 계산용 서버라 할 수 있는 슈퍼컴퓨터는 물론이고 최근에는 기술의 
발전에 힘입어 데이터처리서버라 할 수 있는 상용컴퓨터에 있어서도 대규모의 병렬화가 진행되고 있다. 
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조사기관 및 전문가들의 예측에 따르면 이 추세는 매우 빠르게 진전되어 2000년경에는 대부분의 중대형 컴퓨터가 병렬처리컴퓨
터로 대체될 것이라는데 의견이 일치되고 있고 슈퍼컴퓨터의 경우 이미 대규모 병렬처리시스템들에 의해 그 시장입지가 크게 위
축되었다. 이에 따라 선진각국은 대규모 국가프로젝트 또는 컴퓨터 업체들에 의하여 병렬처리기술 연구 및 상용화가 활발히 이루
어지고 있다. (<표 3> 참조). 

대규모 병렬화를 추구하는 병렬처리 컴퓨터 개발이 세계적인 추세에 따라 국내에서도 몇몇 학교에 의해 병렬처리 컴퓨터가 개발
되었다. 아직 상용화 되지는 못했지만 국내의 병렬처리 컴퓨터 개발의 초석을 다지는 데 중요한 역할을 하고 있다. 국내의 병렬처
리시스템들은 주로 과학연산용으로 상용OLTP나 DDS를 지원하는 대규모 데이터베이스용 병렬처리시스템은 아직 개발되지 못하
고 있는 실정이다. 

<광컴퓨터> 

광소자는 크게 Active 소자와 Passive 소자로 나눌 수 있으나 전기전자적 반도체와는 달리 광소자는 대부분 각각의 소자들이 일
정한 촛점거리를 요구하고 있으며 또한 Active 소자들은 작동하기 위하여 광 또는 전기적 동력을 요구하는 것이 광소자 고밀도 
집적기술에 가장 큰 장애요인이었다. 반도체 집적기술과 같이 광소자 집적기술에도 wave guide에 초소형 광소자들을 집적하려
는 노력들이 선진국에서 많이 이루어지고 있으나 광의 정확도 요구 및 광 특성과 집적설계의 미흡으로 큰 발전을 보지 못하고 있
는 실정이다. 

아날로그 광 컴퓨팅 기술은 주로 특수목적 또는 군사적 이용에 한하여 일부분 사용되어 왔으나 디지털 컴퓨팅 기술은 계산 이론
과 실험적 시스템에 한하여 발전되어 왔다. 광 기억소자 발전의 부진과 디지털 컴퓨팅 기술과의 접목부진으로 유연한 프로그래밍
을 요구하는 쪽에서는 거의 발전하지 못하였고 우선 시장성이 있는 분야로는 패턴 매칭을 이용한 대규모 정보검색분야 및 화상추
론을 통한 패턴인식시스템 및 레이저와 광 센서를 이용한 특수전용분야에서 발전하고 있다. 

미국의 Bell Lab에서 90년 초에 광컴퓨터를 개발하였다고 하나 그것은 극히 제한된 기능만을 가지고 있을 뿐이다. 광 컴퓨터 분
야는 우선 광 통신분야로부터 발전하여 광 인터커넥션 분야로 발전하여 왔고, 또한 광 스위칭 기술도 주목을 받는 분야로 발전하
여 왔다. 하지만 광소자의 크기 및 노이즈로 인하여 광 기술의 장점은 두 진행하는 광선간의 무 간섭성, 빠른 속도, Free space 인
터커넥션기술 등이 충분히 활용되지 못하였다. 미국과 같은 선진국에서는 64X64 crossbar 광 스위치가 ARPA에 의해 실험 시제
품으로 최근에 제작된 바 있다. 

국내의 기술동향은 선진국에 비해 많이 뒤져 있고 단지 일부분의 기초연구만 하여온 실정이다. 주로 전자통신연구소, 과학원 등에
서 기초연구로 광 인터커넥션 및 스위칭에 관한 연구가 수행되어 왔고 그 외에는 연세대에서 광 컴퓨팅이론에, 또 대기업체 1~2
곳에서 멀티미디어용 주변기기로 쓰일 수 있는 CD-ROM 드라이브에 관심을 보이고 있는 실정이다.

<신경망 컴퓨터> 

미국, 일본 및 유럽의 선진국에서는 신경망 기술의 미래의 중요성을 인식하여 많은 투자를 하고 있다. 미국은 국방부문에 투자를 
집중하여 단기간에 효과를 보는 프로젝트를 주로 추진하고 있으며, 이의 예로는 해군성의 자동표적인식, 신경하드웨어 개발 등 다
수 프로젝트를 1989년부터 수행하고 있다. 이에 비해 일본은 민간부문에서 미국보다 더 많은 투자를 하고 있다. RWCP는 1992
년에 시작하여 10년 동안 6억 달러가 투입되어 유연한 정보처리를 할 수 있는 신경망 컴퓨터를 제작하려는 계획을 세워 놓고 있
으며 인간 프론티어 과학프로그램(HFS)은 1989년부터 2009년까지 20년이 소요되는 대형과제를 수행 중이다. 이에 비해 유럽
공동체는 신경망의 상업적 응용제품의 개발에 역점을 두고 장기적 안목에서 미국보다 우위를 점하려고 하고 있다. 대형 프로젝트
로는 브레인과 애니가 있었으며 ESPRIT 계획은 1988년에 시작하여 2년 동안 기초연구에만 720만 달러를 투자하였으며 전체 5
천만 달러가 투자될 예정이다. 

국내의 기술동향은 선진국에 비해 많이 뒤져 단지 기초연구만을 하여온 실정이다. 과학재단의 연구보조비를 받아 경북대, 포항공
대, 과학기술원 등에서 기초기술에 대한 연구가 이루어졌고 전자통신연구소에서는 디지털 신경 칩을, 생산기술연구원에서는 아날
로그 신경 칩을, 한국통신에서는 아날로그와 디지털을 결합한 혼합형태의 신경 칩을 개발하였다. 전자통신연구소에서 개발한 국
내 최초의 'E-Mind'라 불리는 신경컴퓨터는 뉴론 36개, 연결선 약 1만개로 이루어졌으며 계산속도는 초당 처리연결수가 2천 5
백만 개로 1초에 필기숫자 20∼30개를 인식률 98.6%로 감지한다. 또한 한국통신에서는 13만 5천 개 정도의 연결선을 가지고 파
리 정도의 지능을 가진 신경망 칩을 완성하였다. 

3. 운영체제 
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<병렬처리 운영체제> 

컴퓨터 하드웨어기술의 발전으로 수십에서 수백 개 또는 그 이상의 처리기를 가진 클러스터시스템과 병렬처리컴퓨터가 출현함에 
따라 이를 제어하는 운영체제 모습이 변화하고 있다. 운영체제구조가 예전의 통합커널(Integrated Kernel)에서 커널의 기능을 
다양한 서버와 작은 커널로 분리한 마이크로 커널 형태로 전환하고 있다. 현재 이 분야를 주도하고 있는 마이크로 커널기반의 운
영체제는 카네기멜론대학의 MACH, OSF의 OSFI MK/AD, CHORUS사의 CHORUS/MIX 등이 있으며 AT&T, SUN을 중심으
로 한 UI에서도 UNIX System V 4.2 ES/MP를 마이크로 커널 구조로 전환시키는 프로젝트를 추진 중에 있다. 

국내의 운영체제기술은 선진국에서 만든 운영체제를 라이센스하여 국내에서 제작한 하드웨어에 탑재하는 이식기술과 한글처리기
능을 추가하는 한글처리기술을 중심으로 발전하여 왔으며, 앞으로도 운영체제의 핵심 기술축적은 어려울 전망이다. 이는 컴퓨터 
발전 추세가 독자시스템 개발 형태에서 개방형 시스템 체제로 진전함에 따라 심화되고 있기 때문이다. 최근 선진국에서는 병렬처
리컴퓨터가 상용화 됨에 따라, 병렬처리컴퓨터의 많은 처리기를 효율적으로 제어할 수 있는 구조인 마이크로 커널기반 운영체제
의 상용화와 차세대 운영체제로 전망되는 객체지향 운영체제에 대한 연구가 진전되고 있으나, 이 분야의 국내연구는 미미한 실정
이다. 현재 국내에서 추진 중인 운영체제 관련 프로젝트로는 전자통신연구소에서 수행 중인 고속병렬컴퓨터 개발 사업에서 클러
스터 병렬컴퓨터에 탑재될 마이크로 커널기반 병렬운영체제가 개발 착수 단계에 있는 정도이다. 

<객체지향 운영체제> 

현재 차세대 운영체제 구조로 인식되고 있는 것이 객체지향 운영체제이다. 객체지향 운영체제는 마이크로 커닐 형태의 각 서버를 
더 작은 서비스 단위를 갖는 객체로 분할한 구조를 의미하는데, 이는 향후 고성능 컴퓨터의 주류가 될 수천 개 이상의 처리기를 갖
는 병렬처리컴퓨터를 효율적으로 제어하기 위한 구조로 전망되고 있다. 현재 시장을 주도하고 있는 OSF, UI, CHORUS 등의 마
이크로 커널기반의 운영체제 제조업자들은 향후 이 분야의 시장을 선점하기 위하여 마이크로 커널기술을 객체지향 기술로 확대시
키는 연구를 진행 중에 있으며, 이 기술은 대규모 병렬처리를 위한 필수기술로 전망되고 있다. 

4. 컴퓨터 언어 

'90년대에 발표되는 병렬처리컴퓨터의 처리기수가 향후 수 만개까지 증가될 것으로 예상됨에 따라, 많은 처리기를 효율적으로 활
용하기 위하여 관심이 고조되고 있는 분야가 병렬처리언어와 병렬컴파일러 기술이다. 병렬처리언어는 응용 프로그래머가 병렬처
리 부분을 정의할 수 있는 기능을 지원하며, 병렬컴파일러는 이를 병렬처리컴퓨터가 처리할 수 있는 처리단위로 나누어 처리속도
를 향상시킨다. 우수한 병렬컴파일러는 사용자 프로그램에서 자동으로 병렬처리부분을 도출하여 성능을 향상시키게 한다. 현재 
이 분야는 2000년대의 중요기술로 인식되어 학교, 연구소, 상용제조업체 등에서도 높은 관심 속에 연구가 진행되고 있다. 

컴퓨터언어 분야의 국내기술수준은 선진국에서 개발된 컴퓨터 언어와 컴파일러를 라이센스하여 필요한 한글처리기능을 추가하
여 사용하고 있는 상황으로 기술축적이 절실히 요구되는 분야이다. 특히 컴파일러기술은 국내 고유의 마이크로 프로세서를 개발
하기 위해서는 반드시 확보되어야 하는 기술이다. 국내의 개발동향으로는 전자통신연구소의 전전자 교환기 개발사업에서 객체지
향 CHILL 컴파일러를 개발하고 있고 그 외의 사례는 거의 없는 실정이다. 

5. DB 관리 

<병렬처리 DBMS> 

많은 수의 처리기를 갖는 병렬처리컴퓨터가 상업응용분야에서 활용될 수 있는 분야가 대규모 OLTP(On-Line Transaction 
Processing), 의사결정시스템(Decision Support System : DSS) 등이다. 현재 이 분야에서 시장을 주도하고 있는 Oracle, 
Informix, Sybase 등은 기존의 단일 DBMS엔진을 더 작은 처리단위로 나누어 병렬처리컴퓨터의 많은 처리기를 활용하여 처리속
도를 증가시키는 것이 꼭 필요한 요구사항으로 인식하고 현재 연구를 진행하고 있다. 

국내기술은 DBMS를 사용하여 데이터베이스를 생성하고, 이를 활용하는 기술은 축적되어 있으나, DBMS 자체의 개발기술은 상
대적으로 부족한 실정이다. 그러나 DBMS는 다른 시스템 소프트웨어에 비교하여 기술축적이 어느 정도 되어 있는 분야이다. 
DBMS분야는 '80년대 중반까지는 주로 외국에서 도입하여 한글처리기능만 추가하여 사용해 왔으나, '80년대 중반 이후부터는 독
자적인 관계형 DBMS 개발에 착수하여 ETRI의 바다, 삼성종합기술원의 CODA, 인하대학교의 KORED, 과학기술원의 IM 등의 
개발 사례가 있다. 현재 추진 중인 프로젝트는 전자통신연구소의 데이터베이스 서비스시스템 개발 사업에서 정보통신망용 객체지
향 DBMS를 개발 중에 있다. 

<객체지향 DBMS> 
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객체지향 DBMS는 기존의 관계형 DBMS에서는 처리하기 어려운 멀티미디어 자료, CAD/CAM 자료 등을 지원할 수 있는 차세대 
DBMS 구조로 전망되고 있다. 현재 발표된 제품으로는 Gemstone, ONTOS,Objectives, Objective DB, Versant, Orion, Open 
ODB 등이 있으나, 대부분은 시제품 수준이어서 중요한 응용에 사용된 적은 없다. 지난 5년 동안은 객체지향 DBMS의 태동기라
고 볼 수 있으며, 멀티미디어 정보처리 요구가 증가됨에 따라 필수 기반기술로 인식되어 선진국에서 활발히 연구가 진행되고 있
다. 

<멀티미디어 DBMS> 

'90년대에 들어와 데이터베이스 자료가 예전의 문자에서 문자, 도형, 음성, 정지화상, 동화상 등으로 사용자 요구사항이 변화함에 
따라 이를 효율적으로 지원하기 위한 연구가 진행되고 있다. 멀티미디어 DBMS는 다양한 형태의 자료들을 효율적으로 처리하기 
위한 DBMS로, 현재 시장을 주도하고 있는 DBMS 제조업자들을 중심으로 상용제품이 출하되고 있으며, 동영상 기능 지원 등의 
기능확장을 위한 연구도 병행되고 있다. 멀티미디어 DBMS는 2000년대에 도래될 초고속 정보통신망을 이용한 정보 서비스를 위
해서도 필수적인 기술로 인식되고 있다. 

6. 미들웨어 

<분산시스템> 

컴퓨터와 컴퓨터 통신의 비약적인 발전에 따라 다양한 형태의 서비스가 등장하였다. 이를 바탕으로 단순히 통신망으로 연결되어 
자원을 제공하는 것을 넘어 현재는 자원을 투명하게 제공하는 것을 목적으로 하는 분산 처리가 새로운 기술로 주목받고 있다. 분
산처리기술은 소형 컴퓨터를 사용하는 사용자가 각자의 한계를 뛰어넘어 중대형의 처리기능을 활용할 수 있는 장점을 제공한다. 
또한 전문처리를 위한 서버를 구성하는 분산처리환경도 등장하고 있다. 분산처리를 위해서는 컴퓨터 통신 기능 외에도 분산처리
를 위한 원격처리, Threads, 보안, 화이 서비스 등의 미들웨어가 필요하다. 현재 OSF에서 발표한 DCE(Distributed Computing 
Environment)가 분산처리 분야에서 사실상의 표준이 되어 1995년 이후에 많이 활용될 것으로 예측된다. 한편 분산환경을 관리
하는 환경으로 OSF에서 DME를 발표하였으며, 객체지향 기법을 이용한 관리구조를 제공할 계획이다. 이 기종 분산처리를 위한 
노력으로는 ITU, ISO 등 표준기관에서 개방형 분산처리에 관한 구조 및 기능을 정의하고 있다. 1996년에 국제표준으로 제정할 
계획이다. 이 모델은 2000년대의 정보처리분야에서 참조모델로 적용될 수 있을 것으로 예측된다. 

국내의 분산시스템 기술은 아직 기초단계에 머무르고 있으며 경험도 부족한 상태이다. 1991년부터 수행하였던 고속중형 컴퓨터
개발사업 중 한 분야로 분산처리 소프트웨어를 개발하였다. 이로써 산업표준으로 자리 잡아가고 있는 OSF의 DCE를 고속중형 컴
퓨터에 이식하는 기술을 습득하였다. 또한 이를 기반으로 하여 1993년부터 분산시스템 소프트웨어 기술개발을 수행하고 있는데 
여기에서는 분산 트랜잭션 처리기술, 분산시스템 관리기술, 클라이언트/서버 연결도구 개발기술 등을 개발하는 것을 목표로 하고 
있다. 이 분야의 국내기술수준은 그 중요성에 비하여 상당히 뒤떨어져 있다고 볼 수 있다. 

<컴퓨터통신> 

컴퓨터 통신부분의 기술동향은 개방화와 고속화로 나눌 수 있다. 미국, 유럽 등의 정보통신 선진국들은 개방화를 목표로 한 컴퓨
터 통신 기술을 발전시켜, 현재 세계 시장의 주도권을 가지고 있다. 또한 선진 각국은 정부표준으로 개방통신 프로토콜을 선택하
여 정부 구매규격으로 정하고 있다. 고속통신 프로토콜분야에서는 미국과 유럽의 나라들 간에 주도권을 잡으려는 기술전쟁이 일
어나고 있다. 각국 나름대로의 기술을 세계표준으로 채택되게 하려는 움직임이 거세어지고 있다. 한편 일본은 고속통신망에 접속
하는 기술을 제안하고 있다. 멀티미디어 통신서비스를 위한 통신기술에 대한 연구도 활발하여 기업, 학계, 연구기관이 공동으로 
연구하는 과제가 상당히 많이 수행되고 있다. 컴퓨터 통신은 미래 정보통신 사회의 가장 기초적인 기술로서 많은 부가가치를 생산
해 낼 수 있는 기술임에 틀림없다. 컴퓨터 통신의 국내기술은 주로 학계 및 연구기관에 의해 발전되어 왔다. 

1980년대 근거리 통신망 등에 관련한 연구를 수행한 후 주전산기 개발사업을 통하여 개방형 프로토콜인 OSI 프로토콜에 관한 개
발 및 표준화를 수행하였다. 또한 전자우편 및 디렉토리 서비스에 대한 설계 및 개발을 통하여 컴퓨터통신 프로토콜에 관한 기술
수준을 향상시켰다. 

한편, 국내의 표준화 기관의 연구를 통하여 개방형 통신 프로토콜에 관한 표준화가 진행되었으며, 한국전산원에서는 이를 기준으
로 정부구매규격을 작성하여 이를 시행하고자 준비하고 있다. 이와 같이 국내기술은 개방형 통신 프로토콜에 대한 기초적인 설계 
및 개발을 할 수 있는 단계이며, 고속통신 프로토콜에 관해서는 기초적인 연구를 수행 중이다. 또한 멀티미디어 서비스를 위한 통
신 프로토콜에 관한 연구도 활발히 이루어지고 있으나 아직 기초기술단계이다. 

<자동통역> 
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음성번역시스템 개발은 미국, 일본, 유럽을 중심으로 활발히 진행되고 있다. 특히, 일본의 ATR 음성번역통신연구소에서는 미국, 
독일, 일본의 각 연구기관이 참여하는 C-STAR(Consortium for Speech Translation Advanced Research)라는 연구 콘소시
엄을 구성하여 3개 국어간의 음성번역시스템 실험을 성공적으로 수행하였으며, 앞으로 이 콘소시엄은 더욱 확대되어 다국어 간 
음성번역시스템 개 

<표 4> 세부 기술분야별 기술수준 비교 
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발을 계획하고 있다. 또한, 독일의 Ministry of Research and Technology(MTR)에서는 대화 시에 즉석에서 사용할 수 있는 휴
대용 통역지원시스템을 2000년까지 개발하기 위한 'Verbmobil' 이라는 프로젝트를 1993년부터 진행하고 있으며, 그 외 선진국
에서도 연구가 진행되고 있다. 향후, 통신서비스의 지능화, 인간화 추세로 볼 때 음성번역시스템 개발은 사회, 경제, 문화에 큰 파
급효과를 미치는 중요한 기술이다. 

7. 주변기기(기업장치 및 입출력 장치) 

기억장치 및 입출력 장치를 포함하는 주변기기 분야는 컴퓨터 시장의 약 30%를 차지하고 있는 분야로서 Mechatronics 기술을 
중점적으로 필요로 하는 분야이다. 컴퓨터 주변기기 분야는 일본의 정보산업에서 수익성이 있는 분야로 예를 들어 Laser 
Printer Engine은 

<표 5> 세부기술분야별 R&D 및 제품생산 경쟁력의 국제비교
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Cannon사가 독점하고 있으며 광 디스크, 하드디스크, 컴퓨터 디스플레이 장치들에서 우위를 점하고 있다. Hewlett Packard사
의 경우도 컴퓨터 본체보다도 주변기기에 앞서가며 많은 수익을 내고 있다. 

선진국에 비하여 우리 나라가 대단히 취약한 분야로서 조립능력은 있으나 기본적인 설계능력, 재료 등에서 기술이 확보되어 있지 
않은 상태이다. 또한, Mechatronics의 기술부진과 더불어 고도의 서비스를 제공할 수 있는 주변기기 S/W의 발전의 부진이 해결
되어야 할 과제이다. 

Ⅲ. 기술수준과 전망 

기술수준은 전 분야에 걸쳐 미국이 기술우위를 차지하고 있고 그 뒤를 일본이 바짝 쫓고 있다. 유럽은 소프트웨어분야 전반에서
는 일본을 앞지르고 있지만 그 외에는 뒤져있는 실정이고 한국은 미국기술을 100으로 보았을 때 대부분 50이하로 보이고 있다. 
미국, 일본, EC 등과 비교하면 대부분의 기술에서 상당한 기술격차를 보이고 있으며 실용화 시기에서도 대부분 5∼10년의 차이를 
보이고 있다. 기술경쟁력은 1994년을 기준으로 할 때 우리 나라의 기술경쟁력은 선진국에 비해 절대적으로 부족하나 2010년경
에는 NICS보다는 우위에 있고 주요 선진국과는 대등한 기술수준을 확보할 수 있을 것으로 전망되고 있다(<표 4> 참조). R&D 
및 제품 생산경쟁력의 국제비교에서는 NICS와는 R&D 경쟁력과 제품생산경쟁력 모두 미래에는 유리한 추세로 전망되고 있으며 
선진국과는 컴퓨터의 핵심기술인 고성능 컴퓨터 개발과 운영체제 기술은 R&D 경쟁에서는 향후에도 여전히 불리한 추세로 전망
되어 연구개발에서 유연한 대응이 필요할 것으로 생각된다.(<표 5> 참조). 

주석 1) 본 자료는 STEPI에서 수행한 「2010년을 위한 과학기술발전 장기계획: 정보·전자기술부문」 중 컴퓨터 부문을 발췌·요
약하였음. 본 프로젝트의 참여자는 오길록(ETRI 컴퓨터 연구단장), 곽혜근(삼성 정보컴퓨터 연구소장), 김성우(금성 정보기술연
구소장), 임기욱(ETRI 시스템연구부장), 지동해(ETRI) 등임. 

주석 2) 기획 평가실 선임연구원, 공학박사
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