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1988년도 춘계 일본음향학회 

연구발표회 참관기

김 경태
（한국전자통신연구소 음향연구실）

1988년 3 월 23일부터 25일까지 3 일간에 걸쳐 일 

본 도쿄의 마찌다시에 자리잡고 있는 타마가와 대 

학 공학부에서 일본음향학회 춘계 연구발표회가 개 

최되었匸卜. 저자는 이 학회의 발표회에 계속 참석하 

여 발표해온 너卜 있으나 최근에는 참가하지 않고 문 

헌 및 다른 참가자를 통해 모니터만 했는데 이번에 

는 3년만에 다시 참석게되어 그동안의 연구방향의 

舛악에 대한 많은 기대와 또 자신이 확실히 공부해 

보겠다는 마음으로 참석 하였다.

잉본음향학회는 을해（1988년도）로써 52주년이 되 

있。-며 매년 ■추계와 추계에 각각 전국대회를 개최 

한나. 이때 춘계 선국대 회는 토효를 중심 으로, 추계 

전국대회■宀 지방에서 번갈아 영리고 있다. 또한 각 

언구회별로 여亍발표회가 매원 개최되고 있다.

이번 대회의 참가자수는 으f 1。00명 정도이며, 3 

일간의 발亞논早수는 405动으로 8개의 회의장과 

Pos/r Session 1 회의장으로 진행되었다. 이러한 

혀수는 삭년과 거의 비슷한 수준이라 할 수 있다. 

부문별 발표편수로서는 음성 A （인식） : 82, 음성 B 

（분석, 합성, 부호화） : 55, 청각음성 ： 17, 청각 : 

10, 수숭음향 : 12, 초음파 : 95, 건죽음향 : 41, 소음 

진동 : 46, 전 기 음향 : 39, 음악음향 : 8 이었다. 따라 

서 음성청 각 관계 논문 이 164편으로 가장 많았다. 

이들 중 음성관계, 소음진동관계, 초음파 관계 논 

문의 일부는 Poster Session으로 진행되었으며, 진 

행방법은 논문전체의 개황을 1건당 2분정도의 시 

간으로 설명을 듣고 Poster Session으로 들어 갔기 

때문에 전체적으로 파악하는데 좋은 방법이라고 생 

각되 었 다.

발표기간 중 음향관계의 여러 회사들이 출품한 전 

시회도 병행하여 진행되었다. 주로 출품된 품목들 

은 주파수분석기, 음성분석기 , 소음진동관계측 정기 

일반신호처리H/W와 S八V 그리고 일반 측정기들이 

전시되었다. 주로 관심이 끌린 분야는 음성신호처 

리를 위한 H/W, S/W를 Package호卜 하여 IBM 

PC/AT 혹은 NEC PC-9801 Series 전용으로 상품 
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하된 것들이었다.

2 일째는 오후 1 : 00부티 2 : 30까지 매년 얼리는 

행사로써 SATO 논문상과 구리야 학술 상려 상 수상 

식 이 있였다. SATO 논문상은 Dr. SATO 의 시부금 

이자로써 유지되고 있으며 음향학에 관한 학술 및 

기술면에서 공헌한바가 큰 연구업 적을 낸자에게 수 

여하는 상이며 보통 2 편 이하이匸h 그리고 쿠리야 

학술장려상은 전년도의 춘계 및 추계 전국대회의 발 

표를 통하여 내용이 뛰어난 사람에게 주어지는 상 

이다. 이어서 주최대학의 교수들 중 한분의 특별강 

연회가 개최되었는데 이번에는〔알 수 없는 생물시 

계 의 매 력〕이 라는 제목으로 SASAKI 조교수의 강 

연이 있었다.

오후 7시부터 구내 식당에서 간담회가 개최되었 

다. 칵테일 파티의 형식으로 진행되며 음향관련 모 

든 분야의 원로급들이 거의 모두 출석하여 서로 인 

사를 나누며 옛날 얘기와 최근의 연구방향, 활동근 

황 등을 서로 얘기 하면서 다방면의 사람들과 교류 

가 가능한 기회였다.

다음은 본인이 참석한 음성 부문에 관련하여 좀 

더 자세한 내용을 소개하기로 한다. 앞에서도 언급 

했듯이 음성관계 논문편수는 164건으로 전체의 약 

40%에 달하고 얐다. 이중 음성관계 논문 중 인식 

이 82건으로 전체의 약 50%（82/164）, 분석 합성 평 

가가 33% （55/104）, 청각음성부무이 17% （27/164） 

를 차지하고 있다. 논문 발표한 기관별로 살펴보면 

학교와 기타 기관（NTT연구소, ATR여구소, 전자 

기술종합연구主 및 각- 기업체 포함丿 의 비뉼을 모면 

우성 인 시 의 셩 우 37건 : 45건 ! 하교 : 기 어 .■, 음성 분 

석 합성 및 부호화 가 35건 : 20건（학교 : 기 업 ）음성 청 

각으」경우 17건 : 10건 （학교 : 기업丿 으로 나타났디-. 

이는 인식 의 경우와 비교해볼때 음성청각, 음성분석 

합성 등 기초적인 분야에서는 학교가 기업보다 더 

욱 많이 연구하고 있다고 생각할 수 있다.

음성인식의 연구방향을 보면 특정화자 인식은 거 

硏 잆工 뎨早扌 볼 트•징화자 중용량 G■백단어，혹은 

대용량의 음성자료를 대상으로 하고 있다. 인식 방 

법 此.한 음上단申 옥은 음절로 이루어지며 기본적 

Approach 방 향은 음성 이 가시 一正 있는 본래 의 성 실 

을 이용하는 Bottom-up 방 식 과 Top-down 의 방식을 

결 합하여 인식 의 기본 Flow 로 하고 있는게 많았다. 

，미국의 경우는 수로 통계학적 中법에 의존하는 경 

향이 짇음）. 특히 지금까지와 다른 경향을 보이고 

있는 것은 신깅회로망을 이용한 음소 Segmentation, 

음소분류, 음소인식이 많이 늘고 있다 원인은 Corr 

puter 계사 능력이 향상되어 계산량 때문에 종래에 

는 생각지 못했던 학습이 이제는 약2〜3 개월의 

실힘을 거쳐서 가능케 도■"겄기 때문이라 생각된다.

〈종래는 한번 학습하는데 1년 정도 걸리는게 보통 

임 ）. 이러한 Approach를 하는 기관은 주로 ATR 자 

동 번역저화연구生와 NTT여구소이며. 학교에서는 

아직도 생각치 못하고 있는 실정인 것 같다. 이렇게 

신경회로망을 이용하게 되며 인식률 등이 횡씬 개 

선될 희망과 확실한 근거가 있어서라기 보다는 아 

식 미개척 분야, 즉 해보지 않았기 때문에 한다라 

는 이쩌면 미 지에 대한 호기심으로 approach 하고 

있는게 아닌가 하는 느낌을 받았다.

여기에 학회에서 발표된 논문 중에서 인상 깊었 

던 몇가지 연구방법 및 시스팀에 대하여 소개하고 

자 한다

음소인식과 음소의 Auto-labeling을 위하여 Spec­

tral Vector F'ield Pattern을 이용하는 법 （ETL）, 

농기운석 옥은 사우 확율을 이용하는 방법 （우지쯔） 

Spec! i-vgrarii 시 을- 이 응 하는 방법 （ATRJ, l imu 

Spectral Pattern 이용 （동북대） 등이 발표되었다. 

이는 전허 새 로운 아이 디 어 라기 보다는 송래의 방 

식에 대한 보완의 의미가 三다고 생각된다.

단어음성의 경우는 Stochastic DP 법을 이용-（토 

요하시 기술대）, 단어 천이 Network 를 이용한 전화 

음성인식을 16단어예 대하여 남성 75명의 음성자료
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更서 경가하였다. 이는 현재 전화 서비스용 음성인 

식 응딥 시 스팀 에 사용되 고 있는 수법 이다(TOSHI­

BA). 사후확률에 근거를 둔 Top-down과 Bottom- 

叩을 최석 으로 결 합시 켜 인 식 하는 방법 으로 212단 

어를 남여 각 1()명 이 발성한 음성자료로 평가하였 

，벼 ｛동북대儿 음성지각과정에 착안한 인식수법 

I농경대) 등이 발표되었다.

불특정화자 인식을 위하여는 많은 음성 자료를 사 

용하여 분산이 큰 표준패턴을 작성하는 방법을 탈 

피 하여 적 극적 으로 화자 적 응하는 방법을제 안한논 

문들도 여러 편 있었다. 그중에서도, 특히 Fuggy 

\\ Q에 의한 화자간 Spectrogram 의 정규화를 위하 

여 2 가지으」방법을 세안했는데 첫째는 변환 Code 

Book을 사용하여 입 력 Vector 를 변형 하는 방법 

둘째는 화자 석 용의 변환 Code Book 생성에 Fuzzy 

V. Q 이용하는 방법을 제안하여 실제로 그 유효성 

을 증명했다(ATR).

호卜사 인식에 관해서는 Text 독립 형 (NTT), 양자 

화 분포도 이용, V. Q 오차이용법 등이 소개되었다 

인식 시스팀에 관한 논문으로써 Taxi 배차 예약 

접수를 하는 자동전화접수장치를 구현하였다 이는 

공중전화 회선을 이용하여 12단어에 대하여 평가했 

다(마쯔시타), 내선번호 안내를 대상으로 한 음성 

Q. A시 스팀 구축 (KDD), 그리 고 오오사까 대 학에 

서는 문절 발성을 전제로한 음성이해 시스팀 STU­

RT 1을 구현하고 1000단어 문절에 대한 성능평가 

를 행한 결과를 제시하였다 이 시스템은 3부분으 

로 나누어져 있으며 음향 처리부에서 음소군별로 

인식하며, 문절후보생성부, 언어 처리부로 이어져서 

인식결과가 나오도록 되 어 있다. Symbolics 사의 

Lisp 머쉰상에서 구현되었으며, 특히 음향처리부에 

서는 그래픽 으로 표시 된 음성 의 특징 파라메타의 시 

간변화를 관측함으로써 음운의 인식이 가능한 음성 

전문가의 지식을 이용한 지식 베이스 시스팀이다 

즉 연속음성인식을 위한 지식 공학적 Approa사!로써 

적 응 Rule Induction 기구를 실현했었다

한편 토요바시 기술대학에서는 초극저 Bit(100bit 

/s) 부호화 합성 방식을 제안했으며 발성 혹은 청 

각 장애자들을 위한 연구 및 보조훈련장치의 개 발 

도 동경대를 비롯해서 여러 곳에서 제안되었다•

마지막으로 학회의 분위기는 발표시간 도중에는 

어느 누구와 만나 인사하고 얘기를 나눌 수 없었다 

왜냐하면 원로교수 등 소위 각 분야의 원로급들이 

발표회장 내에서 제일 앞 자리에 진을 치고 앉아서 

(?)열심히 경청하고 질문하고 발표자에게 유익한 

충고와 Comment 를 하며, 모두가 배운다는 입장과 

논문 뒤에 숨겨진 정보를 얻기 위해 혈안이 되어 있 

기 때문이다. 이러한 모습이야말로 참다운 학회의 

발표 분위기 혹은 풍경이라 생각된다.


