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1. 서론

국내 대학생 러너들은 개별 활동 또는 소규모 동

아리 중심으로 러닝을 즐기며 교류 기회가 부족하다.

다양한 러닝 플랫폼이 분산되어 일관된 경험 제공과

대학 간 네트워킹이 원활하지 않은 상황이다. 이에

본 연구는 도전적이고 지속 가능한 러닝 문화를 위한

NFT(Non-fungible Token, NFT) 기반 러닝 커뮤니

티 플랫폼 서비스 UniRun을 제안하며, 캠퍼스 간 러

닝 문화 교류를 활성화하고자 한다.

1-1. 시장 및 기술 동향분석

블록체인 기술의 발전과 함께 디지털 자산 거래

수요가 증가하고 있으며, 러닝 앱 시장에서는 운동

성과 인증 및 사용자 보상 시스템이 주목받고 있다.

BCG 보고서[1]에 따르면, 디지털 자산과 NFT 거래의

필요성은 지속적으로 증가할 전망이다. NFT는 고유

한 성과나 아이템 소유 및 거래가 가능하며,

P2E(Play to Earn) 모델은 성과를 통해 수익을 창출

해 사용자의 동기를 강화한다. 이에 총 26명의 대학

생 및 졸업생을 대상으로 러닝 트렌드, NFT 기술 인

식, 서비스 이용 의향에 대해 조사하고 인터뷰를 통

해 구체적인 사용자 요구사항을 도출하였다. 이를 바

탕으로 대학생 러너들을 위한 플랫폼 서비스를 제안

하여 그 실효성을 검증하고자 했다.

2. 블록체인 기반 시스템 설계

2-1. RapiD 토큰의 정의와 활용

UniRun은 ERC-20 표준을 따르는 "RapiD" (RD)

자체 토큰을 발행하며, 초기 공급량은 100,000 RD이

다. 사용자는 5.5km 이상의 러닝을 완료할 때마다

10 RD를 보상받으며, 보상 지급과 관련된 모든 권한

은 UniRun 계정에서만 처리 및 제한된다.

또한 RD는 ERC-721 표준의 NFT 구매에 사용되

며, 사용자는 자신의 RD 잔액을 확인하고 이를 통해

NFT 소유권을 이전받을 수 있다. NFT 구매 및 소유

권 이전 과정은 모두 UniRun 계정에서 관리되어 안

전한 거래 환경을 제공한다.
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요 약
본 연구는 대학생 러너들을 위한 NFT 기반 러닝 커뮤니티 플랫폼 UniRun의 설계와 구현을 다룬다.
블록체인 기술을 활용하여 사용자가 ERC-20 토큰으로 보상받고, ERC-721 NFT로 대학별 마스코트를
소유할 수 있다. 본 연구는 설문조사와 인터뷰를 통해 사용자 요구사항을 분석하고, 개인 목표 설정,
NFT 보상 구조, 대학 간 협업 등 플랫폼의 주요 기능을 제시하여 차별화된 러닝 문화를 검증한다. 또
한, 단순한 러닝 기록 플랫폼을 넘어, 대학생들이 소통하고 함께 성장하는 혁신적인 커뮤니티 플랫폼으
로서 새로운 모델을 제시한다.
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2-2. 시스템 구성도

<그림 1> 시스템 구성도

본 시스템에서 서버 2는 사용자 보상 및 NFT 구

매 등의 블록체인 기능을 담당하며, 서버 1은 그 외

의 서비스를 처리한다. 이 구조는 블록체인 마이그레

이션 시에도 서비스가 무중단으로 운영될 수 있도록

고가용성을 보장한다. 또한, 사용자는 MetaMask를

통해 블록체인 네트워크와 직접 상호작용할 수 있도

록 설계되었다.

2-3. 보상 시스템 프로세스

<그림 2> 보상 시스템 프로세스

서버 1은 서버 2에 트랜잭션 실행을 요청하며, 서

버 2는 스마트 컨트랙트(Smart Contract, SC)에 트

랜잭션을 전송하여 블록체인 네트워크에 기록한다.

트랜잭션에는 RapiD 토큰을 사용자에게 전송하는 내

용을 담고 있다. 이후 서버 2는 결과를 서버 1에 전

달한다.

2-4. NFT 구매 시스템 프로세스

<그림 3> NFT 구매 시스템 프로세스

사용자는 앱에서 SC의 자산 전송 범위를 설정한

후, 앱이 서버 2로 NFT 구매 요청을 보낸다. 서버 2

는 요청을 받아 트랜잭션을 SC에 실행하고, 이를 블

록체인 네트워크에 기록한다. 이후 서버 2는 트랜잭

션 결과를 조회하여 앱에 전달하고, 사용자에게 NFT

구매 결과를 알린다.

3. 결론

본 연구는 대학생 러너들의 참여를 촉진하고 지속

가능한 러닝 문화를 형성하기 위한 NFT 기반 러닝

커뮤니티 플랫폼 UniRun을 제안하며, 이를 통해 4가

지의 새로운 서비스 방향을 제시하고자 한다. 첫째,

개인별 러닝 목표를 설정하고 누적 러닝 데이터를 확

인할 수 있는 기능을 제공하여 성장을 체감할 수 있

도록 했다. 둘째, 캘린더에서 일정을 생성하고 다양한

대학 러닝 크루와 함께 활동하는 기회를 마련하여 네

트워킹을 강화하였다. 셋째, 대학별 러닝 마스코트를

NFT로 생성하고, 러닝 거리 5.5km마다 자동으로

RapiD 토큰을 획득하는 보상 시스템을 도입하였다.

마지막으로 러닝 일정과 기록을 확인하고 수정할 수

있는 기능을 제공하여 사용 편의성을 높였다.

따라서 본 연구는 개인 목표 설정을 통한 러너로

서의 성장 지원, RapiD 토큰과 NFT를 활용한 독특

한 보상 구조, 대학교 간 협업 및 교류를 강화하는

요소를 통해 대학생 러너들의 참여와 지속적인 활동

을 촉진할 수 있는 플랫폼의 가능성을 제시하였다.

앞으로 성과를 가시적으로 표현하며, 대학교 내외의

협업을 통해 교류를 강화한다.

※ 본 논문은 과학기술정보통신부 대학디지털교육역

량강화 사업의 지원을 통해 수행한 ICT멘토링 프로젝

트 결과물입니다.
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