
1. Introduction

비디오를 효과적으로 요약하는 것은 영상 콘텐츠

를 다양한 용도로 활용하는 데 중요한 요소이다. 특

히 스포츠 경기나 게임과 같은 실시간 이벤트의 하

이라이트를 자동으로 추출하는 기술은 많은 관심을

받고 있다[1]. [2]의 연구에서는 시청자 채팅 반응을

활용하여 멀티모달 및 캐릭터 수준의 CNN-RNN 모

델 아키텍처를 사용한 비디오 하이라이트를 예측하

는 방법을 제안하였다. 이러한 하이라이트 추출 알

고리즘은 생성형 인공지능 기술의 한 영역으로

HitPaw Edimakor1), Opus Clip2)과 같은 플랫폼이

그 예이다.

그러나 하이라이트 추출 알고리즘을 효과적으로

학습시키기 위해서는 풀 영상과 하이라이트 영상 사

이의 정확한 대응 관계를 알고 있어야 한다. 하지만

이런 데이터셋을 구축하는 것은 매우 어려운 문제이

다.

따라서 본 연구에서는 비디오-하이라이트 클립 데

이터셋을 구축하기 위한 비디오 탐색 알고리즘을 제

안한다. 제안된 알고리즘은 하이라이트 클립이 어떤

풀 영상에 속하는지 찾아내고, 풀 영상의 어느 위치

1) https://www.hitpaw.net/
2) https://www.opus.pro/

인지 추출하여 하이라이트 영상 제작 인공지능 학습

데이터셋을 구축하는 데 사용될 수 있다.

2. Video Matching

두 비디오에서 동일한 프레임을 찾는 것은 매우

어렵고 낮은 매칭 가능성을 가지고 있다[3]. 따라서

이미 하이라이트 클립이 존재한다고 하여도, 하이라

이트 클립이 어떤 영상의 어느 부분에서 추출됐는지

탐색하는 것은 도전적인 작업이다.

비디오 매칭 문제는 문자열에서 부분 문자열을 찾

는 문자열 매칭(string-matching) 문제와 유사하게

보인다. 대표적 문자열 매칭 알고리즘에는 보이어-

무어 알고리즘이 있다[4]. 보이어-무어 알고리즘은

문자열 검색을 위한 효율적인 알고리즘으로, 특정

패턴을 빠르게 찾는 데 사용된다. 이 알고리즘은 검

색 대상 문자열을 오른쪽에서 왼쪽으로 스캔하면서

패턴의 일치 여부를 확인하고, 검색 시 패턴의 마지

막 문자부터 시작하여 패턴 내의 문자가 검색 대상

문자열에서 발견되는 위치를 찾아낸다. 패턴 내의

문자가 검색 대상 문자열에 없는 경우에는 한 번에

여러 문자를 건너뛰어 검색 속도를 높인다[5].

문자열 매칭 문제를 해결하기 위한 다양한 알고리

즘이 제시되어있다. 영어 알파벳은 대소문자를 포함

하여 52자인데, 문자열 매칭은 특수문자나 다양한

언어를 고려하여도 한 글자가 가질 수 있는 경우의
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Abstract
본 연구에서는 특정 비디오에서 추출된 비디오 클립이 어떤 비디오에서 추출된 것인지 탐색하는 알
고리즘을 제안한다. 국내 이스포츠 리그 중 하나인 LCK의 경기 영상과 하이라이트 영상을 수집하여
알고리즘의 성능을 테스트하였다. 본 연구에서 제안한 알고리즘은 하이라이트 비디오 추출 모델 개
발에 필요한 비디오-하이라이트 클립 데이터셋을 구축하는 데 도움이 될 것이라 기대한다.

ASK 2024 학술발표대회 논문집 (31권 1호)

- 517 -



수가 제한적이라고 볼 수 있다. 반면 비디오의 경우

HD영상은 가로 720개, 세로 1,280개의 픽셀로 구성

되며 각 픽셀은 RGB라는 3차원 값을 가진다. HD영

상의 1개 프레임이 가질 수 있는 경우의 수는

2,764,800개로 문자열에 비해 매우 많으며, 따라서

문자열 매칭 알고리즘을 비디오 매칭 알고리즘에 적

용하긴 어렵다.

3. Algorithm

본 연구에서 제안하는 알고리즘은 다음과 같다.

풀 영상을 F, 하이라이트 영상을 H라고 하자. F와

H는 같은 해상도를 갖고 있다. 영상 F는 n개의 프

레임으로 구성되어있고 영상 H는 m개의 프레임으

로 구성되어있다.

   

   

Figure 1. Proposed algorithm

4. Research Methods

제안한 알고리즘의 성능을 테스트하기 위해 국내

이스포츠 종목 중 하나인 리그 오브 레전드 게임의

프로 리그 LCK(Legendary Champions Korea) 영상

을 수집하였다. LCK의 유튜브 채널에는 전체 경기

영상과 하이라이트 영상이 모두 업로드되어있으며,

하이라이트 영상은 Figure 2와 같이 전체 영상의 일

부 클립을 연결한 형태로 구성되어있다.

Figure 2. Full video and highlight video

실험에 사용할 데이터 셋은 LCK 2024 Spring 시

즌 기준 55개의 풀 영상(실시간 스트리밍), 98개의

하이라이트 영상이다. 경기 영상은 1주차부터 9주차

까지의 정규시즌, 1라운드부터 4라운드까지의 플레

이오프, 최종 결승전 경기를 포함하고 있다. 데이터

수집 후 탐색 시간 등의 실험을 수행할 예정이다.

5. Conclusion

본 연구에서는 비디오 매칭 알고리즘을 제안하였

고, 제안한 알고리즘의 성능을 LCK 영상을 활용하

여 테스트하였다. 제안된 알고리즘은 프레임을 분할

하여 평균을 계산하는 기존 알고리즘에 비해 뛰어난

성능을 보일 것이라 예상된다.

제안한 알고리즘을 활용해 하이라이트 영상 정답

데이터셋을 구축할 수 있으며, 구축된 데이터셋은

하이라이트 영상 제작 인공지능의 개발과 이를 통한

시청 경험을 개선하는 데에 활용될 수 있을 것으로

기대한다.
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