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I. Introduction

메타버스는 메타버스 현실세계와 같은 사회·경제·문화 활동이 이뤄

지는 3차원 가상 세계를 일컫는 말로, 1992년 미국 SF 작가 닐 

스티븐슨의 소설 《스노 크래시》에 처음 등장한 개념이다. 메타버스

는 5G 상용화에 따른 정보통신기술 발달과 코로나19 팬더믹에 따른 

비대면 추세 가속화로 점차 주목받고 있다[1].

II. Development Elements

1. Zep 

해당 화면 젭(www.zep.us)에 접근하면 중앙에 무료로 시작하기 

혹은 오른쪽 상단에 로그인 버튼과 무료로 시작하기 버튼을 눌러준다.
Fig. 1. Zep Register

해당 창과 같이 나오고 코드로 입장하기 혹은 자신만의 스페이스를 

만들면서 꾸밀 수 있다.

● 요   약 ●  

본 논문에서는 오락실 메타버스를 구축하도록 한다. 구축은 젭 맵 에디터를 이용하고 스폰을 생성하며 아

이코그램스를 이용하여 설계하도록 한다. 오락실 메타버스는 주차장, 오락실 1, 오락실 2, 그리고 휴게실을 

각각 구축하도록 한다.

키워드: 오락실 메타버스(Arcade Metaverse), 젭 맵 에디터(Zep Map Editor), 아이코그램스(Icograms)
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2. Spawn Creation

포탈을 통한 스폰 생성과 일반 스폰 사항이 있다. 포탈을 통해 

맵에서 스폰되는 방법인데 여기서 주의할 점은 하나의 포탈만을 

생성한다면 사용자가 적을 때 문제되진 않지만 사용자가 많이 이용하

는 페이지라면 과부하로 인한 오류가 발생하므로 여러개의 포탈을 

만드는 것을 추천한다. 또한, 여러 개의 포탈을 만든다면 생성되는 

위치는 랜덤으로 고정된다.

3. Icograms

아이코그램에서는 다양한 배경의 기본 맵을 제공한다. 무료, 유료 

탬플릿으로 구성되어 있다. SIGN IN 버튼을 통해 간단한 회원가입을 

통해 무료로 이용할 수 있다. 만들어진 아이코그램 탬플릿을 사용한다

면 주제, 내용에 집중하고 디자인적 요소는 외부에서 가져다오는 

형식의 방법을 취해 효율적으로 메타버스 공간을 제작하며 업무의 

효율성을 높인다. 추가로 수정도 가능하다. 하지만 이 같은 경우, 

무료버전이기 때문에 워터마크가 찍힌다.

III. Arcade Metaverse

해당 컨셉은 오락식을 배경으로 만든 컨셉이다. 지금 있는 곳은 

주차장으로 오락실 들어가기 전의 페이지이다. 여러 개의 오브젝트 

들을 활용해서 주차장과 비슷하게 만들었다.

Fig. 2. parking lot

다음 장소는 주차장을 통해 들어가면 나오는 1번째 오락실 장소이

다. 여기는 일본의 오락실을 참고해서 구현했다. 오른쪽에 보시면 

눈사람과 인형이 보이는데 각각 오브젝트를 NPC로 구현해 실제 

AI처럼 질문하고 응답하게 구현했다.

Fig. 3. The first arcade

다음은 2번째 오락실이다. 기존과 차이점이 있다면 꺼진 오락기기가 

여러 개 보이고 인형 뽑기를 할 수 있다는 것이다. 여기서는 링크를 

통해 더 다양한 게임을 접속해서 플레이해 볼 수 있다.

Fig. 4. The second arcade

여기는 오락실 내부에 있는 휴게실이다. 책상과 의자, 초상화들이 

여러 개 보이고 정보를 담고 있는 클라우드 컴퓨터 또한 포함하고 

있다. 손님들이 목을 축일 수 있는 자판기 또한 갖춰져 있다.

IV. Conclusion

본 논문에서는 오락실 메타버스를 구축하였는데, 젭 맵 에디터를 

이용하였고 스폰을 생성하며 아이코그램스를 이용하여 구축하였다. 

오락실 메타버스는 주차장, 오락실 1, 오락실 2, 그리고 휴게실을 

각각 구축하였다. 
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