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I. Introduction

최근 웹 어플리케이션에서 사용자들 간에 실시간 소통과 협업의 

필요성이 높아지고 다양한 방면으로의 소통이 중요해졌다[1]. HTTP 

프로토콜을 통한 단방향 통신으로는 원활한 소통에 한계가 있어, 

양방향 통신이 가능한 채팅 및 소통 프로그램에 원활한 소통이 가능하

도록 WebSocket 기술을 도입하였다. 

기존의 HTTP 프로토콜은 단방향 통신에 적합하였으나, 실시간 

상호작용이 중요한 현대 웹 환경에서는 한계가 있었다. 그래서 

WebSocket을 활용함으로써 양방향 통신을 지원하고, 이에 따른 

다양한 기능을 구현하여 사용자 경험을 향상시키고 공유하고자 한 

것이 본 연구의 동기이다. WebSocket은 클라이언트와 서버 간 양방향 

통신을 지원하여 실시간으로 데이터를 주고받을 수 있다. 

양방향 통신을 이용한 실시간 데이터 송수신 기술은 채팅, 그림 

그리기, 파일 전송 등 다양한 기능을 구현할 수 있어사용자들의 편의와 

정보를 전달하는데 적합하다. 또한, HTTP와는 달리 WebSocket은 

항상 연결된 상태를 유지하므로, 매번 새로운 연결을 시도하지 않아도 

되기 때문에 연결 비용을 줄이고 빠른 통신을 가능하게 한다[2].

HTTP는 그림 1과 같이 클라이언트가 명시적으로 요청을 보내고 

서버는 이에 대한 응답을 주는 Request Response 모델을 따르며 

WebSocket은 양방향 통신을 지원하며 클라이언트와 서버 간의 한번

의 연결을 설정하면 양쪽에서 자유롭게 데이터를 송수신하는 예시이

다.

Fig. 1. HTTP vs WebSocket [2]

그림 2와 같이 HTTP에서 사용하는 기존 폴링(Polling)이나 롱 

폴링(Long Polling) 방식보다 WebSocket은 더 낮은 지연 시간과 

높은 실시간성을 제공한다. 이는 사용자들이 실시간으로 피드백을 

받을 수 있게 함으로써 사용자 경험을 향상시킨다[3].

● 요   약 ●  

본 논문에서는 협업이라는 주제로 WebSocket을 활용한 웹 어플리케이션의 협업 기능 구현을 통해 다양

한 사용자들이 자유롭게 소통하고 의견을 전달 할 수 있도록 웹 사이트를 제작하였다. 웹 어플리케이션의 기

능인 그림그리기, 채팅, 파일전송 등을 통해 사용자가 전달하려는 정보를 여러 방법을 통해 전달 할 수 있도

록 하여 본 연구를 통해 구현된 도구가 협업에 도움을 줄 것으로 기대한다.

키워드: WebSocket, web applications, real-time communication, HTTP protocols
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Fig. 2. Polling vs WebSocket[3]

II. Collaboration Tool Implementation

WebSocket을 통한 양방향 통신은 웹 어플리케이션에서의 상호작

용과 협업을 가능하게 한다. Websocket 활용을 통해 본 연구에서는 

다양하고 현실적인 기능들을 구현하여 사용자 경험을 높이고자 하였

다.

2.1 Canvas Drawing

WebSocket을 기반으로 한 양방향 통신은 그림 3과 같은 구현으로 

그림 그리기 기능에 적용할 수 있다. 특히, 여러 사용자가 동시에 

한 캔버스에 접근하여 그림 4와 같이 실시간으로 그림을 공유하고 

수정할 수 있도록 구현할 수 있다. 이는 지리적으로 다른 위치에 

있는 사용자들 간의 창의적 협업을 가능하게 하며, 그림 5와 같이 

사용자들이 제 생각을 제시하고 표현할 수 있는 기능이다.

Fig. 4. Drawing Data From Client

Fig. 5. Canvans Drawing using WebSocket 

2.2 Sending Files

WebSocket을 통한 파일 처리는 그림 6와 같이 사용자가 웹 어플리

케이션에서 파일을 선택하면, 해당 파일을 안전하게 서버로 전송하고 

서버는 그림 7과 같이 실시간으로 수신하여 처리를 수행하는 기능을 

제공한다. 파일 처리 과정은 사용자가 파일을 선택하면 클라이언트에

서는 해당 파일을 읽기 위해 FileReader를 사용한다. FileReader를 

통해 읽어온 파일 데이터는 WebSocket을 활용하여 서버로 전송된다. 

서버는 WebSocket을 통해 실시간으로 수신하고, 수신된 파일 메시지

를 적절히 처리하여 필요한 동작을 수행한다. 이러한 파일 처리 방식을 

통해 사용자들은 실시간으로 파일을 교환함으로써 협업이 가능해진

다.

Fig. 3. Drawing Client using WebSocket
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Fig. 6. Send File Code

2.3 Real-time chat

실시간 채팅 기능은 기존의 HTTP 프로토콜보다 낮은 지연 시간과 

빠른 응답 속도를 제공하여 사용자들 간의 효과적인 의사소통을 

가능하게 한다. 업무 협업이나 원격 교육 환경 또는 실시간 질문 

응답과 같은 상황에서 그림 8과 같이 메시지 전송과 그림 9과 같은 

수신메시지를 통해 실시간으로 데이터를 송수신함으로써 온라인상에

서 소통할 수 있는 큰 장점이다. 그리고 이러한 특성은 사용자들이 

실시간으로 정보를 교환하고 협력할 수 있어 작업의 효율성을 향상할 

수 있고 지연 없이 실시간으로 소통을 가능하게 지원한다.

Fig. 8. Send Message to Client using WebSocket 

Fig. 9. Data Receive From Clien

Ⅲ. Conclusions

본 연구에서는 WebSocket을 도입하여 웹 어플리케이션에서의 

상호작용과 협업을(이) 가능한 프로그램을 제작하였다. 양방향 통신의 

강점을 살려 구현한 그림 그리기, 파일 전송, 채팅 등의 기능은 사용자 

경험을 개선하였으며, 협업 기능을 강화하는 데 큰 의미를 두었다. 

추후 연구는 안정적이고 확장 가능한 웹 기반 협업 환경을 제공하기 

위해 WebSocket 기술의 활용을 계속하여 탐구할 것이다. 사용자들에

게 개선된웹 환경을 제공함으로써 창의적인 아이디어를 실시간으로 

공유할 수 있을 것으로 기대한다.

Fig. 8. WebSocket File Send Servlet
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