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요       약 

본 프로젝트는 Azure OpenAI Service (large language models and generative AI) 를 이용하여 IT 기술 
및 현황을 생성형AI (GPT-4)를 활용한 IT 카드 뉴스 서비스로서 업계 현직자들에게 정보를 제공하는 
시스템을 구현하였다. IT 카드 뉴스 서비스의 부재와 뉴스 제작의 비용 및 시간 소요의 문제를 해결
하기 위해 생성형 AI 시스템을 고안하였다. 해당 서비스를 통해 IT 업계에 관심이 많은 사용자에게 
정리된 뉴스를 한 번에 제공하는 효과를 가져올 것으로 예상한다.  

 

1. 서론 

최근 ChatGPT 를 포함하여 텍스트, 이미지, 음악, 

비디오와 같은 원본 콘텐츠를 생성할 수 있는 생성형 

AI 기술이 급격하게 발전하였다.[1] 기존 IT 뉴스 서 

비스에서는 IT 분야에 대한 어려운 설명으로 인해 기

사를 접하는 사용자들이 쉽게 이해하지 못한다. 또한 

카드 뉴스는 뉴스 제작에 시간과 인건비가 소요된다

는 단점이 존재한다. 그러나 생성형 AI 를 이용한다

면, 제작 과정을 빠르고 효율적으로 처리할 수 있다. 

또한 AI 는 사용자의 관심사에 따라 콘텐츠를 맞춤화 

할 수 있어 개별화된 뉴스를 제공하여 더 많은 관심

을 유발할 수 있다.  

 이에 본 논문에서는 위의 문제점을 토대로 생성형 

AI 를 이용하여 뉴스를 요약하고 이에 맞는 카드뉴스

를 생성하는 시스템을 구현하고자 한다.  

 
 
 
 
 
 

2. 본론 

2.1 생성형 AI 

딥러닝 AI 보다 한 단계 더 발전한 생성형 AI 는 

사용자의 요구에 따라 스스로 데이터에서 정보를 찾

아 결과를 제시하는 진화된 AI 기술이다.[2] 본 어플

리케이션은 Azure 의 OpenAI 와 DALL-E 를 이용해 요

약된 텍스트와 해당 이미지가 포함된 카드뉴스를 생

성한다. 이미지는 요약된 텍스트를 기반으로 DALL-E

가 새로 제작한다. 프로세스는 2 개의 REST 요청으로 

구성된다. 하나는 이미지 생성 요청을, 나머지는 결

과를 검색한다. 초기 요청 시, 생성할 이미지 수와 

해상도 등의 데이터를 포함한다. 위와 같은 과정을 

거쳐 이미지를 생성하게 된다.  

 

2.2 웹 서비스 설계도 

본 절에서는 제안된 웹 서비스의 전체 구성을 설명

한다. <그림 1>에서 볼 수 있듯이 제안된 서비스는 사

용자와 웹 서버 및 Database, AI 로 구성된다. 
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<그림 1> 웹 서비스 설계도 

React, JavaScript 을 이용하여 Front-End 를 개발

하였으며, MySQL 을 이용하여 Database 를 구축하였

다. 또한 Python 과 Flask 를 이용해 Rest API 를 제작

하여 저장된 정보의 CRUD 를 수행한다. React 에서 

Azure OpenAI Service 에 API 요청을 전송 후 생성형 

AI 를 통해 뉴스를 요약하고 관련 이미지를 검색한다. 

이 데이터는 Back-End 서버에 전송되어 Database 에 

저장된다. Azure Open AI 을 이용해 웹 서비스를 최

종 배포하였다. 사용자는 카카오톡 소셜 로그인 후 

본인의 IT 관심 분야(AI, Front-End, Back-End 등)를 

선택한다. 취업 공고 화면에서는 해당 분야의 채용 

공고를 확인할 수 있으며, 홈페이지에서는 관심 분야

의 IT 뉴스를 확인할 수 있다. 커뮤니티 화면에서는 

IT 정보를 공유할 수 있으며 검색 기능을 통해 커뮤

니티 게시판을 조회할 수 있다.  

 

2.3 서비스 구현 
 

 

<그림 2>로그인 화면    <그림 3>관심사 선택 화면 

<그림 2>는 웹 로그인 화면으로, 화면 하단 버튼을 

클릭하면 기존 회원은 연동된 카카오톡 계정으로 로

그인할 수 있으며, 신규 회원은 카카오톡 계정으로 

회원가입을 통해 로그인 창으로 이동할 수 있다. 해

당 기능은 JWT (JSON Web Token)을 이용하여 사용자 

인증을 구현하였다. <그림 3>은 회원의 관심사에 따

라 뉴스와 취업 공고를 추천해 주는 서비스를 위한 

화면이다. 회원가입 완료 후, 신규 회원은 카테고리

별로 나뉘어진 분야를 선택할 수 있다. 해당 데이터

를 생성형 AI 에 전달 후, AI 는 기존의 IT 뉴스를 수

집하여 DB에 저장한다. 수집한 기사를 텍스트로 추

출하여 분석한다. 회원의 관심 분야와 기사 내용을 

고려하여 추천 알고리즘을 실행한다. 이 기능을 통해

 맞춤형 개인 설정이 가능하다. 취업 공고를 찾는 회

원은 해당 분야의 채용 공고를 확인할 수 있고, 뉴스

를 보고 싶은 회원은 자신의 관심사에 맞는 뉴스를 

제공받을 수 있다.  
 

 
 

 

 

 

<그림 4>메인 화면  <그림 5>검색 및 커뮤니티 화면 

<그림 4>는 메인 화면으로, 회원이 가입할 때 선택

한 관심 분야를 중심으로 맞춤형 IT 카드 뉴스를 제

공하는 기능이다. 카드뉴스 형태로 구현하기 위해서, 

기존 뉴스 기사를 요약한 후, KeyBert 를 이용하여 

주요 키워드를 추출한다. 이러한 키워드를 가지고 카

드뉴스에 적합한 이미지를 생성하는 과정을 거친다. 

뉴스 페이지를 옆으로 넘겨서 요약된 카드 뉴스를 볼 

수 있으며, 화면 하단 클릭 버튼을 통해 기존 뉴스의 

원문 링크로 이동할 수 있다. 또한 화면 하단에 취업

공고, 검색, 커뮤니티, 나의 정보 아이콘을 클릭하면 

해당 페이지로 이동하게 되는 네비게이션 바를 사용

하였다. 위 <그림 5>의 검색 및 커뮤니티 화면은 네

비게이션 바를 통해 나타나는 화면이다. 검색화면은 

화면 상단에 있는 검색 버튼을 통해 키워드를 입력하

여 원하는 뉴스를 찾거나 실시간으로 사용자들이 많

이 검색하는 검색어와 조회수가 높은 게시물 확인할 

수 있다. 또한 사용자들의 소통을 위한 커뮤니티 기

능도 추가하였다. 

 

3. 결론 및 기대효과 

본 논문에서 개발한 서비스는 IT 와 관련된 뉴스 

기 사를 요약된 텍스트와 이미지가 포함된 카드 뉴스

의 형태로 사람들에게 전달한다. 이를 통해 IT 업계

에 관심이 많은 사람들에게 정리된 뉴스를 한 번에 

제공한다. Short-Form 컨텐츠에 익숙해진 현대인들에

게 짧게 요약된 내용을 제공한다는 점에서 보다 효율

적이고 접근성이 좋은 서비스가 될 것으로 기대된다. 

향후 IT 분야에 국한하지 않고 점차 다양한 분야의 

뉴스로 확장하고 각국의 뉴스를 번역 및 요약하는 기

능을 추가할 예정이다.  

 
※ 본 프로젝트는 과학기술정보통신부 정보통신창의인재양성사업

의 지원을 통해 수행한 ICT 멘토링 프로젝트 결과물입니다. 
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