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 입 모양 인식은 음성인식의 중요한 부분 중 하나로 이를 개선하기위한 다양한 연구가 진행되어 왔다. 기존

의 연구에서는 주로 입술주변 영역을 관찰하고 인식하는데 초점을 두었으나, 본 논문은 음성인식 시스템에

서 기존의 입술영역과 함께 입술, 턱, 뺨 등 다른 관심 영역을 고려하여 음성인식 시스템의 입모양 인식 성

능을 비교하였다. 입 모양 인식의 관심 영역을 자동으로 검출하기 위해 객체 탐지 인공신경망을 사용하며, 

이를 통해 다양한 관심영역을 실험하였다. 실험 결과 입술영역만 포함하는 ROI 에 대한 결과가 기존의 

93.92%의 평균 인식률보다 높은 97.36%로 가장 높은 성능을 나타내었다.  
 

 

1. 서론 

최근에는 음성 인식 기술이 상용화되어 모바일 및 

웨어러블 기기, 스마트 홈 시스템, 차량용 인터페이스 

등 여러 분야에서 다양하게 사용되고 있다. 이렇게 

사용되는 음성 인식 시스템에서의 인식률을 높이기 

위해 특징 추출, 모델 보정, 분류 알고리즘과 같은 원

리 분야에서 여러 방법이 연구되어 왔다[1]. 또한, 소

음이 심한 환경처럼 음성만으로 음성 인식이 힘든 상

황을 극복하기 위해 음성 인식과 입 모양 인식을 결

합하는 오디오 비주얼 음성 인식(Audio-Visual Speech 

Recognition) 시스템이 제안되었고, 소음 환경에서의 

음성 인식 시스템의 성능을 향상시킬 수 있다는 연구 

결과가 나타났다[2]. 

입 모양 인식을 실험하는 Meier, Stiefelhagen, Yang, 

Waibel(2000)의 연구[3], 김용기(2019) 연구[4] 등의 경

우 모두 관심 영역을 입술 주변 영역 한 가지로 설정

하고 입 모양을 인식하는 실험을 수행하였다. 

이와 다르게 사람의 독화의 경우 기본적으로 입의 

모양을 가지고 상대방의 발화를 인지하지만, 입술만

이 아닌 표정, 턱, 혀의 움직임에도 의존하며(한민경 

1996)[5], 뺨의 들썩거림은 m-p-b 발음을 구별할 때 

사용할 수 있는 시각적 단서이다(Stork and Hennecke 

1996:525-531)[6]. 이처럼 사람의 입 모양 인식에 있어

서 입술 주변 영역이 아닌 다른 영역에서의 변화들도 

중요한 정보이다. 

따라서 본 논문에서는 음성 인식 시스템의 입 모양 

인식에서 기존의 입술 영역의 성능을 사람의 독화에

서 사용되는 변인들이 포함된 다른 관심 영역과 비교

하여 어떤 관심 영역이 음성 인식 시스템의 입 모양 

인식에서 가장 높은 성능의 영역인지 검증하고자 한

다. 사람이 하는 독화에서의 변인들을 참고해 기존의 

관심 영역인 입술 영역과 함께, 입술과 턱이 포함된 

영역, 입술과 턱 그리고 뺨이 포함된 얼굴의 하관 영

역, 이렇게 3가지 영역을 관심 영역으로 제안한다. 그

리고 여러 개의 관심 영역을 검출하기 위해 객체 탐

지 인공신경망을 사용해 관심 영역을 자동으로 검출

하는 방법을 제안한다. 본 논문에서 제안된 관심 영

역의 인식 실험을 수행하는 과정은 다음과 같다. 첫

째, 객체 탐지 인공신경망을 본 논문에서 제안된 3 가

지 관심 영역에 대해 학습시키고, 학습된 인공신경망

을 사용해 원본 데이터에서 관심 영역을 탐지한다. 

그리고 탐지된 관심 영역을 검출하고 이중 선형 보간

ACK 2023 학술발표대회 논문집 (30권 2호)

- 299 -



 

 

  

을 사용한 크기 정규화와 그레이레벨화, 히스토그램 

평활화 과정을 수행한다. 둘째, 특징들을 생성하고, 

같은 관심 영역의 특징끼리 결합한 뒤 결합된 특징들

을 차원 축소한다. 셋째, 차원 축소된 각 관심 영역별 

특징을 평가하여 화자 독립 입 모양 인식에서의 가장 

높은 성능을 가진 관심 영역을 검출한다. 

 

2. 관련 연구 

독화(Lipreading)란 입술이 움직이는 모양을 보고 

상대편이 하는 말을 알아내는 방법으로 청각 장애인

이나 오디오 비주얼 음성 인식 시스템과 같이 자동 

독화를 포함하는 시스템에서 사용하는 방법이다. 

청각 장애인이 사용하는 독화의 경우 오래전부터 

제한된 범위에서 입의 모양만으로 발화를 이해할 수 

있는 교육을 실시하고 있다[7]. 그리고 말의 청각적, 

시각적 인지를 위해서 독화를 하는 많은 청각 장애인

들은 화자의 얼굴 표정뿐만이 아니라 입술, 턱, 그리

고 혀의 움직임에 의존한다[5]. 

음성 인식 시스템의 자동 독화의 경우, 기존의 독

화에서 입술이 움직이는 모양을 보고 말을 알아내는 

것과 같이 독화에 사용할 관심 영역을 주로 입술 영

역만으로 지정하고 자동 독화를 수행했었다. 

김용기(2019)[4]는 입술 영역을 너비, 높이 130 * 100

의 크기로 사람이 직접 검출하고 검출된 입술 영역에

서 여러 특징을 추출하고 평가 후 최적화된 특징을 

선별해 결합한 뒤 결합된 특징들을 차원 축소해 동적 

정합의 템플릿으로 차원 축소된 특징들을 평가하고 

은닉 마르코프 모델을 사용해 자동 독화를 수행했다. 

사람이 하는 독화의 관련 연구에 따르면 사람이 하

는 독화에서는 입 모양뿐만 아니라 독화 과정에 포함

될 수 있는 변인 중 화자의 조음 운동에 의해 나타나

는 시각 정보, 전언에 수반되는 화자의 안면 표정, 손

짓과 몸짓, 제시 상황, 그리고 전언에 포함된 통사구

조와 활용어 맥락 등은 효과적인 독화 지도 방법의 

모색에 중요한 것이라는 점[8], 뺨의 들썩거림은 m-p-

b 발음을 구별할 때 사용할 수 있는 시각적 단서임 

점[6], 사람이 발화할 때 음소마다 특별한 안면부 및 

구강부의 특징을 갖고 있다는 점[9], 사람이 독화를 

할 때 관심 영역에 뺨과 턱까지 포함되는 것이 좋다

는[6] 여러 이전 연구 결과에서 확인할 수 있듯이 일

반적인 독화에서 입술 영역 외의 다른 변인들이 추가

적인 단서가 되고, 인식률에 영향을 미치는 것을 알 

수 있다. 그리고 음성 인식 시스템의 입 모양 인식에

서도 영상의 해상도 확장에 따른 관심 영역 범위가 

증가했을 때 인식률의 증가를 확인할 수 있었다[10]. 

오디오 비주얼 음성 인식 시스템에서 독화의 성능

을 개선하기 위해 관심 영역을 설정해 영상 데이터에

서 관심 영역을 검출하고 특징을 추출해 사용한다. 

YOLO(You Only Look Once)는 Redmon 등이 발표한 

객체 탐지를 위한 인공신경망 모델이다[11]. YOLO 는 

기존의 객체 탐지 모델에 근접한 정확도를 가지면서 

상대적으로 고속으로 객체를 탐지하고자 개발된 모델

로 객체 탐지 시 이미지 전체를 단 한 번만 모델에 

통과시키고, 단 하나의 통합된 인공신경망 모델을 사

용하며, 실시간으로 객체 탐지를 하는 특징을 가지고 

있다. 2018 년에는 이전 모델에서 5 가지 변경 점을 통

해 성능을 개선한 v3 가 발표되었다[12]. (그림 1)은 

COCO 데이터 셋을 사용했을 때 YOLO v3 와 다른 신

경망들의 성능을 비교한 결과이다. 

 

 
(그림 1) COCO 데이터 셋에서의  

YOLO v3 객체 탐지 성능. 

 

3. 실험 방법 

본 연구에서는 기존의 입술 영역과 함께 발화할 때 

변화하는 턱과 뺨 같은 다른 영역들을 관심 영역으로 

포함하는 것이, 사람이 하는 독화에서 입술이 아닌 

다른 변인들이 독화의 인식률에 영향을 미쳤던 것처

럼 오디오 비주얼 음성 인식 시스템의 입 모양 인식

에서도 입술이 아닌 변인들이 인식률에 어떤 영향을 

미치는지, 기존의 입술 영역과 비교해 검증하고자 한

다. 이 검증을 위해 본 연구에서 발화할 때 변화하는 

부위들인, 턱과 뺨을 관심 영역에 포함해 3 가지 관심 

영역인 입술 영역, 입술과 턱 영역, 입술과 턱, 뺨을 

포함한 영역을 설정한 뒤 객체 탐지 인공신경망을 사

용해 검출하고, 객체 탐지 인공신경망 모델을 사용해 

검출한 관심 영역들과 사람이 직접 검출한 입술 영역 

관심 영역의 성능을 비교하고자 한다. 

(그림 2)는 본 실험의 흐름도이다. 본 실험에서는 

16 명의 화자가 각각 10 개의 단어를 최소 10 회에서 

최대 16 회까지 발화하는 영상 데이터를 사용한다. 데

이터 중 일부를 학습 데이터로 사용해 YOLO v3 신경

망 모델을 입술 영역, 입술과 턱 영역, 얼굴 하관 영

역에 대해 학습시킨 뒤 YOLO v3 신경망 모델에 영상 

데이터를 입력 데이터로 입력해 각 영상의 프레임에 

대해 3 가지 관심 영역의 좌표를 검출한다. 그리고 검

출된 관심 영역의 좌표를 사용해 파이썬 프로그램을 

통해 검출된 영역을 원본 영상 데이터에서 잘라서 편

집한다. 각 편집된 관심 영역들을 크기를 정규화하기 

위해 너비와 높이를 130 * 100 화소 크기로 조정한다. 

조정된 관심 영역을 그레이레벨로 변환한 뒤 히스토

그램 평활화를 수행해 전처리된 관심 영역을 생성한

다. 발화 구간은 영상의 음성 데이터를 기준으로 검

출한다. 원본 영상 데이터에서 입 모양을 근사화한 

특징을 생성하고, 각 관심 영역에 대해서 그레이레벨 
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변화량 특징을 생성한다. 각 관심 영역별로 두 특징 

집합을 결합하고 ISOMAP 을 사용하여 결합된 3 가지 

관심 영역의 각 특징 집합 차원을 비선형 차원 축소

한다. 최종적으로 동적 정합 템플릿 결정 및 인식 방

법으로 최종적으로 생성된 각 3 가지 관심 영역의 결

합 및 차원 축소된 특징과 이전 연구에서의 결과를 

평가, 비교한다. 

 

 
(그림 2) 관심 영역별 입 모양 인식 실험의  

전체 흐름도. 

 

4. 실험 및 결과 

본 연구에서는 입 모양 인식 실험을 위해(김용기 

2019)의 논문에서 사용했던 입 모양 인식을 위한 데

이터 셋을 사용했다. 데이터 셋은 스마트폰의 Wake 

Up 기능을 위해 “하이”라는 단어를 붙인 10 개의 실

험 단어로 구성되어 있다. 실험 단어는 <표 1>과 같

다. 

 

<표 1> 실험 단어 데이터 셋 

번호 실험 단어 전체 발화수 

ω
1

 하이갤럭시 200 

ω
2 하이알라딘 202 

ω
3 하이스마트폰 203 

ω
4 하이카메라 202 

ω
5 하이메시지 212 

ω
6 하이카카오톡 206 

ω
7 하이전화걸기 219 

ω
8 하이네비게이션 219 

ω
9 하이이메일 204 

ω
10 하이시스트란 214 

 

검출된 관심 영역의 범위는 (그림 3)에 나타나 있

다. 

 

 
(그림 3) 검출된 관심 영역. 

 

추출된 각 관심 영역 집합을 이중 선형 보간법을 

사용해 너비와 높이를 130 * 100 화소 크기로 조정했다. 

검출된 관심 영역들에서 MATLAB 을 사용해 그레이

레벨 변화량 특징을 생성하고, 원본 데이터에서 입술

을 근사화한 특징을 생성했다. 생성된 특징을 

MATLAB 을 사용해 특징 결합 및 결합된 특징에 대

한 ISOMAP 차원 축소를 수행했다. 최종적으로 생성

된 관심 영역별 특징에서 각 단어 데이터 군집에서 

동적 정합으로 가장 중심에 있는 데이터를 템플릿으

로 결정하고, 결정된 템플릿을 기준으로 하여 단어별 

인식률을 평가했다. 

각 관심 영역의 단어별 인식률은 <표 2>에 나타나 

있다. 

 

<표 2> 각 관심 영역의 단어별 인식률 

 

그 결과 입술 영역만을 포함하는 관심 영역인 RoI1

의 10 개 단어의 평균 인식률은 97.36%, 입술과 턱을 

포함하는 관심 영역인 RoI2의 10 개 단어의 평균 인식

률은 93.82%, 얼굴 하관을 전부 포함하는 관심 영역

인 RoI3의 10개 단어의 평균 인식률은 92.49%로 모든 

관심 영역의 인식률은 90%가 넘고, 이전 김용기(2019)

의 연구에서 사람이 검출한 입술 영역으로 실험한 

Y3
ISOMAP 의 10 개 단어의 평균 인식률인 93.92%와 비

교했을 때 RoI1 은 더 높은 인식률을, 나머지 영역은 

더 낮은 인식률을 나타냈다. 각 관심 영역의 10 개 단

어에 대한 평균 인식률은 <표 3>에 나타나 있다. 

 

<표 3> 관심 영역별 인식 결과 및 이전연구 인식결과 

관심 

영역 

ω
1 

ω
2 

ω
3 

ω
4 

ω
5 

ω
6 

ω
7 

ω
8 

ω
9 

ω
10 

RoI1 97.

00 

99.

50 

10

0 

99.

50 

10

0 

98.

06 

98.

63 

92.

69 

98.

53 

89.

72 

RoI2 84.

50 

97.

52 

10

0 

99.

50 

98.

11 

87.

86 

93.

15 

99.

09 

99.

02 

79.

44 

RoI3 95.

00 

85.

64 

10

0 

98.

51 

92.

45 

88.

83 

89.

04 

87.

21 

97.

06 

91.

12 
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인식 실험 결과 포함하는 영역이 가장 적은 입술 

영역만을 포함하는 RoI1 의 인식률이 가장 높고 입술 

영역과 턱을 포함한 RoI2, 얼굴 하관 전체를 포함한 

RoI3 의 인식률은 그보다 낮아지는 결과를 보였다. 본 

연구에서 제안한 음성 인식 시스템의 입 모양 인식에

서 일반적으로 사용하는 입술 영역이 가장 높은 성능

을 가진 관심 영역인 것을 확인할 수 있었다. 

 또한, 같은 특징과 차원 축소 방법으로 실험한 김용

기(2019)의 사람이 직접 검출한 입술 영역의 특징별 

인식 및 평가 결과의 Y3
ISOMAP 와 비교했을 때, 화자 

독립 상황에서의 인식률은 93.92%로 본 연구의 

YOLO v3 모델을 사용한 자동으로 검출한 입술 영역

이 사람이 휴리스틱하게 검출한 입술 영역보다 입 모

양 인식 실험에서 높은 성능을 보임을 확인할 수 있

었다. 

 

5. 결론 

본 연구의 실험 조건에서는 관심 영역에서 포함한 

변인이 입술 영역에 한정될 때 가장 높은 결과를 얻

을 수 있는 것으로 판단되며, 본 연구에서 사용한 방

법의 입 모양 인식에서 가장 높은 성능을 보이는 관

심 영역은 입술 영역임을 확인했다. 또한, 객체 탐지 

인공신경망 모델을 사용해 관심 영역을 검출하는 것

이 사람이 직접 검출하는 방법보다 빠르고, 인식 실

험에서 더 높은 결과를 얻을 수 있음을 확인했다. 
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제안한 RoI 
평균  

인식률 
이전 연구 

평균  

인식률  

RoI1 97.36 Y3
ISOMAP 93.92 

RoI2 93.82 
 

RoI3 92.49 
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