
1. 서론

인공지능 기술이 성장하면서 인공지능 기술의 중

요성은 더욱더 커지고 있다. 인공지능 기술의 발달

로 인해 변화하는 사회를 대비하고 실생활에서 인공

지능을 다양하게 활용하기 위해, 학교 현장에서는

초등학생 때부터 기초 소양으로서 인공지능을 교육

하여 학생들이 인공지능에 관한 기본적인 지식과 역

량을 갖출 수 있도록 애쓰고 있다.

앞의 이유[1][2]와 최근 높아지는 부모들의 인공지

능 학습 선호도[5]로 인해 유아, 초등학교 저학년 아

이들을 대상으로 하는 인공지능을 활용한 서비스 개

발이 필요하다 판단하였고, ‘AI 동화책 생성 시스템’

을 기획하였다.

또 단순히 주입식으로 진행되는 일률적인 교육이

아니라 인공지능에 흥미를 느끼게 하며 아이들의 창

의성 향상[6]에 도움을 줄 수 있고, 아이들의 학습

문해력[7]을 높이기 위해 유아기부터 쉽게 접할 수

있는 동화책 시스템을 개발 주제로 선정하였다.

2. 기획

‘AI 동화책 생성 시스템’의 주요 기능은 크게 동

화책 문장 생성, 이미지 생성, 영단어 학습으로 나눌

수 있다. 문장 생성은 사용자가 직접 문장을 입력하

거나 Chat GPT를 활용해 추천 문장을 생성할 수

있다. 이미지 생성은 사용자가 입력하거나 Chat

GPT가 생성한 문장을 토대로 이미지 생성 AI인

Stable Diffusion을 활용해 적합한 이미지를 생성한

다.

영어단어 학습은 사용자가 생성한 동화책 내용에

서 특정 단어를 추출하여 Papago를 통해 영어로 번

역하여 출력한다. 동화책을 생성하는 데 Chat GPT,

Stable diffusion 등 다양한 인공지능 API를 활용하

였고 동화책 생성에서 그치는 것이 아니라 개인의

창작물로 학습을 할 수 있다는 점에서 의의가 있다.

또 인공지능 창작물은 아직 저작권법상 작품으로

는 인정받을 수 없지만, 플랫폼을 통해 저작권에 상

관없이 그림을 활용할 수 있다는 점이 학습을 자유

롭게 하는 데에 큰 이점으로 작용한다. [3][4]

(그림 1) ‘AI 동화책 생성 시스템’전체 서비스 구상도
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2.1. 동화책 문장 생성

동화책 문장 생성은 직접 입력, 음성 입력, 키워드

문장 추천으로 나누었다. 사용자가 키보드나 음성으

로 문장을 직접 입력하거나 동화 내용에 넣고 싶은

주인공을 입력하면 이를 토대로 GPT가 문장을 생

성해 준다. 또 문장 입력을 완료하면 어린이들에게

적합한 내용인지 문장 적합성을 판단하고 적합할 경

우 이미지 생성 단계로 넘어간다.

2.2 이미지 생성

이미지 생성은 첫 번째 단계에서 입력된 문장을

바탕으로 Stable diffusion의 인공지능 이미지 생성

기술을 활용하여 이루어진다. 이미지 생성 시에 그

림체 선택 기능으로 만화, 판타지 등의 6개의 다양

한 그림체 이미지 생성을 제공한다.

3. 구현

프론트엔드는 안드로이드스튜디오, 백엔드는 django,

SQLite, Python, Chat GPT, Papago, Stable

Diffusion, Google TTS를 사용하였다. 또 Git을 통

해 개발자 간 소스코드 공유 및 형상 관리를 수행하

였다.

3.1 Front-End

Front-End를 구현하기 위해 사용한 언어는 안드

로이드스튜디오이다. 어플 레이아웃 디자인은

Figma를 활용하였으며 Back-End와의 연동을 위해

서 안드로이드스튜디오의 Retrofit을 활용하였다.

(그림 2) Front-End 동화 재생 화면

3.2 Back-End

Back-End를 구현하는 데 사용한 언어는 Python,

웹프레임워크 Django이며 배포를 위해 AWS를 사

용해 리눅스 서버를 사용하였다. Django는 DB 생성

시에 SQL을 사용하지 않고 DB 테이블을 자동으로

매핑해 주는 ORM(Object-Relational Mapping)을

사용하며 Python 기반이라는 점, 개발 초기에 웹서

버를 따로 배포하지 않고 Django에서 제공하는 웹

서버를 사용할 수 있다는 점에서 Django를 선택하

였다.

3. 결론

AI를 활용한 동화책 생성 서비스의 기대 효과는

다음과 같다. 먼저 아이들이 AI를 활용하여 동화책

을 만듦으로써 AI에 친숙해 질 수 있으며 문장 생

성과 이미지 생성 기술을 활용해 무한한 상상력을

펼칠 수 있다는 점이다. 또한 아이들 뿐만 아니라

성인들을 위한 서비스로 확대할 수 있으며 언어 학

습이 필요한 사용자에게는 언어학습을, 이야기 생성

의 아이디어가 필요한 사용자에게는 아이디어를 제

공하는 등 다양한 사용자의 요구를 충족시킬 수 있

다. 따라서 교육기관, 출판사, 언어학습 등 다양한

시장에서 사용될 수 있을 것이라 기대된다.

※ 본 논문은 과학기술정보통신부 정보통신창의
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