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요 약

 최근 모바일 앱이 중요해지는 만큼, 모바일 앱의 쉽고 빠른 개발 및 유지보수, 모바일 서비

스의 편리한 운영관리의 필요성이 높아지고 있다. 그러나, 모바일 앱 개발자의 부족, 개발

시 높은 비용, 기존의 모바일 앱 유지보수와 운영관리에 소요되는 많은 자원 때문에 모바일

앱 개발 및 관리는 상당히 어려운 상태이다,

본 프로젝트는 다양한 모바일 앱 개발환경, 운영관리환경을 개발자에게 제공하여 빠르고

편리하게 모바일 앱 개발을 지원해 주고, 모바일 앱의 쉬운 운영관리를 지원할 수

있는‘모바일 하이브리드 앱개발 플랫폼’을 구축하고자 한다.

1. 서론

최근 모바일 앱이 중요해지는 만큼, 모바일 앱의 쉽고

빠른 개발 및 유지보수, 모바일 서비스의 편리한 운영관리

의 필요성이 높아지고 있다. 한 기업 내에서도 하나의 앱

만이 아닌 제공하는 서비스에 따른 여러 앱들을 출시하고

있다[1]. 기업 측면에서는 다양한 앱들을 관리하기에는 관

리 복잡성과 개발 비용 부담 등이 발생할 수 밖에 없다.

또한 모바일 앱의 사용자가 증가하는 만큼 모바일 앱의

발전에 대한 기대 또한 높아지고 있다. 하지만 완성도가

높은 모바일 앱은 뛰어난 개발자와 높은 개발비용이 필요

로 될 뿐만 아니라 만들어진 앱에 대한 유지보수 비용 또

한 발생한다.

하이브리드 앱 개발은 기존 모바일 웹앱과 네이티브 앱

개발 방식 결합한 방식이다. 사용자가 볼 수 있는 부분은

모바일 웹 앱 방식, 사용자가 볼 수 없는 부분은 네이티브

방식을 적용하여 개발한다. 네이티브 개발은 개발자로 하

여금 많은 시간과 비용의 투자를 필요로 하므로 최근 하

이브리드 앱 개발이 많아지고 있는 추세이다.

본 프로젝트는 앱 개발에 있어 관리와 유지보수에 초점

을 두어 사용자로 하여금 프론트 개발에 집중할 수 있도

록 서비스를 제공한다. 하이브리드 앱 개발/ 관리 환경을

구축하여 여러 앱들을 한 번에 관리함으로 써 개발자의

관리 부담을 줄여주고 소비자가 요구하는 앱의 서비스를

빠르게 업데이트 할 수 있는 플랫폼을 제공한다.

2. 관련연구

2.1 Apache Cordova

Apache Cordova (아파치 코르도바)는 Adobe(어도비)에

서 제공하는 PhoneGap(폰갭)이 Apache 재단에 제공한

오픈소스 모바일 개발 플랫폼이다. HTML, CSS,

Javascript 와 같은 웹 페이지로 개발이 가능하며, 웹페이

지 표시만 보여주는 역할도 코르도바를 활용하면 네이티

브앱과 같이 모바일 장치의 GPS, 센서, 카메라를 제어하

는 앱 개발이 가능하다.웹 프로그램을 만들고 난 후, 스마

트폰에서 실행시키려면 앱으로 변환해야 하는데, 이를 변

환해 주는 도구가 코르도바이다. 코르도바를 이용해서

만든 웹 프로그램을 빌드하여 구글(apk)앱나 애플(ipa)앱

파일로 패키징 하여 앱 실행 파일로 전환을 한다. 모바일

개발자들이 각 플랫폼의 언어와 도구를 구현하지 않고 하

나 이상의 플랫폼에서 응용 프로그램을 확장할 수 있다.

2.2 BaaS(Backend as a Service)

BaaS는 모바일 앱 개발 시 자주 사용하는 공통적인 백

엔드(서버) 기능들을 표준화하여 API형태로 제공하며 이

를 통해 모바일 앱 개발자들은 백엔드플랫폼을 개발하지

않고 서비스 형태로 빌려 사용할 수 있다. 코드를 직접 작

성하지 않고도 클라우드와 연동해 모바일 응용 프로그램

을 효율적으로 개발할 수 있는 환경을 제공하는 것이다

[2]. 하이브리드 앱의 백엔드를 관리해주는 플랫폼을 개발

자들에게 제공한다면 개발자 측면에서 보다 효율적인 서

버관리를 할 수 있다.
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(그림 1) BaaS의 개념도

2.3 관계형 데이터베이스(Relational Database)

관계형 데이터베이스는 키와 값들의 간단한 관계를 테이

블화 시킨 매우 간단한 원칙의 전산정보 데이터베이스이

다. 관계형 데이터베이스는 데이터의 분류, 정렬, 탐색 속

도가 빠르며 어떤 상황에서도 데이터의 무결성을 보장해

준다[3].

2.4 안드로이드 스튜디오(Android Studio)

안드로이드 스튜디오는 안드로이드 앱 개발을 위한 공식

적인 통합 개발 환경(IDE)를 제공하는 소프트웨어이다. 안

드로이드 스튜디오에서는 자바 이외에도 코틀린 프로그래

밍 언어를 지원한다.[4]

3. 설계 및 구현

3.1 시스템 구조도

그림 1는 ‘모바일 하이브리드 플랫폼’의 전반적인 서비

스 흐름도를 나타낸다.

(그림 2) 시스템 구조도

기업/개인의 하이브리드 앱을 웹에 등록 후 등록한 앱

을 클라우드 서버에 전송하여 저장한다. 서버에 전송 저장

되면 사용자는 리소스 업데이트/ 버전 관리 등의 기능을

사용할 수 있게 된다. 사용자가 플랫폼을 이용하면 웹에서

필요한 DB를 클라우드 서버로부터 가져와 제공하고 업데

이트 된 리소스는 서버에 다시 등록 후 배포한다.

3.2 시스템 구조도

그림 2은 본 논문의 플랫폼의 핵심적인 기능을 나타낸

시스템 구조도이다.

(그림 3) 시스템 구조도

회원가입과 로그인을 통해 사용자는 자신의 정보를 입력

저장 후 플랫폼을 사용할 수 있다. 핵심 기능인 리소스 업

로드를 통해 앱을 등록하고 추가적인 기능은 파일 추가를

통해 추가 후 앱 업데이트 기능으로 추가된 파일이 앱 단

말에서 자동으로 업데이트 될 수 있다. 이는 앱 업데이트

기능에서 버전 관리를 통해 파일의 추가 여부를 확인해

버전의 변화를 확인해 업데이트 된다. 또한 여러 앱을 등

록하여 자신이 업로드 한 앱을 조회, 수정, 삭제가 가능하

고 앱 내에서도 파일 일부를 조회, 수정, 삭제가 가능하다.

3.3 DB설계

그림 1는 본 논문의 모바일 하이브리드 앱 개발 플랫폼

구현을 위해 사용한 데이터베이스의 관계를 나타낸 관계

도이다.

(그림 4) 엔티티 관계도

User, Applist, RES, RESVer, Push 5개의 데이터베이스

의 연결로 모바일 하이브리드앱 개발 플랫폼은 구현된다.

2020 온라인 추계학술발표대회 논문집 제27권 제2호 (2020. 11)

- 580 -



(그림 5) 데이터베이스 정의

그림 5는 각각의 데이터베이스의 정의를 나타내고 있다.

본 논문에서 모바일 하이브리드 앱의 리소스를 APPlist

에 저장한다. 그리고 리소스의 내용을 변경할 경우 이 역

시 저장가능하다. 변화된 리소스를 배포할 경우 어플의 버

전을 나타내는 RESVer이 증가한다. 여기에는 가장 최신

의 리소스 뿐만이 아니라 업데이트 전 모든 리소스를 저

장한다. 또한 User라는 데이터베이스를 통하여 관리 권한

여부를 저장할 수 있다. 때문에 리소스 파일을 보안성 높

게 관리할 수 있다.

3.4 구현

그림 1은 메인화면 페이지의 구현이다. 메인화면 페이지

에서는 회원 본인의 정보를 볼 수 있고, 어플 등록 관련

아이콘들로 구성되어 있다.

(그림 6)

그림 2는 웹에서 본 로그인 화면은 다음과 같다. 회원가

입한 모든 회원의 로그인, 회원 정보 조회가 가능하다.

(그림 7)

그림3,4는 사용자가 업로드 한 어플의 리소스를 한눈에

볼 수 있는 화면이다.

상단 바에는 리소스 업로드, 리소스 관리, 앱 업데이트, 푸

시 관리 총 네가지의 기능 페이지 목록이 존재한다. 각 게

시판 내에서 자유롭게 리소스 배포 및 수정이 가능하다.

(그림 8)

마지막으로 그림5는 사용자가 리소스를 업데이트 할 때의

화면 구현모습이다.
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(그림 9)

4. 결론

본 논문에서는 모바일 하이브리드 플랫폼 형태로 설계하

고 이를 구현하였다.

본 논문에서 설계하고 구현한 어플리케이션은 모바일앱

개발 플랫폼을 활용한 전 산업 분야에서 다양한 비즈니스

모델 확립 및 앱 개발 분야를 활용할 뿐만 아니라 사용자

측면에서는 다양한 앱을 활용한 생활의 편의성 및 생산성

향상을 기대하였다. 또한 개발자로 하여금 개발 과정에서

개발 및 유지보수에 어려움을 덜어주어 웹 개발 측면에

집중하여 조금 더 완성도 높은 개발을 할 수 있도록 여러

서비스를 이용할 수 있을 것이라 기대한다.

본 논문에서 설계하고 구현한 어플리케이션은 기존 앱

개발을 도와주는 서비스들은 UI 측면에서 앱 개발의 어려

움과 복잡함을 덜어주었다면 해당 플랫폼은 앱/웹 개발의

1차원적인 개발 어려움이 아니라 만든 앱을 유지하는 어

려움에 초점을 맞추어 개발자들이 유지에 어려움을 덜어

다양한 앱을 만들고 그 앱들 관리해주는 서비스를 제공할

것이라고 예상한다.

본 논문은 과학기술정보통신부 정보통신창의인재양성사

업의 지원을 통해 수행한 ICT멘토링 프로젝트의 결과물

입니다

참고문헌

[1] 조은아, ⌜KB국민은행 앱 20개도 넘어, 신한은행 '쏠'

같은 통합앱 왜 안 만드나⌟, BusinessPost, 2020.01.09.
[2] 이종용, 클라우드 모바일 백엔드서비스(BaaS) 시장동

향, Electronics and Telecommunication Trends, 2015.08

[3] Wikipedia, Relational Database, https://en.wikipedia.o

rg/wiki/Relational_database

[4] Wikipedia – Android Studio, https://en.wikipedia.org

/wiki/Android_Studio

2020 온라인 추계학술발표대회 논문집 제27권 제2호 (2020. 11)

- 582 -




