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모델 가격
어플리케
이션 연동

VR/AR 
지원

컨셉2 만원130 O O
샤오미 스마트

로잉머신
만원80 O O

xr pro 2000 만원 20 X X

구분 Unity
Android 
Studio

Smart Maker

개요
게임 3D/2D 

개발엔진

안드로이드 
어플리케이
션 개발 
엔진

쉬운 앱 개발 
엔진

언어 C# JAVA, C# 자연어
오픈 
소스

많음 많음 적음

디자인 
자유도

높음 높음 낮음

지원 
플랫폼

ios, 
등 Andriod 

개27
등Android Android, ios

AR/VR 
구현

쉬움 어려움 불가능

개발 
난이도

보통 어려움 쉬움

최종안 O △ X
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