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PA6) 기상요소 분석을 위한 3차원 표출기법 연구 
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1. 서론 

지난 10년간(2007 ~ 2016) 우리나라에서만 국지 규모의 악기상으로 인해 162명의 인명피해와 약 6조 3
천억 원의 재산 피해를 입은 것으로 조사되었다(행정안전부, 2016). 이는 지구온난화의 영향으로 인한 기후
변화가 진행됨에 따른 결과이다. 악기상으로 인한 피해가 증가함에 따라 기상 분석을 위한 여러 가지 방법
들이 연구되고 있는데 본 연구에서는 기상요소 분석을 위한 하나의 방법으로 기상 요소들을 3차원적으로 

표출하는 기법을 연구하였다.

2. 자료 및 방법

기상 요소를 3차원적으로 표출하기 위해 본 연구에서는 에픽사에서 개발한 언리얼 엔진 4와 C++ 코드를 

활용하여 연구하였으며, 고해상도의 DEM 자료를 이용하여 3차원 지형을 표현하였고 그 위에 바람을 나타
내기 위해 기본적인 바람장을 구현하였다. 그리고 바람의 흐름을 파악하기 쉽도록 바람장을 따라 흐르는 바
람벡터(스트림 벡터)와 유선(스트림 라인)을 구현하였다. 추가로 Ray Marching VolumeRendering 기법

(Jamie, W., 2017)을 이용하여 구름을 3차원적으로 표현하였다. 

3. 결과 및 고찰

태풍 사례를 3차원적으로 표출해본 결과 시간에 따른 태풍의 이동과 그에 따른 바람의 변화가 잘 나타남을 

볼 수 있었다. 해륙풍 사례의 경우 시간이 변함에 따라 해풍과 육풍의 전환이 이루어지는 것을 볼 수 있었다.

태풍 링링 사례의 바람장 표출 태풍 링링 사례의 볼륨렌더링 표출

해륙풍 사례의 스트림 벡터 표출 해륙풍 사례의 스트림 라인 표출
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