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요 약

반려동물 기르는 1인 가구가 증가함에 따라 여건도 관리하기 쉽게 발전되어져야 하지만 아직까지는 더딘 상황이

다. 1인가구의 경우 약속, 야근 등 예기치 못한 상황 발생 시 먹이 급여에 있어서 어려움을 겪는데 이를 해결하기

위해서 개발하게 되었다. 위 작품은 어플리케이션을 통하여 시간, 장소에 구애받지 않고 원격 배식이 가능하다. 뿐
만 아니라, 예약 자동 배식 추가를 통해서 보다 편리함을 제공하고 여건을 개선하고가 개발하였다.

Abstract

As pet- one-person households increase, conditions must be developed to be easy to manage, but

are still slow. In the case of single-person households, they have difficulty in feeding their food in

case of unexpected situations such as appointments and night shifts. The above works can be

distributed remotely regardless of time and place through the application. In addition, the addition of

automatic booking service makes it possible to provide more convenience and improve the conditions.

Keywords : Maunal remote feeding, Automatic booking arrangement, Servo motor control, Control

via application

Ⅰ. 서 론

우리나라 반려동물 사육 가구 비율은 점점 증가하여

평균 3집 중 한 가정으로 반려동물을 사욕하고 있는

것으로 나타났다.

<표 1> 우리나라 반려동물 사육 가구 비율

* 본 논문은 과학기술정보통신부 정보통신창의인재양성사

업의 지원을 통해 수행한 ICT멘토링 프로젝트 결과물입니

다.

반려동물을 기르는 가구, 특히나 1인 가구에게 있어

제 시간에 먹이를 급여하기란 어려움이 많다. 반려견은

신체 활동에 대한 사회적 지원과 동기 부여를 제공함으로써

소유자의 심혈관 위험을 줄이는 데 도움이 될 수 있고, 독신

및 다인 가구에서 반려견의 소유는(13.1 %)은 사망 위험 감

소, 심혈관 질환의 감소 0.67 (95 % CI, 0.65–0.69) 와 각각

관련이 있다. [1] 는 보고가 있어 반려 동물을 입양하는 사례

는 점점 증가할 것으로 보인다. 하지만 1인 가구에서 반려견

의 돌봄이나 원활한 사료의 급여는 힘들어 점점 서비스 개발

이나 제품에 대한 요구가 많아지고 있다. 우리는 1인 가구

의 원활한 사료 급여 및 반려견의 우울감 해소를 위한

놀이 기구의 필요성을 인지 하여 사회적 문제로 대두

되고 있는 반려동물의 유기사태를 미연에 방지하고 1

인 가구의 구성원이 반려견과 행복한 생활을 할 수 있

도록 하기 위한 제품을 개발하고자 하였다.

가장 필요한 기능으로 시간, 장소에 구애받지 않고 먹

이를 급여할 수 있는 환경을 구현하는 것이 반려 동물
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에게 있어 제 1순위라고 생각하였다. 물론, 원격 수동

배식 기능, 자동 예약 배식 기능 등을 가진 제품이 없

었던 것은 아니다. 그러나 본 연구에서 구현하고자 하

는 기능을 모두 자지고 있는 제품은 없었고 시중에 나

와 있는 제품은 생각했던 것 보다 매우 고가에 판매되

고 있었다. 그래서 본 연구에서는 비교적 적은 비용,

보다 많은 기능을 가진 제품을 구현하고자 하였다.

Ⅱ. 관 련 연 구

2.1. 세부 사항

시중에 나와 있는 제품들을 조사해본 결과 배식기능을

가진 제품들은 많았으나, 원격으로 수동 배식이 가능하

거나, 자동 예약배식이 가능한 제품은 있었으나 두 가

지 기능이 함께 있는 제품은 찾을 수 없었다. 어플리케

이션을 통한 먹이량을 직접 조절하는 등의 기능을 가

진 제품은 찾을 수 없었으며 원격으로 배식이 가능하

지만 정작 배식판에 먹이가 있는지 확인 할 수 없기

때문에 우리는 제품에 원격으로 실시간 CCTV를 확인

할 수 있는 기능을 추가하기로 하였다. 반려동물의 주

인은 수시로 핸드폰을 통해 바로 확인 할 수 있도록

앱을 만들고, 자동 배식 및 예약 배식이 가능한 제품을

만들어 기존 제품과 차별화 시키기로 하였다. 이 기능

을 모두 통합하여 하나로 된 제품을 만들어 반려 동물

이 집에 혼자 있어도 원할한 급식이 가능하여 안심하

고 외부 활동을 할 수 있게 하였다.

최근 영국 동물구호단체 PDSA가 발표한 자료에 따르면 반려

동물 문화가 발전한 영국에서도 개 4마리 중 1마리가 외로움으

로 인한 우울증을 겪고 있으며, 또한 230만 마리의 개들이 매일

5시간 이상 홀로 남겨지며, 46만 마리의 개가 산책을 하지 못하

고 있다는 보도가 있다.[2] 우리는 반려견의 우울감을 완화 시키

기 위해 배식 기구에 놀이 기능을 추가하여 반려동물의 우

울감을 완화 시키고자 기능을 다양하게 구현하였다.

Ⅲ. 본론

1. 전체 시스템 구성

그림1. 시스템 블록도

아두이노 모듈로는 아두이노 R3, 블루투스모듈, 서보모

터, 레이저모듈, 스피커모듈, LED모듈을 사용했다. 블

루투스는 아두이노 모듈과 스마트폰 앱을 서로 연결하

기 위한 통신수단으로 선택하였다.

스마트폰 앱은 앱을 통하여 원하는 기능을 실행했을

때, 아두이노 모듈로 만든 제품이 해당 기능을 실행하

도록 설계하였다.

2.2. 세부 적용 기술

2.2.1. 서보모터 제어를 통한 먹이 급식

우선 제품을 개발하는데 있어서 가장 중요한 기술은

서보모터 제어였는데, 정해진 올바른 양을 제어하기 위

해서는 서보모터의 정교한 제어가 가장 중요했다. 어플

리케이션을 통해서 버튼을 누르면 아두이노와 연결해

놓은 LED, 스피커, 서보모터가 각각 제어하여서 동작

하는데, LED는 밤에도 반려동물이 쉽게 찾고 접근할

수 있도록 하기 위하여 추가하였으며 스피커는 반려동

물에게 먹이가 급여되었다는 것을 알리기 위하여 추가

하였다. 또한, 기존의 제품과 달리 어플리케이션 내에

서 배식량을 수정할 수 있는 기능을 추가하여 사용자

가 간단히 수정, 보완 할 수 있도록 만들었다.

2.2.2. 놀이기능 구현 및 제작

반려동물을 위한 놀이 기능을 추가하기 위해 서보모

터 제어를 통한 레이저 포인터 놀이기구를 만들었다.

서보 모터 만으로 놀이기구를 제작 하려 하니, 간단하

게 외부 장치가 돌아가는 기능 및 LED 빛 출력 정도

가 전부 였다. 하지만 급식 기능만 있는 제품 보다 반

려 동물에 대한 우울감 해소나 놀이기능을 활용한 운

동 효과를 높여 기능적으로 월등한 급식기가 제작 되

었다.

2.2.3. 기능 추가 및 기술적 한계

초기에 구현하고자 하였던 모든 기능을 모두 구현할

수 있었던 것은 아니다. 첫째로는 와이파이 혹은 이더

넷을 통한 원격 접속이 가능한 제품을 구현하고자 하

였으나 실패하였다, 그 다음으로는 카메라를 통한 실시

간으로 반려 동물을 확인할 수 있게 구현하고자 하였

으나, 아두이노로 실시간 영상처리를 하기에는 많은 어

려움이 따랐다. 아두이노 R3는 다른 아두이노 모듈들

이 서로 같이 작동될 수 있게 하는 역할을 하고 블루

투스 모듈은 스마트폰과 아두이노 모듈이 서로 블루투

스로 연결할 수 있게 해준다. 서보모터는 3개를 사용하

였는데 1개는 사료급여 개폐기로, 2개는 레이저모듈을

이용한 장난감을 만드는데 사용하였다. 레이저모듈을

사용한 장난감을 만들 때에는 서보모터가 설정한 초마
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다 랜덤하게 돌아가도록 코드를 입력하였다. 스피커모

듈과 LED모듈로는 사료가 나올 때 음악이 나오는 동

시에 조명이 밥그릇을 비출 수 있게 설계하였다.

그림 2. 제작한 사료급여기

사료 배식과 놀아주기 기능을 원격 조정하기 위해 아

두이노 모듈과 스마트폰을 서로 연결하여 블루투스로

통신하기 위한 스마트폰 앱을 개발 하였다. 앱 인벤터

를 이용하여 간단하게 사료 급여 버튼과 놀아주기 버

튼을 추가하여 앱을 제작하였다. 그림 3은 개발된 앱의

화면 일부 이다.

그림 3 Smart Pet Feeder 작동 앱

Ⅳ. 실 험

1. 모듈별 동작 및 성능

그림 4 의 레이저 모듈이 탑재 되어있는 서보모터는

설정한 초마다 랜덤하게 작동한다. 서보모터가 설정한

초에 따라서 랜덤한 각도로 서보모터가 작동하게 되면,

심심한 반려동물에게 재밌는 장난감이 되어 놀아준다.

그림 4. 레이저 모듈

그림 5에서 처럼 LED 모듈은 사료가 배식될 때 LED

가 켜진다. LED가 작동하게 되면 어두운 상황에서도

사료를 먹는데 어려움 없게 되어 반려동물이 굶게 되

는 상황을 방지 할 수 있게 된다.

그림 5. LED 모듈

그림 6에서는 스피커 모듈은 사료가 배식될 때 저장

된 음성이 출력된는 것을 보여 준다.

그림 6. 스피커 모듈

저장된 음성이 출력 되면, 반려동물이 사료가 배식이

되는지 알 수 있게 된다.

2. 전체 시스템 동작

앱 인벤터를 통해 구현한 어플리케이션을 통하여 아두

이노에 결합되어있는 블루투스 모듈을 이용해 아두이

2019년 추계학술발표대회 논문집 제26권 제2호 (2019. 11)

- 151 -



노와 연결을 한다. 연결이 완료되면 사료급여 버튼을

누르게 되면 먹이를 급여하게 되는데 이때 사료 계패

에 이용되는 서보모터가 작동된다. 먹이가 급여되는 동

안 먹이가 제공되고 있음을 알리는 스피커에서 노래가

작동되고, 밤에도 편히 먹을 수 있도록 LED도 함께 나

온다. 또한 놀아주기 버튼을 누르게 되면 두 개의 서보

모터가 제어되는데, 한 개는 가로의 움직임, 다른 한

개는 세로의 움직임을 제어함으로써 레이저의 움직임

을 다양하게 작동하여 반려동물의 보다 더 높은 흥미

를 이끌 수 있게 하였다. 배식량을 조절할 수 있도록

먹이조절 버튼을 두었다. 마지막으로, 자체 내장되어있

는 아두이노 내에 내장시켜 놓은 사료 자동 배식 기능

을 통하여 일정 시간이 지나면 알아서 자동 배식을 진

행하는 기능을 구현하였다,

그림 6. 최종 완성 작품

Ⅴ. 결론 및 향후 연구

반려동물 기르는 1인 가구가 증가함에 따라 여건도 관

리하기 쉽게 발전되어져야 하지만 아직까지는 더딘 상

황이다. 저희 작품은 1인 가구에게 반려동물 양육에 있

어서 편리함 제공 및 여건 개선을 위하여 시스템을 개

발하였다. 앱을 통한 원격 제어 및 반려동물 장난감 기

능을 탑재하기위하여 블루투스 모듈, 스피커, 레이저

모듈 사용하였다. 앱을 통한 원격제어를 위해서 사용한

기술은 앱 인벤터를 사용하여 앱을 만들고 블루투스

모듈과 앱을 연결하였다.

반려동물 장난감 기능은 레이저 모듈이 탑재 되어있는

서보모터를 사용하였다. 그리고 사료가 배식될 때 LED

모듈과 스피커 모듈을 통하여 저장된 음성을 출력하게

하였다.

기존에 있는 배식기는 배식만을 하지만, 제안하는 작품

은 앱을 이용하여 수동으로 원격 배식 가능하다. 또한

레이저 모듈, 스피커, LED를 통하여 반려동물의 심신

의 안정을 취하게 하였다.

실험 결과를 통해 통신기능에 제한이 있음을 알게 되

었다. 향후 진행하는 연구에서는 추가적으로 보강하고

자 하는 기능은 블루투스가 아닌 와이파이를 통한 제

어 기능 및 실시간 CCTV기능, 먹이통에 로드셀 추가

를 통한 잔여 배식량 수치화, 또한 RFID카드를 이용한

복수의 반려동물의 배식량을 조절 하는 기능을 추가하

여 연구하고자 한다. 또한 놀이 기능에 대해 빛이나 음

성이 아닌 움질 일수 있는 모듈을 추가 하여 반려 동

물의 운동량을 늘릴 수 있는 기능을 추가할 예정이다.
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