
2019년 춘계학술발표대회 논문집 제25권 제1호 (2019. 5)

증강현실 그래프를 이용한 

지역별 외식 성향 시각화#

김상준
*
, 고유진

**
, 박구만

***
, 최유주

**,+    

*서울과학기술대학교 나노IT디자인융합대학원 정보통신미디어공학전공
**서울미디어대학원대학교 뉴미디어학부 미디어공학전공, +교신저자

***
서울과학기술대학교 일반대학원 미디어IT공학과

gogo5911@naver.com, ssummerr8.8@gmail.com, 

gmpark@seoultech.ac.kr,  yjchoi@smit.ac.kr

Visualization of Local Eating-Out Trend 

Using AR Graph

Sang-Joon Kim*, Yu-Jin Ko**, Goo-Man Park***, Yoo-Joo Choi**

*Dept of Information Technology and Media Engineering, Seoul National 

University of Science and Technology
**Dept of New Media, Seoul Media Institute of Technology

***Dept of Media IT Engineering, Seoul National University of Science and 

Technology

요       약
 본 논문에서는 지역 데이터의 시각화에 적합한 증강현실 그래프를 제안하고, 이를 카드 사용 빅데이

터에 적용하여 지역별 외식 성향 시각화 도구로 활용한 사례를 제시한다. 증강현실 그래프는 사용자가 

위치한 해당 지역의 GPS 정보를 기반으로 빅데이터에서 분석 대상 지역을 선별하고, 지역별 특수 데

이터를  찾아내어 해당 지역에 대한 빅데이타 분석 내용을 카메라 영상과 함께 시각화한 그래프이다. 
증강현실 그래프를 적용한 외식 성향 시각화 사례에서는 카드 사용 가맹점 소재지 정보, 가맹점 업종, 
카드사용시점(월), 카드 사용자 성별구분, 연령대, 월 카드사용금액 및 월 사용 건수 정보등을 수집하

였다. 그리고, 분석 대상 지역에 대한 연령대별 외식 선호도 내용을 카드사용건수가 많은 업종별 순위 

그래프로 시각화 하여 사용자의 위치에서 확인할 수 있도록 하였다. 제안 증강현실 그래프는 지역별 

상권 현황, 아파트 시세 등에 효과적으로 적용될 수 있을 것으로 기대된다.      

1. 서론

   최근 PC의 보급과 인터넷의 발전으로 규모를 가늠할 

수 없을 정도로 많은 데이터가 쏟아지면서, 데이터를 수집

하는 것 외에 데이터를 정리하고 분석하여 데이터의 의미

를 파악하고 쉽게 알아볼 수 있도록 하는 데이터 가시화 

분야에 많은 연구가 이루어지고 있다[1]. 데이터를 가시화 

하는 이유는 다양하지만 대표적으로 사용자가 보다 쉽게 

데이터의 정보를 파악하고 즉각적으로 판단을 할 수 있게 

하여 빠른 의사 결정을 할 수 있도록 하는데 있다. 공공데

이터 혹은 카드 데이터는 접근성이 좋고, 상권분석, 소비 

성향 분석등에 활용 가치가 높아 데이터 가시화가 가장 

많이 되는 데이터이다. 공공데이터와 카드데이터를 이용하

여 가시화한 예로는 국내 공공데이터포털[2], 부산시 빅 

데이터포털[3] 등이 있다.  국내 공공데이터 포털은 국내

의 교육, 국토관리, 공공행정등의 데이터를 막대차트, 버블

차트, 트리 맵 등을 이용하여 시각화한 사이트이다[2]. 부

# 본 연구는 2018 충남문화산업진흥원 빅싱킹 프로젝트와 한국여

구재단 이공학개인기초지원사업(NRF2017R1D1A1B03035718)의 

지원에 의하여 수행됨. 

산시 빅 데이터 포털은 부산시에서 사용된 현대카드 데이

터를 이용하여 연령대에 따른 소비업종, 성별에 따른 소비

업종 등을 분석하여 시각화 하여 보여주는 웹사이트이다

[3]. 이런 기존 사이트는 일반적으로 화면에 2D, 3D 그래

프를 사용해 보여주는 방식으로 지역별 데이터를 가시화 

하기 위해서는 분석하고자 하는 대상 지역을 지도 혹은 

메뉴등을 통하여 선택하여야 한다. 

  본 논문에서는 모바일 사용자의 현재 위치에 따른 지역 

데이터를 증강현실 기법으로 시각화 함으로써, 지역별 상

권 상황등의 지역 데이터를 보다 직관적으로 보여줄 수 

있는 증강현실 그래프를 제안한다. 또한, 제안 그래프를 

지역별 외식 성향 시각화 도구로 활용한 사례를 제시하여 

제안 증강현실 그래프의 편리성을 보이고자 한다. 

2. 관련연구

   R.Azuma는 증강현실(Augmented reality AR)을 현실 

이미지와 가상 이미지를 결합해 실시간으로 사용자와 인

터랙션(interaction)이 가능하며 3차원 공간에 놓여있는 

것, 이렇게 증강현실은 실세계에 가상의 정보 혹은 물체를 
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그림 1. 카드 사용정보 테이블의 구성

합성하여 하나의 영상으로 보여주는 컴퓨터 기법이다[4].

   빅 데이터 시각화(Big Data Visualization)는 데이터의 

분석 결과를 사용자가 쉽게 이해할 수 있도록 시각화하여 

효과적으로 전달하는 과정을 말하는 것이다. 시각화 방법

으로는 시간 시각화, 분포 시각화, 관계 시각화, 비교 시각

화, 공간 시각화가 있다. 이렇게 다양한 시각화 방법을 통

해 보는 사람의 흥미를 유발하고, 정보를 습득하는 시간을 

단축시켜 빠른 상황 판단을 하도록 도울 수 있다[5, 6].

3. 증강현실 그래프를 이용한 데이터 가시화

3.1 제안 시스템 개요

   본 논문에서 제안하는 증강현실 그래프는 모바일 스마

트폰을 사용하는 사용자가 현재 위치에서 제안 앱을 통해 

주변을 카메라로 비추고 원하는 데이터의 종류를 선택하

면, 그 지역의 데이터가 의미있는 위치와 결합하여 가시화 

되는 것이다. 

   제안 그래프를 구현하기 위한 구성 모듈은 GPS 센서 

기반 위치 검색 모듈, 쿼리 입력 및 처리 모듈, 데이터베

이스, 증강현실 가시화 모듈로 구성되어 있다. GPS 센서 

기반 위치검색 모듈은 GPS 센서의 좌표를 받아와 현재의 

주소로 변환해주는 모듈이다. 쿼리입력 및 처리 모듈은 사

용자로부터 원하는 정보 유형을 선택하도록 하고, 이를 쿼

리로 바꾸어 데이터베이스로부터 해당 정보를 추출하는 

모듈이다. 데이터베이스에는 그림 1과 같이 가맹점 지역별

/가맹점 업종별/카드 사용자 연령별/성별로 구분된 카드 

사용정보 테이블이 저장되어 있다. 가시화 모듈은 쿼리의 

결과 정보를 의미있는 3차원 공간 포인트에 위치시켜 카

메라 영상과 함께 가시화하는 증강현실 그래프 가시화 모

듈이다.

3.2 GPS 센서 기반 위치검색 모듈

   GPS 센서 기반 위치검색 모듈은 역 지오코딩(Reverse 

Geocoding)을 이용하여 지리적 좌표(위도, 경도)를 주소로 

변환해주는 역할을 한다. 본 논문에서의 지오코딩은 

Google Maps API에서 제공하는 지오코딩 데이터를 사용

한다. 지오코딩을 사용하기 위해서는 개발자용 Key를 발

급받아야 하며 GPS 센서 혹은 지정된 좌표가 필요하다.

3.3 증강현실 그래프 가시화 모듈

   증강현실 그래프 가시화 모듈은 위치검색 모듈과 쿼리

입력 및 처리 모듈에서 전달받은 데이터를 기반으로 카메

라 영상과 함께 데이터 그래프를 가시화 한다. 이때, 쿼리 

결과 정보를 의미있는 3차원 공간 포인트에 위치 시킨다. 

예를 들어, 현재 위치에서 보이는 아파트들의 시세를 보고

자 하는 경우, GPS 기반 현재 사용자 위치 대비 아파트의 

위치 정보를 3차원 그래픽 공간으로 변환하여 정보큐브를 

가시화한다. 본 논문에서 증강현실 그래프 적용 사례로 구

현한 지역별 외식 성향 시각화 앱에서는 현재 사용자의 

위치에서 연령별로 선호하는 외식업종의 선호도를 사용자

위치를 원점으로 한 원형위치에 막대 그래프로 보이도록 

하였다.  

그림 2. 외식 선호도 그래프를 위한 3차원 공간 배치 사례 

4.실험 결과 및 결론

 본 논문에서 구현한 제안 시스템은 유니티 5.6.2f1(64bit)

를 이용하여 구현하였고, LG G6를 이용하여 테스트 하였

다. 그림 3은 제안 시스템의 구현화면으로 왼쪽 사진의 경

우 지오 코딩을 이용하여 사용자의 주소를 얻는 모습이고 

중간 사진의 경우 질문지를 선택하는 화면이며 오른쪽 사

진의 경우 질문지를 선택 후 보여 진 증강현실 그래프를 

보여주고 있다. 향후 연구로는 막대그래프가 아닌 여러 도

식들의 증강현실 그래프와 일반적인 통계적 데이터가 아

닌 연관성 분석을 통한 데이터를 사용하여 사용자가 질 

높은 데이터를 볼 수 있도록 할 예정이다.

   

그림 3. 외식 선호도 증강현실 그래프 사례 
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