
2019년 춘계학술발표대회 논문집 제25권 제1호 (2019. 5)

AR Framwork 기반의 경로 최적화에 대한 연구: 
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요       약
우리 주위에는 많은 ‘평화의 소녀상’이 있지만, 소녀상의 위치나 역사적 의미 같은, 보다 자세한 정보

를 얻기는 직접 찾아보지 않으면 얻기 어려운 것이 현실이다. 이에 본 연구에서는 증강현실(Augmented 
Reality)을 이용하여, 주변 소녀상의 위치 및 시각적 경로 안내뿐 아니라 웹을 이용한 각 소녀상 별 피

드(Feed)를 통해 다양한 역사적 정보를 제공 및 공유하고자 한다.

1. 서론

기사에 따르면 2015년 광복 70주년을 계기로 전국

에 소녀상의 숫자가 빠르게 늘어났다고 한다. 2011

년 12월 서울 종로구 주한 일본대사관 앞에 소녀상

이 세워진 이후 전국에 세워진 소녀상은 102개에 이

른다(2018.8.4. 기준).1) 전국의 소녀상 개수는 매년 

늘어나고 있지만 생각보다 우리 주위에서 소녀상을 

찾아보기란 쉽지 않다. 소녀상의 설립 주체가 대부

분 시민단체인 반면 접근성이 좋은 부지는 국가나 

지방 정부의 땅인 경우가 많아 설립이 어렵다는 것

이 그 이유이다.2)

본 연구에서는 이러한 우리 주변의 많지만 접근하

기가 쉽지 않은 소녀상에 대해 사람들이 보다 쉽게 

접근하고 소녀상에 대한 의미를 다시 되새길 수 있

게 하고자 한다. 

GPS와 증강현실(AR)을 이용한 시각적이고 직관

적인 화면 안내를 제공해 소녀상에 대한 접근성을 

향상시키고, 경로를 안내하는 동안 AR을 활용한 다

양한 이벤트를 발생시켜 소녀상에 대한 추가적인 정

보를 제공하여 소녀상에 대한 역사적 인식을 고취하

고자 한다. 또한, 소녀상마다 각각의 피드(Feed)를 

제공하여 사용자들 간의 커뮤니케이션을 가능하게 

한다. 본 논문의 2장에서는 관련 기술을, 3장에서는 

요구 사항에 대한 설계를, 4장에서는 결론을 기술했

다.

2. 관련기술

 -증강현실(Augmented Reality)

증강현실(Augmented Reality)이란 가상현실

(Virtual Reality)의 한 분야로 디지털 콘텐츠를 현

실 세계에서 이용 가능한 정보와 실시간으로 통합하

는 기술이다. 증강현실은 내포된 정보에 대해 실시

간으로 직접적인 접근을 가능케한다. 또한 증강현실

을 통해 우리가 실제 환경에서 보고 듣고 느끼는 것

에 대한 인식을 향상 시킬 수 있다.3) 가상현실과 달

리 실제의 공간에 가상의 사물을 나타내거나 정보를 

전달할 수 있다는 점에서 보다 다양한 활용이 가능

하다.

              그림 1 아이폰의 증강현실
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                  그림 2 실행 구조

최근 모바일 장치에서는 증강현실(AR)을 활용한 

실내/실외 보행자 내비게이션4)과 같은 응용 프로그

램의 개발 추세가 증가하고 있으며, AR 기능을 갖

춘 휴대용 장치 또한 보편화되고 있다.5)

3. 요구사항의 설계

본 연구에서는 경로안내를 위해 GPS로 사용자의 

위치에서 가장 가까운 소녀상의 위치를 받아 온 다

음, 경로를 탐색한 후 나아갈 방향을 증강현실을 이

용하여 가상의 사물을 통해 안내하고자 한다. 경로

탐색에는 TMAP API를 사용할 것이다.

사용자의 위치와 목표 소녀상의 위치를 입력해 경

로를 전달받으면 경로와 일치하는 방향을 AR을 통

해 사용자의 스마트폰에 출력한다. 사용자가 경로를 

따라가는 동안 AR로 가상의 사물을 띄워 사용자가 

선택 시 평화의 소녀상에 대한 부가정보를 제공한

다. AR은 구글이 제공하는 ‘AR Core’를 사용할 것

이다.

Webview를 이용하여 소녀상에 대한 글을 올리거

나 사진을 올릴 수 있게 제공한다. 사용자는 이곳에

서 소녀상에 관한 글이나 사진을 게시할 수 있고 다

른 사용자가 올렸던 것 역시 열람 가능하다.

4. 결론

주변에 생각보다 많지만 접근성이 떨어지는 소녀

상에 대한 접근성을 향상시키고 인식을 고취하고자 

다양한 분야에서 활용되는 증강현실을 적용하여 설

계를 계획했다. 기존의 2D나 3D 그래픽을 활용한 

길 안내가 아닌 증강현실을 활용한 직관적인 시스템

을 구현하고자 했다. 기존의 실내에서 블루투스, QR

코드를 활용한 길 안내와 달리 TMAP API를 활용

하여 경로를 안내해주는 보다 나은 길 안내를 사용

자에게 제공할 수 있게 설계했다. 또한 많은 사람들

이 소녀상의 의미에 대해 다시 한 번 생각해보고 찾

아가 볼 수 있도록 하고자 했다.
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