
Ⅰ. 서  론

모바일 장치는 네트워크과 센서 기술의 발전으
로 우리의 일상생활에 폭 넓게 사용되고 있다. 모
바일의 센서와 GPS 기반의 위치기반 서비스를 통
하여 응급 처치를 위한 상황 인식 애플리케이션을 
가능하게 한다. 위치기반 서비스는 사용자의 위치
뿐만 아니라 사용자의 환경, 사용자의 계획, 네트
워크 연결 등을 포함하는 컨텍스트 정보의 다양한 
개념으로 부터 고립되므로써 융통성이 없어 확장
성이 요구된다.
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또한 모바일의 가속도 센서는 기울기를 측정하
고, 직선상 속도 변화를 감지하는 센서로 모션 센
서로 알려져 있다. 따라서 본 논문은 모바일 폰의 
동작 인식에 대한 변화를 통해서 응급 처치를 위
해 지정된 서비스 장소에 응급 메시지와 위치 정
보를 제공하기 위한 서비스를 제안한다. 응급 처치
가 발생한 위치 정보는 GPS로 수신 받은 위도/경
도를 사용하여 구글맵 정보와 연동하여 실시간으
로 제공된다.

이 시스템에는 사용자의 모션 인식을 위한 모바
일 앱과 데이터 처리 절차가 포함된다. 제안된 방
법은 추가된 하드웨어 없이 비용이 저렴하고 간단
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요  약

우리나라의 1인 가구 비중은 증가하고 있으며 여성이나 노인들의 위험 상황에 지원하기 위한 시회적
인 요구가 증가하고 있다. 이런 문제를 해결하기 위해서는 누구나 모션 센서가 내장된 핸드폰을 가지고 
있으며 범죄나 건강상의 응급 상황에 핸드폰의 간단한 동작을 통해 병원의 응급센터나 경찰에 신고하
는 체계적인 방법이 중요한 문제로 대두되고 있다. 본 논문은 모바일 앱의 백그라운드 상태에서 사용자
의 모션 인식을 통해 응급 신고 처리를 위한 설계 방법을 제안한다. 제안된 방법은 추가된 하드웨어 없
이 비용이 저렴하고 간단한 손동작으로 실내와 실외 환경에서 응급 처치 서비스를 제공한다.

ABSTRACT

As the number of single-person households is increasing in Korea, the demand for emergency support networks for 
the elderly and women is also growing. To meet the need, systemic solutions, such as a wide distribution of cell 
phones with embedded motion sensors that can alert the first responders or police in case of health or safety crisis, are 
regarded as critical issues. This paper introduces a design which registers the user’s motions to process emergency 
reports via a mobile app running in the background. The method offers an affordable solution to reporting emergencies 
taking place both indoors and outdoors as it does not require an addition of hardware but only simple hand gestures.
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한 손동작으로 실내와 실외 환경에서 응급 처치 
서비스를 제공한다.

Ⅱ. 모바일 센서를 이용한 앱 응용

기존에 모바일 센서를 이용한 다양한 앱들이 개
발되었다. 위치기반 서비스를 이용한 동적 스케줄
링 서비스[1], 자폐증 스펙트럼 장애(ASD) 어린이
를 돕기 위한 CaptureMyEmotion[2], 라켓 스포츠 
훈련을 위한 IoT 프레임워크[3], 노인의 비정상적인 
보행 행동을 실시간으로 감지를 위해 3 축 가속 
센서가 내장된 지능형 모바일 단말기를 사용하여 
사람의 동작 정보를 캡처[4]하는 앱 등이 개발되었
다.

자폐증 어린이의 주된 어려움 중 하나인 감정의 
식별과 표현을 극복하기 위해 모바일 기술과 센서
가 제공하는 모든 잠재력을 사용하는 앱은 없다. 
P. Leijdekkers 외 등 [2]는 자폐증 어린이가 사진, 
비디오 또는 소리를 들을 수 있게 하면서 동시에 
무선 센서를 사용하여 각성 수준을 감지하는 모바
일 앱을 제안하였다.

Ⅲ. 응급 처치 서비스 시스템 설계 기법

본 논문은 모바일 앱의 백그라운드 상태에서 사
용자의 모션 인식을 응급한 상황에 대처하기 위해 
지정된 서비스 장소에 응급 신고 처리를 위한 설
계 방법을 제안한다.

전체적인 애플리케이션 설계는 스마트 폰을 일
정 횟수 동안 손으로 흔드는 것과 같은 모션 인식
을 통해서 기존의 다른 앱과 달리 다른 모바일 조
작없이 응급 처치를 위해 전화번호를 문자로 전송
하고, GPS로 수신 받은 위도/경도 정보를 구글맵과 
연동하여 실시간으로 제공하는 서비스를 제안한다.

그림 1. 전체 시스템 구성도

 그림 1은 본 논문에서 제안하는 전체적인 시스
템 구조를 나타낸다. 모바일 앱에서 먼저, 사용자
와의 상호 작용을 위한 GUI 인터페이스를 설계한
다. 여기서는 사용자의 이름과 응급 처치를 위한 
전화번호 등록 처리를 수행한다. GUI 인터페이스

에서 입력한 데이터들은 공유변수 사용을 통해 애
플리케이션이 종료되더라도 사용자가 설정한 값을 
저장하고 있기 때문에 편리성이 증가한다. 

두 번째는 3D 공간에서의 모션 특성을 분석하기 
위한 모바일 센서 처리를 수행한다. 먼저, 가속도 
센서는 백그라운드 상태에서 사용자의 모바일 흔
들림을 감지한다. 모션 인식에서 사용되는 가속도 
센서는 노이즈와 외력에 대해 매우 민감한 편이므
로 필터 또는 자이로센서의 각속도 값을 이용하여 
노이즈를 제거한다. 모션 인식이 위급 상황으로 인
식되면 GPS 리스너를 통하여 현재 위치의 좌표값
을 확인하고 구글맵 정보와 응급 처리를 위한 문
자를 지정된 번호로 전송한다.

Ⅳ. 결  론

본 논문은 모바일의 모션 인식을 통해서 애플리
케이션의 백그라운드 상태에서 사용자의 위급한 
상황에 대처하기 위해 지정된 전화번호로 응급 신
고 처리를 위한 설계 방법을 제안하였다.

제안된 방법은 추가된 하드웨어 없이 비용이 저
렴하고 간단한 손동작으로 모바일 앱의 백그라운
드에서 실내와 실외 환경에서 응급 처치 서비스를 
제공한다. 본 논문에서 제안된 방법은 실행 가능하
고 독거 노인이나 1인 가구의 응급 처치와 위급 
상황에 대처 등 기타 많은 관련 분야에 적용될 수 
있다.
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