
Ⅰ. 연구의 필요성

많은 사람들은 가사분담 때문에 다투는 경우가 
자주 발생한다. 이를 해결하기 위하여 평소에 게임
용도로 널리 사용되는 룰렛을 활용하였다. 과거와 
달리 지금은 스마트폰의 보급이 많이 되어있어서 
언제 어디서나 누구나 인터넷에 접속할 수 있는 
모바일 인터넷 시대가 되었다[1]. 본 연구에서는 모
바일 애플리케이션을 활용한 시스템으로 화목하고 
재미있게 가사분담이 가능한 이동식 룰렛을 설계
하고 개발하고자 한다. 

본 연구의 구조는 다음과 같다. 1장에서 연구
의 필요성에 이어, 2장에서는 관련 연구에 대하여 
기술한다. 3장에서는 본 논문에 필요한 기계구조 
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및 회로설계에 대하여 기술하고, 4장에서는 아두
이노 프로그램 구현 및 모바일 애플리케이션을 
구현한 것을 기술하며, 5장에서는 결론 및 제언으
로 맺는다. 

Ⅱ. 관련 연구

2.1 아두이노 활용 기존 연구

정영주(2015)의 연구에서는 아두이노를 이용하여 
각종 게임을 개발할 수 있는 플랫폼을 개발하였다
[2]. 김민수(2014)의 연구에서는 아두이노를 활용하
여 SMS와 PHP를 기반으로 구축된 인터렉티브 종
이비행기 게임 시스템을 설계하고 구현하였다[3]. 
장명수(2016)의 연구에서는 저격 시뮬레이터 게임
을 위하여 가속도 센서와 자이로 센서값을 기반으
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요  약

  대부분의 사람들은 하기 싫은 일을 하지 않기 위하여 분쟁을 일으킨다. 이에 본 연구에서는 역할 분
담을 쉽고 재미있게 하기 위하여 이동식 룰렛 시스템에 대한 연구를 진행하였다. 역할 분담을 하는 방
식은 스마트폰에 설치된 모바일 애플리케이션을 통하여 룰렛을 회전시키고 다트를 던져 모바일 애플리
케이션으로 결과를 확인하는 방법이다. 본 연구를 통하여 대부분의 사람들이 하기 싫어하는 역할 분담
을 게임처럼 재미있게 정할 수 있고, 가족끼리의 역할 분담으로 인한 분쟁이 줄어들 수 있다. 또한 무
조건 역할만 주어진 것이 아니라 여가 활동을 하는 부분에도 도움을 줄 것으로 기대된다.*

ABSTRACT

Most people cause disputes not to do things they do not want to do. Therefore, in this study, the mobile roulette 
system was studied to make role sharing easy and fun. The role sharing method is to rotate the roulette through the 
mobile application installed on the smartphone and throw the dart to check the result with the mobile application. 
Through this study, it is possible to set the role sharing that most people do not like to be as fun as the game, and 
the conflict due to the role sharing between family members can be reduced. It is also expected that it will contribute 
to leisure activities, not just unconditional roles.

키워드
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로 동작하는 아두이노 에어 마우스를 구현하였다
[4].

2.2 사물 인터넷

최근 정보통신 기술의 급속한 발전을 통하여 모
든 사물과 사람이 네트워크로 연결되어 있는 기술
을 사물 인터넷(Internet of Things)이라고 한다[5]. 
사물 인터넷에서 활용하는 네트워킹 기술은 분산
된 환경에서 물리적인 연결을 수행하는 유무선 네
트워킹 기술로서 와이파이와 블루투스 등에 사용
된다[6]. 본 연구에서는 결과를 더 쉽게 알 수 있
게 사물 인터넷의 원리를 이용하여 블루투스 통신
기술을 본 연구에 활용하고자 한다.

Ⅲ. 시스템 설계

  3.1 기계구조 설계

 
  그림 1. 기계구조 설계도

그림 1은 이동식 룰렛의 기계구조를 표현한 설
계도이다. 룰렛은 전원을 연결하고 아두이노를 이
용하여 모터를 회전시킨다. 모터는 좌우로 회전운
동을 한다.

3.2 소스코드 설계

그림 2. 회로구조 설계

 

그림 2는 회로구조 설계이며 아두이노의 6~9번 
핀은 룰렛 스위치이고 리미트 스위치를 사용하여 

제작하였다, 4, 5번 핀은 룰렛을 회전시킬 때 사용
하는 기어드 모터이다. 2번 핀은 블루투스를 통하
여 데이터를 송신하는 용도로 사용하고, 3번 핀도 
블루투스를 통하여 데이터를 수신하는 용도로 사
용한다.

Ⅳ. 시스템 구현

4.1 아두이노 프로그램

 그림 3. 아두이노 소스코드

그림 3은 아두이노로 작성한 소스코드이다. 
Roul1을 맞추었을 때에는 “룰렛1 선택! 재활용 쓰
레기 버리기” 를 출력하고, Roul2을 맞추었을 때에
는 “룰렛2 선택! 가족 여행가기”를 출력하며, 
Roul3을 맞추었을 때에는 “룰렛3 선택! 방청소하
기”를 출력한다. 또한 Roul4를 맞췄을 때는 “룰렛4 
선택! 다시하기~! 꽝”을 출력한다. 

   4.2 모바일 애플리케이션

그림 4. 모바일 애플리케이션 화면 
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그림 5. 모바일 애플리케이션 화

면 2

그림 6. 모바일 애플리케이션 화

면 3

그림 7. 모바일 애플리케이션 

화면 4

그림 8. 모바일 애플리케이션 화

면 5

그림 4는 모바일 애플리케이션을 실행하면 나타
나는 메인화면이고, 그림 5는 Roul1을 맞추었을 때 
“룰렛1 선택! 재활용 쓰레기 버리기”라는 메세지가 
나타나는 화면이며, 그림 6은 Roul2를 맞추었을 때 
“룰렛2 선택! 가족 여행가기”라는 메세지가 나타나
는 화면이다. 또한 그림 7은 Roul3을 맞추었을 때 
“룰렛3 선택! 방청소하기”라는 메세지가 나타나는 
화면이고, 아울러 그림 8은 Roul4를 맞추었을 때 
“룰렛4 선택! 다시하기~! 꽝”이 나타나는 화면이다.

Ⅴ. 결론 및 제언

본 연구에서는 역할분담을 위하여 이동식 룰렛  
시스템을 설계하고 구현하였다. 제안된 시스템에서
는 가정에서의 역할 분담을 위한 룰렛과 결과를 
확인하는 모바일 애플리케이션으로 구성되어 있으
며 블루투스 모듈을 통하여 데이터를 송신과 수신
을 할 수 있도록 하였다. 이를 통하여 가정에서의 
역할을 화목하고 재미있게 분담할 수 있다. 하지만 
다양한 추가기능을 탑재하지 못하였고 다양한 표
적을 제작하지 못하였다는 한계점이 있었다. 향후 
연구에서는 다양한 표적과 추가기능을 탑재하여 
개선하고자 한다.   
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