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요약

최근개인방송은시청자가언제어디서나원하는장소, 시간에시청할수있을정도로보편적이고대중화되어있다. 일반적

으로 시청자는 방송을시청할 때 영상의 구간별로 진행되는 콘텐츠를 처음부터 시청하면서 확인하거나댓글을 확인하기 전까

지는확인할수있는방법이없다. 이에 본 논문은 행동 패턴을 분석하여 해당 영상의 콘텐츠를 파악하여시청자에게방송진행

자가 무엇을 하고 있는지를 제공할 수 있다. 따라서 시청자가 영상의 구간별 콘텐츠를 확인하여영상에서원하는 구간을선택

하여 시청이 가능하게 되면서 시청자에게 영상을 시청하는데 편리성을 줄 수 있는 기대효과를 가진다.

1. 서론

현재개인방송시청자들은방송을시청할 때에 해당방송이언제

어떠한 콘텐츠를 진행하는지에 대한 정보를 파악하기 힘들다. 시청자

들은 원하는구간의영상이 나올때 까지시청하거나 트랙바를조정하

거나 누군가가 작성해놓은 댓글을 확인하여 영상 콘텐츠에 대한 정보

를 파악해야 한다. 본 논문에서 제안한 콘텐츠 정보 제공 시스템은 방

송에서 진행되는 구간별 콘텐츠에 대한 정보를 시청자에게 제공하는

방식으로 문제점을 보완할 수 있는 장점을 갖고 있다.

콘텐츠에 대한 정보를 제공하기 위해서는 방송의 시간별로 무엇

을 하고 있는지에 대해서 알아야 한다. 이를 위해 영상 내에서의 방송

진행자의 행동패턴을 자동으로 파악할 수 있어야 한다.

본 논문에서는 방송 진행자의 행동패턴을 분석하여 해당 방송의

구간별 콘텐츠 정보를 시청자에게 제공 할 수 있는 방법을 제안한다.

2. 본론

본 논문에서는 행동패턴 분석을 통하여 방송에서 진행되고 있는

콘텐츠를 파악하여 시청자에게방송에서 진행되는 시간대별 콘텐츠에

대한 정보를 제공함으로써 시청자에게 영상에서의 구간 선택에 편리

함을 제공하는 방법을 제시한다.

그림 1은 본 논문에서 제안하는 콘텐츠 정보 제공 시스템의 전체

시스템 구조이다. 사용자가 영상을 입력하면 OpenPose 라이브러리를

사용하여 영상의 스켈레톤 데이터를 파악하고 일반적인 행동의 각도

와 현재 영상에서 진행되는 행동의 각도가 일치하면 행동의 결과값을

생성하여시청자에게방송의 콘텐츠 정보를제공할수있는방법을 제

안한다[1,2,3].

그림1.시스템 전체 구성도

방송의 콘텐츠를 분석하기 위해서는 방송에서 실행되는 영상의

행동을 검출하는패턴분석 시스템이 필요하다. 본 논문 실험은동작의

표준이 될 영상을 이용하여 행동패턴을 분석한 후, 실제 방송 영상을
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실행하면서분석한행동패턴과유사한동작이나올때, 각도 값을비교

하여 일치하면 결과를 생성할 수 있는지에 대하여 실험을 진행하였다.

그림2. 시스템 실행 결과

그림 2에서는 표준이 되는 동작의 영상을 사용하여 파악한 관절

정보와 각도를 이용하여 동작에 대한 결과를 분석한다. 이러한 결과는

같은 입력영상이 들어올때 마다분석한결과와일치하는 동작이 있는

지확인하여서로일치할 경우분석한결과를 표출해주는 실행결과를

나타낸 것이다[4].

본 논문에서 제안한 행동패턴 분석을 통해 방송의 콘텐츠 정보를

파악할 수 있으며 콘텐츠가 변할 때 분석 결과도 따라서 변하기 때문

에방송을시청하는시청자가콘텐츠 정보를즉시확인할수 있고, 전

체 영상에서 관심 있는 구간을 시청하는데 도움을 줄 수 있다.

.

3. 결론

본 논문에서는 시청 편리성을 위한 콘텐츠 정보의 분석 시스템에

대하여 제안하였다. 일반적인개인방송에서제공되는영상은 시간대별

콘텐츠 정보를 알려주지는 않는다.

이에 본 논문에서는 사용자가 방송을 시청함에 있어서 콘텐츠 정

보를 파악 할 수 있도록 영상의 행동패턴을 분석하여 결과 값을 생성

하는방법을제안하였다. 따라서사용자는기존방송을시청할때보다

추가적인정보를얻을수있으며, 정보를토대로원하는구간의영상을

시청하는데 도움을 줄 수 있다.

그림 3은 본 논문에서 제공한 구간별 정보를 동작이 바뀌는 상황

일 때의 시간과 동작정보를 표출해주고 시청자가 클릭하면 그 구간으

로 영상을 이동시켜주는 응용방법의 개략도이다.

추후 행동패턴분석은각도 범위와동작 구분을 세분화하여분석

결과를 보다 정확하게 나타내도록 할 것이고, 그림 3과 같은 시스템을

구현하여시청자에게편리성을제공할 수있는 방법에대한연구를 진

행할 것이다.

그림 3. 응용 시스템 개략도
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