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1. 개요 및 연구목적

선박 화재는 엔진 과열, 기관실 이상, 가스 폭발 등 발생 

확률이 높으면서도 화상 및 연기 중독 등 치명적인 인명피

해가 발생하는 위험한 재난상황이다. 선박 화재 소화 훈련

은 일반적으로 안전시설이 갖춰진 훈련장에서 수행되지만 

훈련장은 고유의 특수성을 가지는 선내 환경과 큰 괴리감

이 있으며 실제 대응능력을 배양하기 어려운 점이 있다.

본 연구에서는 스마트 안경 기반 증강현실 기술과 동작 

인식을 이용한 선박 화재 소화 훈련 시스템을 제안한다. 제

안하는 시스템은 Simultaneous Localization and 

Mapping(SLAM) 기술[1]을 이용하여 실시간으로 모델링과 

추적을 수행하며 가상 물체를 투명 디스플레이로 시각화하

는 스마트 안경의 증강현실을 활용한다. 이 시스템은 실제 

선내에서의 훈련을 가능하게 하기 때문에 효율적인 소화 

훈련을 수행할 수 있다. 

2. 연구방법

제안하는 시스템은 증강현실을 통해 보여지는 가상 객체

와의 상호작용을 통해 훈련을 수행한다. 본 훈련에서 피훈

련자는 [2]가 사용한 소화 훈련 시나리오에 정의된 순서에 

따라 가상 객체를 사용하게 된다. 본 훈련은 선내 발생 화제

에 대한 초기 진압을 목적으로 하며 [2]와 달리 소화기를 사

용한 초기 화재 진압이 성공했다는 가정을 한다. 본 연구에

선 화재 효과, 소화기, 선박 전화기, 경보기를 가상객체로써 

구현하였다. 
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가상객체와의 상호작용은 홀로렌즈를 이용한 시점 조절 

및 검지 손가락을 이용한 탭 제스처, 가상 객체 근처로의 이

동, Myo 암밴드를 이용한 주먹쥐기 제스처 및 팔 흔들기 제

스처를 사용하였다. 

3. 결과 및 고찰

제안한 시스템은 스마트 안경 외에 특별한 장비 없이 선

박 환경 내에서의 증강이 가능했으며 이를 이용한 사용자들

은 증강현실을 이용한 소화 훈련에 대해 긍정적인 피드백을 

주었다.

4. 결 론

가상훈련과 달리 증강현실 기반 훈련은 가상 환경에 대

한 구축을 고려하지 않아도 되며 투명 디스플레이를 통해 

실세계가 투영되기 때문에 VR sickness를 유발하지 않으면

서도 효율적인 훈련을 구현할 수 있었다.
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