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● 요   약 ●  

본 논문은 SDN을 가상머신을 통하여 구현하는 방식에 대해 서술한다. SDN은 최근 들어 네트워크 분야의 패러다임으로 부각되

었으며 여러 분야에 적용되고 있다. OpenDayLight는 SDN을 구축하기 위한 오픈소스 플랫폼으로 SDN과 NFV를 모두 제공하

는 점에 있다. 본 논문에서는 OpenDayLight를 통하여 컨트롤러를 구축하고 Mininet를 통하여 스위치 구축을 통해 SDN 환경

을 구축하는 방법에 대하여 서술한다.

키워드: SDN, OpenDayLight, Mininet

I. Introduction

Software Defined Networking(SDN)은 H/W에서 하던 일은 S/W
에서 처리하는 네트워크를 제어하는 패러다임으로 큰 주목을 받고 

있다.[1] SDN은 중앙의 컨트롤러와 스위치 이렇게 크게 2가지의 

구조로 구성되며 컨트롤러를 통하여 전체 네트워크를 제어하고 스위치

를 통하여 데이터를 수집한다.[2] 최근 SDN의 연구로는 전체 단일 

컨트롤러의 구조에서 컨트롤러가 고장 날 경우 전체 네트워크가 

다운되는 문제점 및 동기화에 관한 연구와 데이터의 처리를 위한 

처리속도 및 확장성에 관한 연구가 진행되고 있다. [3, 4] 이러한 

SDN을 구축하기 위한 플랫폼으로는 컨트롤러부분에는 

OpenDayLight, FloodLight, NOX등 여러 플랫폼이 존재하며 스위

치를 구축하기 위한 플랫폼으로는 Mininet등이 있다. [5] Minet은 

개인 pc에서도 손쉽게 가상 네트워크 환경을 구성하여 성능평가를 

테스트할 수 있는 오픈소스 플랫폼이다.
 본 논문에서는 SDN의 환경을 구축하기 위해서 컨트롤러의 구축

은 OpenDayLight를 통하여 구축하고 Mininet을 통하여 스위치를 

구축하는 방법론에 대하여 서술한다.

II. Preliminaries

1. Related works

1.1 SDN Topology

SDN 네트워크의 Topology 구성은 다양하며 Switch의 호스트의 

접속 수 및 컨트롤러 및 스위치의 개수 등 다양한 변인 요소가 존재한다. 
먼저 single형은 N개의 host가 하나의 switch로 연결되는 형태이고 

Linear은 N개의 스위치에 M개의 host가 연결되는 Topology 형태이

다. 다른 형식의 Topology 형태는 Tree, Tours등 다양하며 single형과 

linear의 토폴로지 형태는 Figure 1과 같다.

   

Fig. 1. SDN Topology
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III. The Proposed Scheme

최근 네트워크의 패러다임인 SDN 환경을 구축하기 위해 먼저 

컨트롤러를 위한 OpenDayLight, 스위치 구축을 위한 Minet을 설치

한다. OpenDayLighte를 통하여 Minet을 시작하고 컨트롤러에 연결

한다. Minet을 컨트롤러에 연결한 후에 확인을 하면 Figure 2와 

같은 Topology를 확인할 수 있다. 

Fig. 2. 오픈소스 플랫폼을 통해 구축한 Topology

Figure 2에는 스위치만 존재하며 호스트는 확인되지 않는다. 호스

트는 호스트가 데이터를 보낼 경우에 LLDP 방식에 의해서 결정된다. 
Host가 데이터를 보낼 경우 Figure 3와 같은 SDN 환경이 구축되었음

을 알 수 있다.

Fig. 3. SDN 환경 구축

IV. Conclusions

본 논문에서는 일반적으로 많이 사용하는 오픈소스 플랫폼인 

OpenDayLight, Minet을 통한 SDN 구축방안에 대하여 서술했다. 
향후 연구로는 SDN을 통한 IoT 환경 구축 및 SDN의 단일 컨트롤러의 

문제점을 해결하기 위한 동기화에 관한 연구를 진행하고자 한다.
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