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 최근 4차 산업 명  인터넷 환경이 변화되면서 학 교육환경의 빠른 변화와 산업체에 재 교육이나 

온라인 교육에 있어, 교육자 심에서 수요자 심으로 교육환경을 바꾸고자 하는 노력을 하고 있다. 우리나

라에서는 2018년부터 ‘한국형 나노디그리’ 모델을 개발하고 한국형 무크 강좌도 확 하겠다는 계획을 밝혔

다. 이에 본 논문에서는 MOOC 에 해서 알아보고 오 소스 랫폼(Moodle, Tao-testing, Joomla) 를 활용

하여 MOOC를 구축함으로서 학교의 환경을 최소의 비용으로 강의자  교육자 주의 환경에서 수요자

가 원하는 교육환경으로 개선하는 방안을 제시한다. 

MOOC는 웹을 통해 교육환경에 무제한 액세스 할 

수 있는 환경을 말한다. 강의나 읽을거리 그리고 제공

되는 문제들에 해 MOOC는 상호 교류할 수 있는 포

럼을 제공한다. 재 많은 학생들과 교수들에 의해 

MOOC 는 연구되고 있다. 인터넷 환경이 발 함에 따

라 교육자 심의 환경에서 수요자 심의 교육체계로 

변화를 꽤하고 있으며, 이론 심 교육환경에서 실용

 능력 주의 교육환경으로 변화하고 있다. 한 

MOOC를 활용한 평생교육의 역할이 두되고 있다. 

 최근 정부에서는 국가교육 원회 설립을 추진하고, 

고등교육의 공공성 확 와 직업 교육과 평생 교육에 

한 지원을 늘리겠다는 책을 내 놓았다. 고등교육

의 질 제고  평생, 직업교육 신, 교실 명을 통한 

공교육 신과, 성인의 평생 학습을 활성화 하기 해 

2018년부터 ‘한국형 나노 디그리’ 모델을 개발하고 한

국형 무크 K-MOOC 강좌도 확 하겠다는 계획을 밝

혔다[1]. 이에 오 소스 랫폼을 활용한 MOOC 구축

방안을 바탕으로 교육환경 개선방안을 제안하고자 한

다.

2.1 MOOC의 개념

MOOC(Massive Online Open Course) 는 강의가 온

라인 랫폼을 통해 제공되는 형태로, 동일 강의를 듣

는 세계의 모든 사람들과 공유가 가능하다. 시간이 부

족한 직장인이나, 교육환경이 열악한 지역에서, MOOC

는 계속 인 자기개발과, 고등교육 학문에 한 변

을 넓히는 데에는 좋은 방법  하나로 각 받고 있

다. ASSEMENT & EVALUATION IN HIGHER 

EDUCATION 2017 에 따르면, 참여한 학생에 해서 

서로 의견 교류가 가능하고 peer review가 가능하다는 

장  한 있다[2]. 그러나 온라인에서 모여 그룹스터

디를 하거나, 상호간에 설명해 가면서 공부하는 경우, 

구체 으로 질문에 해서 학습자의 성별이나, 나이, 

교육정도를 알 수 없으므로 교육자의 입장에서는 답변

을 할 때 주의해야 할 이 있다. 따라서, MOOC와 같

은 온라인 학습이 꼭 좋다고는 할 수 없으며 이에 

한 후속 연구가 필요하다.

캠퍼스에서 시간이 공부할 시간이 없는 학생들에게

는 MOOC의 콘텐츠들이 핵심과목이나, 비디오로 인한 

시청각 자료, 퀴즈 제공과 개인 인 벨에 맞는 학습

이 가능하며 자기 주도 학습이 가능하다는 것이 장

이 있다. 한 온라인 랫폼을 통한 학습자 간의 상

호간의 peer review 가 가능하다.

뉴욕 타임즈에서는 “MOOC는 교육계 가장 명  

교육”이라 하 으며 데 콜라 ‘코세라’ 공동 설립자는 

“다음 아인슈타인이나 다음 스티 잡스는 아 리카의 

외딴 동네에 살고 있을 수 있고, 그리고 만약 우리가 

그런 사람에게 교육을 제공할 수 있다면 그들은 기발

한 생각을 해낼 수 있을 것이고 우리 모두를 해 더 
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나은 세상을 만들 수 있다” 고 말한  있다[3]. 이로 

인해 이러한 MOOC를 이용한 교육시스템은  세계를 

상으로 더 교육을 원활하게 해  것이다.

온라인 교육은 지난 20년동안 개발되어 왔다. 많은 

학에서 작게, 제한된 학습자에게만 제공해 오다가, 

2011년 미국 스탠포드 학에서 무료로 에게 제공

하 다. 100,000명 이상이 등록 하 으며 오 라인으로 

수강생을 채우려면 평생 강의해도 10만명 이라는 숫자

를 채울 수 없기 때문에 MOOC는 신이었다.    첫 

번째는 세 과목을 제공하 다. Andrew Ng, Peter 

Noving, Sebastian Thrun, Jennifer Widom 이 강의하

다. 

기 강의들은 온라인 콘텐츠를 들을 기회와 숙제를 

제공하 으며, Wiscom 교수의 Database 코스 와 

Andrew NG 교수의 머신러닝 코스를 제공하 다. 

랫폼은 Andrew NG 교수와 그의 학생들에 의해 개발

되었으며, 결국 그 랫폼은 Coursera 가 되었다. 당시 

Artificial intelligence 강의를 한 Sebastian Thrun 과 

Peter Novig 는 온라인 강의 랫폼인 Udacity를 만들

었다. 같은 시기에 edX, FUN, Futurelearn, NovoEd, 

Iversity, J-MOOC 등이 같이 시작되었다[4][5].

Andrew NG 와 Thun 은 Sal Khan이 만든 Khan 

academy 와 Lynda.com 에 감을 받아 MOOC를 개

발하 으며, 커뮤니티 포럼 디자인은 Stackoverflow을 

참조하여 개발하 다.[6]

2.2 MOOC 기반 기술

1. 클라우드 컴퓨

클라우드 컴퓨 은 인터넷을 통해 제공되는 서비스

로 제공되는 응용 로그램과 해당 서비스를 제공하는 

데이터 센터의 하드웨어  시스템 소 트웨어를 모두 

나타낸다. 서비스 자체는 SaaS(Software as a 

Service) 로 불리며, 공 업체는 IaaS(Infrastructure as 

a Service)  PaaS(Platform as a Service) 로 불리운

다[7].

2. Amazon EC2

  Amazon Elastic Compute Cloud(Amazon EC2)는 

Amazon Web Servics(AWS) 클라우드에서 확장식 컴

퓨 을 제공한다. Amazon EC2를 사용하면 하드웨어

에 선투자할 필요가 없어 더 빠르게 애 리 이션을 

개발하고 배포할 수 있다. Amazon EC2를 통해 원하

는 만큼 가상 서버를 구축하고 보안  네트워크 구성

과 스토리지 리가 가능하다. Amazon EC2는 갑작 

스러운 트래픽 증  등과 같은 변동 사항에 따라 확장

하거나 축소할 수 있어 트래픽 측 필요성이 어든

다[8].

3. CDN

콘텐츠 송 네트워크(Content delivery network 

는 content distribution network) 는 콘텐츠를 효율

으로 달하기 해 여러 노드를 가진 네트워크에 데

이터를 장하여 제공하는 시스템을 말한다. 인터넷 

서비스 제공자에 직  연결되어 데이터를 송하므로, 

콘텐츠 병목을 피할 수 있다는 장 이 있다.

  CDN의 목 은 높은 사용성과 효율로 사용자에게 

컨텐츠를 달함에 있다. CDN은 오늘날 인터넷에 존

재하는 컨텐츠의 상당수를 서비스하고 있는데 이에는 

웹 요소(텍스트, 그래픽, 스크립트), 다운로드 가능한 

요소 (미디어 일, 소 트웨어, 문서), 애 리 이션(

자상거래, 포털), 실시간 미디어, 주문형 스트리  그리

고 소셜 네트워크 등이 있다.

 미디어 회사나 자상거래 업체와 같은 콘텐츠 제

공자들은 그들의 컨텐츠를 사용자들에게 달하기 

해서 CDN 회사에 사용료를 지불한다. 반 로 CDN은 

ISP, 이동통신 사업자, 그리고 네트워크 사업자들에게 

데이터 센터에서의 서버 호스  비용을 지불한다. 더 

나은 퍼포먼스와 사용성 이외에도 CDN은 컨텐츠 제

공자의 서버의 트래픽을 덜어주어 컨텐츠 제공자의 비

용을 여 다. 기 부분의 CDN은 CDN이 소유하

고 동작하는 서버를 사용하는 텐츠만 서비스를 하

으나 최신 트랜드는 P2P기술을 이용하는 하이 리드 

모델을 사용하는 것이다.

4. Moodle

마틴 두기아머스가 2012년에 만든 오 소스 자학

습 랫폼으로 커스터 마이징이 가능하고 상용 솔루션

에 비해 기 도입비용  업그 이드 비용이 게 든

다는 장 이 있다. 교육자가 온라인 학습 과정을 만드

는 것을 돕는 소 트웨어이며 학습 리 시스템이다

[9].

5. Joomla

오 소스 컨텐츠 매니지먼트 시스템으로 웹기반으로 

만들어 졌으며 2005년 8월 17일 첫 개발이 시작되었

다. 2017년 7월 4일 재 최신 업데이트가 되어 있다

[10].

6. Tao-Testing

University of Luxembourg EMACS 연구소에서 만

들었으며, Open Assessment Technologies 의 약자이

다. 2015년에 컴퓨터기반 테스트 개발  제공을 한 

개방 인 아키텍처를 제공하는 오 소스 이며 서로 다

른 기  수 의 다양한 이해 계자와 평가도구에 한 

매우 다른 계가 있으므로 TAO 임워크는 업 

분산 테스트 개발  달을 한 모듈식으로 구성되

어 있으며, 컴퓨터 기반 평가 방법을 제공한다[11].
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오 소스 랫폼을 활용한 MOOC 구축방안에서는 

상업용 솔루션이나 큰 작업 없이 기존의 오 소스 만

을 활용하여 MOOC를 구축하는 것을 목 으로 하고 

있다. 온라인 강의 장 오 소스 랫폼 Moodle, 온

라인 테스  오 랫폼 Tao-testing, 정보교류  컨

텐츠 장 랫폼 Joomla를 활용하여 MOOC 랫폼

을 구축한다. 서버는 Amazon EC2를 이용하여 클라우

드에 구축하게 되면 갑작스러운 트래픽 증  등과 같

은 변동 사항에 따라 확장하거나 축소할 수 있어 트래

픽 측 필요성이 어든다. 한 CDN(Content 

delivery network)를 이용하여 사용자에게 컨텐츠를 

달하게 되면,  세계 모든 사용자가 참여하는 온라인 

교육 랫폼이 나오게 된다.

공별 선수과목  학 가 다르므로 제한된 과목을 

정하여 특정 단과 학만 MOOC를 만든다. 특정 단과 

교육시스템에 국한하는 이유는 기 과목부터 다르므로 

자연 와 인문  체육  와 술 학이 단과 학별 

교육시스템을 구축해야 하며, Wikipedia 등 구 을 통

해 자료를 찾고 이를 활용하여 커뮤니티에 질의 응답

을 함으로써 강의자와 학습자 간의 인터 션이 이루어

진다. MOOC는 강의자 심 환경에서 학습자 심환

경으로 이동하며, 본 오 소스 랫폼은  인터넷  

모바일 환경을 제공하기 때문에 직장인, 정부기 , 

학원생, 기업 직장인, 의료인  고등학생 학생 등 

시야와 이 다른 수요자 심으로 강의 환경을 이

동 시킬 수 있다. 시간과 공간의 경계를 무 뜨려 수

요자가 언제 어디서나 학업을 할 수 있게 한다는 장

이 있고 강의자도 동일한 내용을 여러 번 강의해야 하

는 수고에서 벗어날 수 있다. 강의자는 High 

resolution camera(Gopro)를 통해 강의를 Recording 

하며 이를 활용하여 업로드 함으로 한 번만 강의를 하

면 된다[12]. 수요자는 강의를 시청한 이후 질문에 

한 내용을 온라인 상에 구축된 시스템에 업로드 함으

로서 궁 한 내용을 해결할 수 있다. 강의자는 이를 

보고 강의에 있어 부족한 이나 개선해야 할 을 참

고하여, 다음 강의에 반 함으로서 반복되는 오 라인 

강의에 있어서 활력을 불어넣을 수 있다. 이는 다른 

배경의 사람들이 학습을 하고 있기 때문에 학습자이지

만 강의자로서의 학습도 가능한 방안이 된다. 이를 통

해 학습자와 강의자가 서로 -  할 수 있는 환경이 

구축된다. 강의  온라인 학습자와 화를 해 Cisco

사의 Web-ex, Google Hangout을 활용하여 수요자(학

생)을 강의에 참여시키는 것도  다른 한 방법이다

[13][14].

학교 강의의 특성상 강의실 보다는 수요자(학생이)

치한 공간에 강의자가 치한 양질을 컨텐츠를 제공

하며, 학교 외벽에 Beam-projector 로 쏘아 밤에도 공

부할 수 있는 환경을 만듦으로써 제 2의 인생을 계획

하고 있는 학생이나 직장인들에게  다른 기회를 제

공하게 된다. 학습자 입장에서는 오 소스로 구축된 

MOOC를 통해 공부하면서 컨텐츠에 따라 System에 

등록하고 서로 다른 배경을 가진 사람들, 를 들어 

특정 과목에 따라 병원이나, 음식 , 호텔에서 일하는 

사람들의 다양한 의견을 질의응답 시스템에 등록하면. 

이는 강의자의 방에서는 다양한 의견을 청취할 수 있

어 강의방향을 정하는데 도움이 되며 학생 입장에서는 

진정한 공부를 하게 된다.

학과 내부에는 Screen을 설치하여 외부에서 시청이

불가능한 사람이나, 컴퓨터나 태블릿 PC 등 Device 가 

없어, 못 듣는 수강생들을 해 24시간 청취할 수 있

도록 설치하게 된다. 본 오 소스 랫폼  You-tube

를 활용하면 N-screen(Network Screen) 언제 어디서

든지 컨텐츠가 제공되며, 웹, 모바일, PC를 통해 학습

자는 진정한 공부를 하게 된다[15].

본 환경은 Recoding이 가능하다는 장 과, 무료로 

배포하다보면 반 인 교육환경이 올라가고 보면서 

궁 한 에 해서는 질문도 할 수 있고 교육의 질을 

끌어 올릴 수 있다는 장 이 있다. 한 CDN(Content 

delivery network)을 활용하여  세계에 있는 다양한 

사람들의 의견을 받을 수 있다. 이는 Amazon EC2  

Google-Cloud가 일반 로컬서버의 용량을 넘어서 발

하고 있기 때문에 이를 바탕으로 세계 어디에 치

하던 CDN서비스를 통해 교육 컨텐츠를 송 받을 수 

있다. 오 소스 MOOC 랫폼을 활용하면, , 매거

진 등의 다양한 자료들을 학교나 도서 이 아닌, 집이

나, 다양한 장소에서 할 수 있다는 장 이 있다. 한

국의 경우에는 K-MOOC 학 통합 랫폼  학별 

자체 랫폼을 개발해 쓰는 것으로 조사하고 있다[13]. 

학별 자체 랫폼을 구축하기에는 많은 시간과 노력

이 드는 실이다. 본 오 소스를 이용하면 최소의 비

용으로 학에서 만족 할 만한 MOOC 자체 랫폼을 

구축할 수 있다. 한국 교수님들의 강의가 CDN을 타고 

 세계로 나아갈 날도 머지 않은 날이 올 것이다.  

오 소스 랫폼을 사용한 MOOC 구축방안에서는 

Moodle 랫폼을 이용하여 강의 자료를 제공하며 

Tao-testing을 통한 과제 간시험, 기말시험으로 평가

하고, Joomla를 통해 강의 컨텐츠  학사일정을 리

함으로서 Global standard opensource를 활용하여  

세계 사람들과 조별 토론  의견 공유를 한다는 장

이 있고, 더 나아가 직무 능력으로 인정되는 수료증을 

발 할 수도 있다. 국제 인 지식교류와 함께 한국

학의 랜드 강화와 유료 수료증 발 을 통한 수익 발

굴, 수강인원과 공간의 제한이 없어 비용이 감될 것

이다.  학 내에서는 이 랫폼을 활용하여 학생들

에게 강의를 제공함으로서 온라인을 통한 선행학습 뒤

에 오 라인 강의를 통해 교수와 토론식 강의를 하는 

“ 립러닝”을 할 수 도 있다. STEM(Science, 

Technology, Engineering, Mathematics) 교육에는 기

본지식을 오 라인으로 모두 제공하기에는 한계가 있
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어, MOOC으로 학습하며, 오 라인 캠퍼스에서는 학문

간 융합을 통한 실험, 연구에 을 맞추어 지식을 

창조하는 방향으로 학교가 변화해야 한다. 

국내에서도 서울 는 SNUON 를, KAIST는 KOOC

를 통해 MOOC 강좌를 제공하고 있으나, 자체 랫폼

이 없는 학이 많은 실정이며, 한국형 K-MOOC 는 

서울 , 카이스트, 성균 학교 등 국내 유수 학 등 

2018년 까지 500개 이상의 강의를 목표로 하고 있다. 

본 오 소스 랫폼을 활용하면 Coursera, Edx 등 해

외 랫폼에 한 의존도가 내려갈 것이라 생각되며, 

학 자체 내에 랫폼을 가지고 있기 때문에, 학습자

에 한 특징 인 Cohort 분석  교육 후의 성과에 

해서 질  연구를 할 수 있다[16].

실제 학 강의 보다 온라인의 한계는 여 히 존재

한다. 이를 보완할 오 라인 스터디 그룹  추가 인 

연구가 필요하다.

4차 산업 명으로 들어가고 있는 재 교육 환경은 

MOOC를 통해 다시 한 번 변화해야 한다. 본 논문에

서 제시한 오 소스를 활용하면 큰 비용을 들이지 않

고 학교에서 구축을 할 수 있으며 오  소스를 사용

하기 때문에 학교 상황  규모에 맞추어 커스터 마

이징 함으로써 교육환경을 개선할 수 있다. 본 오 소

스를 활용하여 시스템은 구축 하더라도, 참여 학의 

콘텐츠 가이드라인 제공, 학   수료증에 한 발  

가이드라인 제시  콘텐츠의 질 리, TA를 활용한 

강좌 리방안, 온라인 강의방법 신방안 연구 등 이

를 활용한 후속연구가 필요하다[17]. 오 소스 

(Joomla, Moodle, Tao-testing)를 활용하여, 학 자체 

내에 랫폼을 가지고 있다는 데에 큰 의의가 있으며, 

이를 이용한 교육에서 학습자의 성취도 평가  통계

학 인 분석, 콘텐츠의 지속 인 피드백을 통한 업데

이트 등의 후속 연구를 할 수 있다. 
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