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요       약
 해당 시스템은 서버, PC, 안드로이드 로그램을 하나의 시스템으로 구성된 시스템으로 강의와 같이 

지속해서 젠테이션을 시행하는 발표자가 빠르고 편리하게 젠테이션을 비할 수 있게 도와주

는 서비스를 제공한다. 이 시스템을 통해 사용자는 더욱 빠르고 간편하게 강의를 비하고 강의 진행

에 있어서 추가 인 지원 기능을 이용하여 청자들에게 강의의 내용을 효과 으로 달할 수 있다.

1. 서론

   최근 학교에서 강의를 진행하는 경우 교육 보조 자

료로써 젠테이션을 가장 많이 활용하고 있다. 통

인 서 기반의 강의에 비해 젠테이션을 기반으로 강

의를 진행할 경우, 서 시간 단축으로 인한 강의 효율성

이 높아지고 다양한 젠테이션 기능을 활용할 수 있다

는 장 이 존재한다. 하지만 젠테이션 기반의 강의를 

진행 시 발생하는 어려움도 존재한다. 먼 , 젠테이션 

자료가 해당 강의실에서 실행돼야 한다. 젠테이션 실

행 시 USB와 같은 이동 장치의 인식 오류 는 젠테

이션 로그램의 버  문제 등으로 인해 시간 지연이 발

생할 수 있으며, 이로 인해 실질 인 강의 시간이 어드

는 문제가 발생할 수 있다. 한, 젠테이션 강의 시 

특정 내용의 강조나 추가 인 설명을 한  등을 사

용할 수 없다. 마지막으로 강의자는 젠테이션 조작을 

하므로 서 시 행동의 제약이 발생한다.   

  비효율 인 강의 진행을 일으키는 여러 요인을 해결하

기 해서 본 연구에서는 논스톱 강의 지원 시스템 개발

을 목표로 한다. 이를 해 젠테이션 강의 자료를 정

해진 강의실에서 강의 시간에 맞추어 자동으로 다운로드 

 젠테이션을 실행한다. 이를 통해 강의자는 강의실

에서 젠테이션을 비하는데 걸리는 시간을 최소한으

로 일 수 있다. 여기에 안드로이드 기기와 같은 휴 용 

스마트 기기를 통해 젠테이션을 제어하고 과 같

은 기본 인 강의 도구를 제공하여 효율 인 강의를 지원

한다. 마지막으로 음성 인식 기능을 제공하여 원거리에서

도 젠테이션을 제어할 수 있다. 이를 통해 강의자는 

서 는 수강생 직  지도 시 다양한 강의 자료를 제어

할 수 있다.

2. 논스톱 강의 지원 시스템 구조

  논스톱 강의 지원 시스템은 그림 1과 같이 서버, PC, 

안드로이드 기기를 이용하여 구성된다. 서버는 강의자와 

강의 시간표와 같은 강의를 한 메타 정보를 장하고 

있으며, 안드로이드나 PC에서 요구하는 정보나 데이터를 

송하는 일을 수행한다. PC는 서버에 장된 강의 자료 

 련 정보를 다운로드 받아 장하고 해당 강의 시간

에 맞춰 젠테이션 자료를 실행한다. 안드로이드는 강

의 자료 공유를 해 PC와 화면 동기화를 실행하며, 안드

로이드 기기에서 PC의 강의 자료를 제어한다.

그림 1. 강의 지원 시스템의 기본 구조 

   본 연구에서 제안하는 시스템의 기본 인 동작 방법은 

다음과 같다. 강의자는 자신이 진행하는 강의를 생성하고 

강의 일정을 서버에 등록하고, 강의실에 설치된 강사용 

PC의 MAC 주소를 등록한다. 이후 젠테이션용 강의 

자료를 서버에 업로드한다. 강의실의 강사용 PC는 서버와

의 통신을 통해 해당 강의실의 강의 일정을 다운로드 받

는다. 강의 일정에 맞추어 미리 젠테이션 자료를 다운

로드하여 강사용 PC에 장하고 일정에 맞추어 젠테

이션 자료를 실행한다. 이와 동시에 강사용 PC는 자신의 
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IP 주소를 서버로 송하고 안드로이드 기기는 서버로부

터 송된 IP 주소를 받아 강사용 PC와 연결한다. 안드로

이드 기기는 강사용 PC 화면 정보를 수신하고, 송받은 

화면을 스크린으로 출력하여 PC 화면과 동기화한다. 강의

자는 안드로이드 화면에서 터치를 통해 강의 자료에 

을 그어 요한 내용을 강조할 수 있다. 이를 해 안드로

이드 기기는 터치된 화면 정보를 강사용 PC에 송한다. 

그림 2. 원격제어 로우 차트 

그림 3. 강사용 PC와 안드로이드 기기의 

화면 동기화 

3. 논스톱 강의 지원 시스템 구  

  서버는 일반 인 데이터베이스의 일을 수행한다. 서버는 

리 스 기반으로 APM(Apache, PHP. Mysql)을 이용하여 

구축하 다. 서버는 주로 강의자의 정보를 장하고 안드

로이드 기기나 PC에서 정보나 데이터를 요청하면 HTTP

를 사용하여 해당 정보와 데이터를 송한다. 

  안드로이드 기기에서는 스  조정과 원격조정의 조정 

부분을 해 애 리 이션을 구 하 다. 강의 일정과 강

사용 PC의 IP를 서버와 HTTP 기반의 통

신을 통하여 획득하고, 강의 자료를 일정에 맞추어 실행하

고 강사용 PC와의 통신을 통해 강의 자료를 제어한다. 

   강사용 PC의 논스톱 강의 지원 시스템 로그램은  

C#기반으로 제작되었고, 크게 두 가지 기능을 수행한다. 

하나는 해당 강의실의 강의 시간에 맞게 강의 순서에 맞

는 강의 자료를 다운로드 하여 자동으로 실행한다. 두 번

째는 안드로이드 기기로부터 제어 메시지를 수신받아 강

사용 PC를 제어한다. 자세한 로 차트는 그림 2에서 나

타내고 있다. 

   PC는 주기 으로 서버와 통신하여 강의실 정보를 기

으로 강의 일정 정보를 갱신하고 서버에서 강의가 필요

로 하는 일을 자동으로 다운로드 받아 비한다. 강의시

간이 되면 자동으로 젠테이션 강의 자료를 실행하기 

해서 Microsoft Office Object Library를 사용하 다[1].

   원격조정 기능은 안드로이드에 화면을 표시하는 스트

리  서버와 안드로이드 기기의 입력정보를 받아 PC를 

조정하는 동작 부분으로 구성된다. 그림 3과 같이 화면 동

기화를 해서 강사용 PC에서는 Motion JPEG Streaming 

Server library를 사용해 안드로이드에 화면을 송한다

[2]. 안드로이드에서 강사용 PC의 젠테이션 자료를 제

어하기 해서 InputSimulator library를 사용하여 구 하

다[3]. 음성으로 강의 자료를 제어하기 해서, 본 연구

에서는 Microsoft Speech Platform library을 기반으로 음

성을 인식하여 젠테이션을 제어하 다[4]. 

4. 결론

   본 연구에서 제안하는 강의 지원 시스템은 강의 비

에 필요한 시간을 사 에 실행함으로써 효율성을 높이고 

있다. 추가로 안드로이드 기기를 통해 강의자가 강의실 내 

공간에서 제약 없이 강의를 진행할 수 있다. 한, 음성 

지원을 함으로써 원격 제어의 다양성을 제공하 다. 향후 

연구로는 비효율 인 강의 효율성 해 요소인 출석 시간

을 이기 해 스마트 기기를 이용하여 자동으로 출결을 

리하는 기능을 시스템에 추가할 정이다.
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