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Ⅰ. 서  론

국방 분야에서는 전쟁 지휘능력 제고와 간접경
험 제공, 연습·훈련 비용절감과 효과증대, 합리
적이고 계량적인 의사결정 지원 및 미래 상황을 
예측하기 위해 다양한 워게임 체계를 개발하여 
운용하고 있다[1]. 이러한 워게임 체계는 일반적
으로 부대 수준 또는 개체 수준으로 모의되는데 
오래전부터 두 종류의 모델들을 결합하거나 연결
하여 최상의 기능을 실현하려고 노력하였다[2]. 
이를 위해 선진국에서는 MRM(Multi-Resolution 
Modeling) 기법을 연구하였고[3], 현재 우리 군도 
본격적으로 연구하고 있다. 본 연구는 MRM 기법 
연구의 일환으로 부대 및 개체 수준 등 다수의 
해상도가 결합된 객체들이 모의되는 워게임 체계
에서 특정 해상도에 부합된 정보를 획득하는 효
율적인 방법을 연구하는 것으로, MRM 모델에서 
정보를 공지하여 특정 해상도의 객체들의 정보를 
획득하는 정보 공지 방법을 제안한다.

Ⅱ. 본  론

1, 관련 연구

가. MRM 개념
MRM은 상이한 특성을 가진 2개 이상의 모델이 

자신이 가진 고유한 특성을 유지하면서 동일한 
상황을 모의하는 기법으로[4, 5], 모의수준이 상이
한 모델들을 운용목적에 따라 해상도를 전환하여 
사용할 수 있다[4].

나. UNIFY 기법
MRM의 대표적인 기법 중 하나인 UNIFY는 다중 

해상도 모델(MRE, Multiple Representation Entity) 
내에 객체에 대한 다중 표현을 항상 공존시키는 
방법을 적용하여 해상도별 정보를 일관성 있게 
유지한다[3].
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그림 1. UNIFY 기법[3]

그림 1에서 E1은 ModelA와 ModelB로 구성된 
MRE 객체로, Interaction Resolver에 의해 외부 
객체(E2, E3)와 동시에 해상도별로 상호작용하고, 
Consistency Enforcer에 의해 ModelA와 ModelB의 
상태 정보를 일관성 있게 유지한다[3].

2, 제안 방법

본 연구는 UNIFY 기법 기반 객체들이 모의되
는 가상 환경(워게임)에서 특정 해상도에 부합된 
객체 정보를 획득하는 방법을 제시한다.

가. 정보 요청 방법
정보 요청 방법은 탐지 주체가 탐지 대상

(UNIFY)에게 관련된 정보를 요청하여 해당 정보
를 획득하는 것으로, 수행 절차는 아래와 같다.

① [탐지 주체] 특정 해상도의 객체 정보 요청
② [탐지 대상] 특정 해상도 모델 선정
③ [탐지 대상] 객체 정보 제공 요청
④ [탐지 대상] 객체 정보 제공
⑤ [탐지 주체] 객체 정보 획득

나. 정보 공지 방법
정보 공지 방법은 탐지 대상(UNIFY)이 모든 정

보를 제공하면 탐지 주체가 선별하여 정보를 획
득하는 것으로, 수행 절차는 아래와 같다.

① [탐지 대상] 모든 해상도의 객체 정보 제공
② [탐지 주체] 객체 정보 선별 및 획득

3, 실험 및 고찰

가. 실험 방법
제안한 방법들의 효과를 확인하기 위해 탐지 

주체 모델(Seeker)과 탐지 대상 모델(MRM) 등이 
포함된 모의 가상 환경 모델(PSimulation)을 개발
하였고, Seeker 객체 수와 MRM 객체 수를 증가
하면서 제안 방법별 모의 소요시간을 산출하여 
결과를 비교 분석하였다.

나. 실험 결과 및 고찰

제안 방법별로 Seeker 객체와 MRM 객체를 50
개씩 증가하면서 총 25개 실험사례를 적용하여 

모의하였다. 실험 결과 정보 공지 방법이 정보 요
청 방법 보다 소요시간이 1.43배 단축됨을 확인할 
수 있었다. 정보 요청 방법에서 해상도별 정보획
득은 정보 요청 메시지 송수신, 특정 해상도 모델 
선정, 해상도 모델 정보 제공 요청 및 정보 메시
지 송수신 등 다수의 처리 과정이 적용된다. 정보 
공지 방법에서는 모든 해상도의 객체들의 정보를 
송수신하는 처리 과정만 필요하다. 즉 정보 공지 
방법에서 객체 정보 획득은 정보 요청 방법에서 
발생되는 메시지 송수신 및 처리 비용이 상대적
으로 감소되기 때문에 소요시간이 단축된다. 

 

Ⅲ. 결  론

본 논문에서는 다수의 해상도가 결합된 다중 
해상도 모델 객체가 모의되는 가상 환경(워게임)
에서 특정 해상도에 부합된 정보들을 획득할 수 
있는 효율적인 방법을 제안하였다. 해당 방법을 
도출하기 위해 먼저 다중 해상도 모델(MRE)에게 
관련된 정보를 직접 요청하여 정보를 획득하는 
정보 요청 방법을 연구하였고, 모의 성능을 제고
하기 위해 다중 해상도 모델이 모든 해상도 정보
를 공지하여 정보를 획득하는 정보 공지 방법을 
연구하였다. 모의 실험 결과 정보 공지 방법이 기
존의 다중 해상도 모델에게 직접 정보를 요청하
여 정보를 획득하는 방법보다 소요시간이 평균적
으로 1.43배 단축되어 더 효과적인 해상도별 정보
획득 방법임을 확인하였다. 
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