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Ⅰ. 서  론

대한민국에서는 소프트웨어교육을 강조하고 있
으며 교육과정에서 소프트웨어교육을 법제화하려 
노력하고 있다. 소프트웨어교육에는 컴퓨터 프로
그래밍 언어가 기본적으로 강조되고 있다[1]. 컴
퓨터 프로그래밍을 배우는데 있어서 프로그래밍 
언어들은 여전히 학생들에게는 어렵게 느껴지는 
과목들이다. 최근의 공업계 고등학교에서는 NCS 

교육과정을 적극 도입하여 현장과 밀접한 기술과 
분야에 대해 학생들이 공부할 것을 요구하고 있
다. 이에 따라 C언어 뿐만 아니라 Java 프로그래

밍 언어도 공부하고 있는 공업계 고등학교들이 
나오기 시작하였다. 하지만 학생들은 C언어도 어
려운데 Java까지 하려니 어렵다는 반응들이 많다. 

본 연구에서는 공업계 고등학교 학생들을 가르치
면서 Java 프로그래밍 언어를 어떻게 하면 쉽게 
가르칠 수 있을까 고민하면서 연구하였다. 이에 
더하여 학생들의 성격유형에 따라 다른 프로그래
밍 언어를 배우고 받아들이는 것에 대하여 어떻
게 달라지는지 분석하였다.
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요  약

본 연구에서는 공업계 고등학교 학생들의 프로그래밍 언어 수업에서 에니어그램 성격 유형 검사
를 실시한 후 중심유형을 파악하여 진행하였다. 학습자들은 C언어를 직전 학년에서 학습하였다. 유
형별로 분류한 다음 자바 프로그래밍 언어의 수업을 진행하였다. 개학하고 4주차까지는 C언어와 비
슷한 내용의 반복문, 제어문 등의 내용을 학습한 후 사전검사를 실시하였고, 방학식하기 전에 사후검
사를 실시하였다. 본 연구를 통하여 여러 가지 프로그래밍 언어를 학습하면서 겪는 어려움을 파악하

고 이로운 점도 파악할 수 있었다.

ABSTRACT

In this study, the study conducted an analysis of the generic type of personality classes in the 

programming language class of the industrial high school, and conducted a thorough 

identification of the central type. Learners studied C language in the preceding academic year. 

Typology and classes of Java programming followed by classes. Prior to the start of the fourth 

week of the school semester, it conducted a preliminary examination of the contents of the 

contents of the C language similar to those of C language and language, and conducted a 

preliminary examination before the vacation ceremony. Through this study, we learned the 

difficulties and benefits of learning various programming languages. 
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Ⅱ. 선행연구

김세민(2010)은 텍스트 기반 언어인 C언어와 
블록 기반 언어인 MSRDS를 병행하여 학습하면
서 한 쪽의 프로그래밍 언어가 다른 쪽 프로그래
밍 언어의 문제 해결에 도움을 주는지를 연구하
였다[2].

김행임(2015)은 C언어를 초보자가 배울 때 C언
어의 문법에 어려움을 느끼므로 초보자들의 흥미
를 유발할 수 있는 비주얼 기반 프로그래밍 언어 
통합환경을 개발하였다. 이를 통하여 비주얼 언어
와 C언어 사이의 관계를 그래픽으로 제공하여 학
생들의 흥미를 유발하였다[3].

본 연구에서는 선행 연구들을 통하여 각 프로
그래밍 언어들과의 관계를 파악하여 가르치려 하
였다. 또한 이들의 관계를 파악하여 에니어그램의 
성격 유형을 적용하였다. 

Ⅲ. 연구 환경

본 연구에서는 A공업고등학교의 로봇제어과 2

학년 학생 40명이 대상이었다. 이들은 20명씩 2개 
반이며 기능반 학생들이 여러 명이 제외되어 실
제로는 32명을 대상으로 하게 되었다. 이들에게 
에니어그램 성격 유형검사를 실시하였고 1년 동
안 Java 프로그래밍 언어를 수업하였다.

본 연구에서는 다음과 같은 제한점이 있다. 

첫째, 본 연구에서의 표본은 적은 편에 속하는
데 그 이유로는 공업계 고등학교의 전문 교과는 
일반 교과에 비해 분반 당 인원 수가 많지 않다. 

또한 한 학급당 20명을 넘기지 않은 경우가 많다.  

둘째, 본 연구에서는 연구자가 직접 수업한 학
급에 한해 연구대상을 정하였는데 그 이유로는 
본 연구자만이 에니어그램 검사를 실시한 후 학
습자들의 유형을 파악하는 것이 가능하며 지속적
인 지도가 가능하기 때문이다. 따라서 본 연구에
서 연구대상이 수백명이 되지 않는다고 해서 연
구의 가치가 저하되지 않는다고 말할 수 있다.

 

Ⅳ. 연구 결과

그림 1. 에니어그램 결과

연구대상에 대한 에니어그램 결과는 그림 1과 
같이 장형 13명, 머리형 12명, 가슴형 7명이다.

표 1.은 질문 1 항목의 응답으로 C로 프로그래
밍 학습을 할 때 Java에서 배운 것이 어느 정도 
도움이 되었는가에 대한 질문이다. 머리형과 장형
은 C언어 프로그래밍 시 Java에서 배운 것을 잘 
응용하는 것으로 나타났다.

장형 3.92

머리형 4.08

가슴형 3.57

표 1. 질문1 (5점 만점)

  

표 2.는 질문 2 항목의 응답으로 Java로 프로그
래밍 학습을 할 때 C에서 배운 것이 어느 정도 
도움이 되었는가에 대한 질문이다. 정도의 차이는 
있으나 3가지 유형 모두 비슷한 성과를 나타내었
다.

장형 4.08

머리형 4.17

가슴형 4.00

표 1. 질문2 (5점 만점)

위 연구결과를 통하여 C와 Java와의 상호언어
소통성은 머리형이 가장 유리한 것으로 나타났다. 

반면 가슴형 같은 경우는 표본이 두 유형에 비해 
수가 적기에 아직 반론의 여지는 남아있다. 하지
만 많은 가슴형 학생들이 프로그래밍 언어 공부
에 어려움을 호소하는 것을 볼 때 본 연구자의 
수업준비 및 대처에 대한 노력이 필요할 것으로 
생각된다. 

Ⅴ. 결론 및 제언

본 연구에서는 Java 프로그래밍 언어를 수업하
면서 에니어그램 검사 결과를 적용하였다. 본 연
구의 결과에서는 머리형과 장형이 2가지 이상의 
프로그래밍 언어를 공부할 때의 특징인 상호언어
소통성에서 우수한 결과를 나타냈다. 하지만 가슴
형의 경우에는 향후 연구를 통하여 표본을 추가
로 확보하고 측정하는 것이 더욱 의미가 있을 것
이라 생각된다.
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