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Ⅰ. 서  론

최근 우리 정부는 SW교육을 초중고교 교육과
정에 포함시키기로 했다. 정부는 2014년 하반기에 
‘소프트웨어교육 운영지침’을 발표하였다[1]. 이에 
따라 최근에 각 대학마다 Computational 

Thinking에 관련하여 교양 강좌들을 많이 개설하
고 있다. 이러한 강좌들은 당연히 컴퓨터실에서 
컴퓨터로 수업하는 강좌들이기에 강의실 수업환
경이 매우 중요하다. 강의실 수업환경은 컴퓨터 
기기의 사양도 중요하지만 각 학생들의 좌석 위

치도 중요하고 강의실에 좌석 배치를 어느 방식
으로 하였는가도 중요하다. 그리고 분반 당 인원 
수도 상당히 중요하다. 본 연구의 목적은 강의실 
수업환경과 Computational Thinking과의 상관관
계를 알아보고자 함에 있다. 

Ⅱ. 선행연구

이성희(2012)는 대학생들의 강의실 좌석의 위치
와 학업 성적의 상관관계를 연구하였다. 이들의 
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ABSTRACT

The study analyzed the impact of classroom classes on classroom attitude and satisfaction in 
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compared with the back and rear of the same division. This study aims to improve the 

classroom environment for classes of liberal arts courses. 
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연구에서 강의실 좌석의 앞, 중앙, 뒤와 좌측, 중
앙, 우측으로 나누어 9개 구역의 좌석에 따라 유
의미하게 학업성적이 다름을 알 수 있었다[2].

양혜진(2015)은 교실의 환경이 어떻게 변화되었
는지 분석하고, 미래 교실에서의 기자재와 교구의 
활용으로 인한 물리적 환경의 변화 방향을 고찰
하였다[3].

본 연구에서는 선행 연구들을 통하여 강의실의 
좌석 배치와 분반 당 학습 인원을 생각하였고, 이
를 Computational Thinking으로 적용시키기 위하
여 대학의 교양강좌에서의 환경을 고려하였다.

Ⅲ. 연구 환경

본 연구에서의 대상은 A대학, B대학 그리고 C

대학이 있다. A대학은 분반당 인원 수가 20명, B

대학은 35명, C대학은 40명이다.

각 대학별 좌석 배치는 다음과 같다.

그림 1. A대학과 B대학의 좌석배치도 

그림 2. C대학의 좌석배치도

그림 1은 A와 B대학의 좌석배치도이다. 사각형 

하나가 2인용 책상이며 1개 줄에 8명씩 착석할 수 
있고 강의실에는 총 40명까지 들어갈 수 있다. A

대학의 분반 정원 역시 40명이지만, 수강인원 최
소 요건에 해당되어 20명씩 2개반이 설강되었고, 

이들을 모두 연구 대상으로 지정하였다. 본 연구
에서는 학생들에게 3번째 줄까지만 앉도록 지시하
였으며, 모두 출석하였을 때 3번째 줄의 2개 책상
(4인)은 비게 된다. B대학에서는 같은 환경의 강의
실 구조이지만 수강인원은 35명까지이다. 본 연구
에서는 35명씩 2개반을 연구 대상으로 지정하였
다. 따라서 A와 B는 같은 구조이지만 수강인원이 
다르므로 서로의 상관관계를 분석할 수 있다.

그림 2는 C대학의 좌석배치도이다. 길다란 직
사각형으로 표현되는 하나의 열에 하나에 12명이 
앉을 수 있다. 총 4개의 열이므로 최대 48명까지 
들어갈 수 있다. 하지만 C대학에서는 40명을 정
원으로 설강하였고, 2개반을 연구대상으로 지정하
였다. 2개의 열들이 각각 마주보는 형태이다.

 

Ⅳ. 수업태도와 만족도

A대학과 B대학은 2017년 2학기 강의가 진행 
중이며 C대학에서는 2017년 1학기에 강의를 마쳤
다. 따라서 본 연구에서는 C대학에서의 강의평가 
항목을 A대학과 B대학에 중간 설문으로 사용하
였고, A대학과 B대학은 중간 설문 평점이고, C대
학은 최종 강의 평가 평점이다. C대학의 강의평
가 항목 중 수업 만족도 부분만 발췌하여 통계를 
냈다. 예상했던 대로 엄청난 차이를 보여주었다. 

이는 강의당 인원 수가 좌우를 하였음을 유추할 
수 있다. 

A대학 중간만족도 조사 4.67

B대학 중간만족도 조사 4.14

C대학 강의평가 최종 평점 3.35

표 1. 각 대학별 만족도 조사(5점 만점)

본 연구에서는 좌석에 대한 기타 의견을 수강

생들에게 적게 하였다. A, B대학에서는 별다른 

의견이 없었으나, C대학에서는 다음과 같은 의견

이 나왔다.

- 앞을 제대로 쳐다보려면 허리를 옆으로 틀어

야 합니다. 따라서 허리에 무리가 가서 수업에 

집중하기 힘듭니다.

- 뒤에 앉으면 안보이기도 하지만 허리를 돌려

야 하므로 수업을 따라가기가 상당히 힘듭니다.

- 수십 명 중에 10번째로 강의실에 입장하였는

데도 강단에서 몇 미터 떨어져서 앉아있으므로 

앞자리에 앉았다는 생각이 들지 않습니다.
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C대학의 특이한 강의실 구조로 인하여 학생들
의 불만이 많았음을 알 수 있었다. 학생들의 의견
대로 4개 열을 마주보는 대형으로 인해 A,B대학
의 강의실에서는 1번째 줄에 해당하는 거리에서
는 8명이 앉을 수 있는 반면에 C대학의 강의실에
서는 1번째 줄에 해당하는 거리에서는 4명 밖에 
앉지 못하였다. 따라서 같은 인원 수 대비하여 거
리가 멀어지는 효과가 있었다. 또한 C대학 강의
실의 좌측에서 2번째 열의 맨 뒷자리는 맞은 편
의 1번째 열의 맨 뒷자리보다 훨씬 불편하였는데 
1번째 열의 맨 뒷자리에 앉은 학생들은 멀어서 
안보일 지언정 고개만 돌리면 되긴 하였는데, 2번
째 열의 맨 뒷자리에 앉은 학생들은 허리까지 돌
려서 앉아야 하는 2중고에 시달렸음을 알 수 있
었다. 

Ⅴ. 결론 및 제언

본 연구에서는 교실 수업 환경이 컴퓨팅 사고 
수업의 학습태도와 만족도가 어떻게 달라지는지 
분석하였다. 학생 수에 따라 만족도가 달라졌으
며, 학생 수 뿐만 아니라 강의실의 좌석 배치에 
따라서 학생들의 만족도와 수업태도가 달라졌음
을 알 수 있었다.

향후 연구계획으로는 A와 B대학이 종강하면 
최종강의평가가 나오고 C대학과 비슷한 조건의 
설문과 통계가 나타나므로 후속 연구을 더욱 확
실한 결과를 낼 수 있는 연구가 가능할 것으로 
기대된다.
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