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1. 서론

  기존의 원자력 시설 해체 공정 시뮬레이션은 정
해진 해체 시나리오에 따라 절단 장비 및 이송 장
치 모델의 절단 경로를 생성하는 공정 모델링 과정
과 정해진 공정에 따른 절단 폐기물 모델을 사용자
가 생성하는 과정이 시뮬레이션 준비 단계에서 필요
하다. 이후 모델링한 공정에 필요한 절단 장치 및 
이송 장치 모델들과 생성한 절단 폐기물을 기반으로 
해체 공정을 시뮬레이션하고 공정을 평가한다.
  이러한 기존의 방법은 시나리오가 변경될 때 마
다 새로운 공정에 따른 절단 폐기물 생성 과정이 
시뮬레이션 수행자에 의해서 매번 필요하게 된다. 
폐기물 생성 과정은 시뮬레이션 수행자의 많은 시
간과 노동력을 필요로 한다[1]. 
  이와 같은 문제점을 해결하기 위해서 새로운 절
단 공정 시뮬레이션 방법을 개발했다[1][2]. 본 연
구에서는 개발한 방법론을 기반으로 소프트웨어를 
구현하기 위한 설계 내용을 설명한다.

2. 본론

  사용 사례 다이어그램을 통해서 필요한 기능을 
분석했다. 각각의 사용 사례가 주요하게 구현이 필
요한 내용이다.

Fig. 1. Usecase diagram.

Fig. 1 에서 사용자는 절단 장비 선택, 이송경로 
입력과 절단 상 선택 과정을 수행하게 되고 나머
지는 프로그램 내부적으로 수행된다. Fig. 2에 사
용 사례를 기반으로 필요한 데이터 및 함수를 정의 
하였다. 상용시스템에서 사용되는 리소스(CAD　 모
델)를 절단 공정의 context에 맞게 관계를 정의 하
였고 포함해야할 데이터와 함수를 정의 하였다.

Fig. 2. Class diagram.

절단 공정에서 사용되는 각각의 객체들에 의해서 
소프트웨어가 작동하는 순서를 Fig. 3과 같이 설계
하였다. 리소스를 관리하는 Command를 시작으로 
절삭 장비 및 이송장치에 의해서 절삭 볼륨을 생성
하고[1] 상을 절단하여 시뮬레이션 프로세스를 
생성한다. 

Fig. 3. Sequence diagram.
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3. 결론

  본 연구에서는 기존에 개발된 절단 공정 시뮬레
이션 방법론을 기반으로, 사용 사례 및 작동 순서 
분석을 통해서 기존에 구현한 프로토타입의 시뮬레
이션 소프트웨어의 기능을 모듈화 하고 개선하였다.
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