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Ⅰ. 서  론

특정한 장소에 대한 온도와 습도 같은 데이터
를 얻기 위해서는 사람이 직접적으로 온도계를 
통해 온도 값을 측정해야 한다. 하지만 상황에 따
라 사람이 접근하기에 위험한 경우들이 있다. 이
러한 경우 온도와 습도 측정을 위해서는 원격지
에서 스마트폰을 통해 센서 데이터를 모니터링 
할 수 있는 시스템이 필요하다. 따라서, 본 논문
에서는 오픈소스 플랫폼인 Arduino와 Google에
서 제공하는 MIT App Inventor 2 [2]를 이용하
여 온습도센서에서 수집한 데이터 값을 안드로이
드 기반 어플리케이션을 통하여 온도와 습도를 
모니터링 할 수 있는 시스템을 구현하였다.

Ⅱ. 시스템 구성

그림 1. 전체 시스템 구성도
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요  약

본 논문에서는 오픈소스플랫폼인 아두이노를 활용하여 온도, 습도 센서에서 받은 데이터 값을 시

리얼 모니터에서 출력하고, 블루투스 모듈을 이용하여 블루투스 통신을 통해 안드로이드 어플리케이

션으로 온도와 습도에 대한 데이터 값을 스마트폰에서 모니터링 할 수 있는 시스템을 제작하였다.  

제작된 시스템을 활용함으로써 실시간으로 온도, 습도를 현장에서 모니터링이 필요한 분야에서 사용

할 수 있다. 

 

ABSTRACT

In this paper, utilizing an open-source platform, Arduino to display sensor data that get from temperature 

and humidity sensor in serial monitor, It communicates via bluetooth module so that we have developed that 

to monitor temperature and humidity data on Android smartphone. Using developed system, it can monitor 

temperature and humidity in field anytime and any categories which need above system.
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본 논문을 통해 구현한 안드로이드 기반 온습
도 측정 시스템은 오픈소스 플랫폼인 아두이노와 
온습도 데이터를 측정할 수 있는 온습도 센서, 측
정한 센서 데이터를 스마트폰으로 전송할 수 있
는 블루투스 모듈로 구성하였다. 스마트폰에서는 
앱 인벤터를 이용하여 디자인한 어플리케이션을 
통해 온습도 센서 모니터링이 가능하였다.

2.1 아두이노

아두이노는 마이크로컨트롤러를 기반으로 한 
오픈소스 플랫폼이며, 아두이노는 C언어를 기반
으로 한 소스코드를 컴파일하고, 보드에 업로드하
여 이용할 수 있다.이러한 과정을 통하여 디스플
레이, 스피커, LED, 센서들과 같은 전자부품을 이
용하여 데이터를 입출력 하거나, 원격 조종에 이
용할 수 있다. 아두이노는 오픈소스 기반으로 한 
플랫폼이기에 전문가에서부터 비전문가까지 이용
하기 쉽고 편리한 프로그래밍 환경을 갖추고 있
다.

   

2.2 온습도센서 

본 논문에서 온습도 데이터 수집을 위해 사용
한 온습도센서는 DHT-11를 사용하였으며, 

DHT11은 온도 측정범위에서는 2℃, 습도 측정범
위에서는 5% 오차를 가지고 있다.

2.3 블루투스 모듈

블루투스는 휴대기기를 서로 연결하여 정보를 
교환할 수 있는 근거리 무선 기술이다. 그리고 블
루투스 모듈은 블루투스가 지원되지 않는 하드웨
어 또는 디바이스에 장착함으로써 블루투스 통신
이 가능하게 해준다. 본 논문에서 사용된 블루투
스 모듈은 HC-06 슬레이브 모듈이다.

2.4 앱 인벤터 2 

그림 2. 앱 인벤터 구현 과정

앱인벤터는 코딩을 하지 않고 스크래치를 이용
하여 안드로이드 앱을 제작할 수 있다. 그리고 별
도의 설치 프로그램 없이 웹페이지에서 제작 할 
수 있어 비교적 쉽게 앱을 제작할 수 있다 [3].

 

III. 시스템 구현 결과

안드로이드 기반 온습도 측정 시스템 구현을 
위해 온습도 센서로부터 센서데이터를 수집, 블루
투스 통신할 수 있는 소스코드를 구현하여 아두
이노에 내장하였다. 온도와 습도 값을 측정하기 
위해 DHT11 온습도 센서는 dht11.h 라이브러리
를 이용하여 그림 3과 같이 소스코드를 구현하였
다.

그림 3. 아두이노 소스 코드 구현

그림 4는 앱 인벤터를 활용하여 안드로이드 기
반 온습도 측정 시스템 어플리케이션을 디자인 
과정을 보여준다. 

그림 4. 앱 인벤터 블록 디자인
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“블루투스 디바이스를 선택하세요” 는 
ListPicker1 컴포넌트를 나타낸다. 스마트폰 상에
서 ListPicker를 터치하면 스마트폰에서 검색된 
블루투스 기기들 중에서 원하는 기기를 선택할 
수 있다. ListPicker1에서 HC-06을 선택하면 
ListPicker1 컴포넌트에 선택한 블루투스 주소가 
출력된다. 블루투스 통신을 호출하게 되면 Clock1 

컴포넌트가 호출된 블루투스 기기로부터 받은 데
이터 값을 받아오게 되고, Label 1에서 블루투스 
기기로부터 받은 데이터를 텍스트로 출력하는 방
식으로 동작한다. 안드로이드 기반 어플리케이션
을 통해 온습도 모니터링 테스트를 위해 그림 5

와 같이 실시간으로 온도 및 습도 데이터를 측정
이 가능하였다. 

그림 5. 안드로이드 디바이스에서의 온습도 측정 
화면

Ⅳ. 결  론

본 논문에서는 안드로이드 기반 온습도 측정 
시스템 구현을 위해 오픈소스 플랫폼인 아두이노
와 온습도 데이터를 측정할 수 있는 온습도 센서, 

DHT11에서 온습도 데이터 값을 블루투스 통신을 
가능하게 하게 해주는 블루투스 모듈을 통하여 
안드로이드 어플리케이션에서 데이터 값을 받아 
텍스트로 출력하는 시스템을 구현하였다. 제작된 
시스템을 활용함으로써 실시간으로 온도, 습도를 
현장에서 모니터링이 필요한 분야에서 사용할 수 
있다. 
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