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요   약 
 

본 논문에서는 ATSC3.0 기반 UHD 급 고정/이동방송 융합형 3DTV 서비스 시나리오에 대한 
내용을 기술한다. ATSC3.0 은 북미지상파 표준화 방송방식의 차세대 지상파서비스 표준으로 2016 년 
까지 기술표준 논의완료를 목표로 물리계층, 전송프로토콜계층 및 4K-UHD 서비스를 포함한 
응용서비스계층으로 분류하여 표준화 논의 중에 있다. 본 논문에서는 스테레오 스코픽 콘텐츠의 
좌/우영상을 각각 고정 TV 채널 및 모바일 TV 채널로 나누어 전송하고 이를 융합형 3DTV 방식을 
지원하는 수신기에서 동시에 좌/우영상 신호를 수신하여 3D 영상을 합성하는 방법으로 지상파 
DTV 한 채널(6MHz 대역)내에서의 4K-UHD 고정 TV 서비스, 모바일 HD 서비스 및 UHD 3D 
서비스를 동시에 제공할 수 있는 고정/이동방송 융합형 3DTV 서비스 방법을 제시한다. 따라서 본 
논문에서 제안하는 융합형 3DTV 서비스는 추가적인 3D 부가정보를 전송하지 않고 4K-UHD, 
모바일 HD 및 UHD 3D 서비스를 시청자에게 제공 가능하다.  

 
1. 서론 
 

3DTV 방송기술은 사실감과 현장감을 내포한 3D 
콘텐츠를 획득, 부호화 된 신호를 방송용 주파수를 
이용하여 전송하여 이용자가 실감방송을 위한 
인터페이스를 통해 상호작용하면서 현장감 있게 
방송콘텐츠 소비에 몰입하게 할 수 있는 환경을 
제공한다[1]]. 이와같은 3D 입체영상 기술은 영화산업 
분야에서는 이미 보편화되었고, 이를 디지털 방송기술에 
적용하여 3DTV 와 함께 가정으로 서비스를 보급하려는 
노력이 다양한 방법으로 시도 및 진행 중에 있으며, 북미 
및 유럽을 대표하는 디지털 방송방식 표준화 기구인 
ATSC(Advanced Television Technical Committee) 및 
DVB(Digital Video Broadcasting)에서도 차세대 
전송방식인 DVB-T2 및 ATSC3.0 기반 UHD 급 3DTV 
방송방식 표준화가 논의 중이다. 그러나 차세대 지상파 
전송방식인 DVB-T2, ATSC3.0 전송 및 서비스규격은 
모두 in-band 모바일 TV 규격등을 지원하며, 특히 
ATSC3.0 규격은 물리적인 방송 1 채널인 6MHz 대역내 
기본 서비스로 모바일/휴대수신 성능을 지원하는 HDTV 
방송서비스지원을 기본 서비스로 정의하고 있다. 따라서 
1 채널내 UHD 2D 고정 TV, HD 2D 모바일 TV 등을 

지원해야 하는 서비스 시나리오상, 지상파 방송사가 
방송채널을 이용한 스테레오스코픽 기반 UHD 급의 
3DTV 는 전송 대역폭의 부족으로 서비스제공에 제약을 
받으며, 본 논문에서는 이러한 전송대역폭 부족으로 인한 
서비스 제공에 대한 제약 사항을 해결하기 위해 
ATSC3.0 기반 고정/이동방송 융합형 3DTV 방식을 
제안한다. 고정/이동방송 융합형 3DTV 방식은 3D 
콘텐츠의 좌/우영상을 각각 고정 TV 채널 및 모바일 TV 
채널로 전송하고, 3DTV 수신시에서는 이를 
동시수신하여 3D 영상을 합성해내고, 기존 고정 TV 및 
모바일 TV 는 각각 좌상영 및 우영상을 수신하여 
디스플레이 함으로써, 3D 서비스제공을 위한 추가적인 
데이터 전송없이, UHD 2DTV, 모바일 HDTV 및 UHD 
3DTV 서비스를 한 채널내에서 동시에 제공 
가능하다[2]. 그림 1 은 ATSC3.0 기반 고정/이동방송 
융합형 3DTV 서비스의 개념을 보인 것이다. 

 
 

2. 본론 
 

ATSC3.0 에서는 보다 유연한 방송서비스를 위해 
전송프로토콜 계층(Protocol & Management Layer)에서  
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