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Ⅰ. 서론

 이용자의 참여확  방안은 도시계획의 요한 패러다임으로 

등장하고 있다. 2005년 서울숲 조성을 기 으로 서울시 시민들

이 공원녹지를 활용하는 방법과 참여가 증가했다. 이를 서울그

린트러스는 ‘공원의 주인은 시민’이라는 가치를 가지고 시민의 

참여와 사를 바탕으로 서울시 녹지의 확   보 과 쾌 한 

도시환경을 만들기 해 노력해왔다. 그동안에 우리나라는 도

시녹지의 이용과 리 방안에 한 논의는 있었지만 어떻게 이

용자를 참여시킬지에 한 고민은 부족하 다. 도시녹지의 이

용과 리에 있어서 이용자의 참여는 필수 이다. 그러나 기존

의 도시녹지 로그램이 지향하는 체험과 이용이 언제나 이용

자의 “참여”로 이어진다고 보기 힘들다. 이에 이용자들의 인식

조사를 통해 요구를 악할 필요가 있다. 

 이 연구에서는 재의 도시녹지 로그램을 분석하고 주민들

의 인식조사를 반 한 로그램 개발의 요성을 시사함으로

써 많은 시민에게 참여의 기회를 주어 시민이 리하는 도시를 

목 으로 한다.

Ⅱ. 연구범   방법

1. 연구범   

 

  서울특별시 악구를 상지로 선정하 다. 악구의 경우 

서울시 1인당 공원면 인 16.37(m2)보다 큰 20.51(m2)을 차지

한다. (서울시 공원녹지정책과 2014 공원 황통계) 하지만 

악구는 체 공원 면   도시자연공원 면 이 94.95%이지만 

공원녹지는 4.99%밖에 되지 않는다. 따라서 체험 로그램으로

써 도시자연공원이 가진 한계를 극 으로 활용하는 방법이 

요구된다. 

2. 연구방법 

  본 연구는 상 지역의 로그램 운  황을 알아보기 해 

상지의 웹페이지를 참고하 고, 이용자의  도시녹지  공원 

리에 한 견해를 알아보기 해 2015년 9월 1달에 걸쳐 설

문조사를 수행하 다. 설문지는 125부를 회수하 으나, 이  

자료가 락되거나 불성실하게 작성된 6부를 제외하고 119부

를 분석하 다. 분석은 SPSS 23.0 로그램을 이용하여 요인분

석, 신뢰도검증, 회귀분석을 하 다. 

Figure 1. 상지  조사지  

Ⅲ. 분석결과

1. 체험 로그램 분석결과

 재 악구는 도시녹지 이용자를 해 정기 인 체험 로그

램을 운 하고 있다. 서울시는 공원의 로그램 성격에 따라 

교육, 체험, 문화행사로 나 고 있는데 악구에서 진행 인 

로그램의 유형은 ‘교육’과 ‘체험’이 해당한다. 이와는 다르게 

‘ 악산에서 놀자’라는 로그램이 운 되고 있다. 이는 ‘ 악

산 가꿈이’라는 커뮤니티의 자발 인 활동으로 진행되고 있어 
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앞서 소개한 로그램과는 운 방식에서 차이를 보인다. 

(2015년 10월 재)

표 1. 악구 체험 로그램 목록 

2. 지역주민 설문조사 결과

 설문 분석 결과 이용자들에게 일상생활에 가장 요한 녹지는 

매일 걷는 길이나 공원 등 주변의 녹지라고 72%가 응답을 하

다.  이용자들이 정하다고 느끼는 녹지의 거리는 도보로 

30분 이내와 10분 이내라고 답한 응답이 86.5%로 나타났다.  

 녹지의 활용과 리에 한 지표를 요인의 공통성에 근거하여 

참여의사 · 녹지보  · 녹지 리 · 녹지 활용의 4가지 지표로 

나 었다. 4 지표의 이용자가 느끼는 요도의 정도는 녹지

리(m=3.70), 참여의사(m=3.31), 녹지보 (m=3.11), 녹지 활

용(m=3.01) 순으로 나타났다. 로그램의 개발로서의 녹지 활

용보다 녹지의 보 과 리의 요성을 인지하고 있었다. 

 이에 따라 로그램 개발을 통한 녹지 활용으로 녹지 리의 

측면에서 어떤 향을 지에 한 회귀분석 결과 상 계가 

다소 높은 것을 볼 수 있었다. 즉, 녹지 리를 기반으로 한 

로그램 개발이 필요하다는 결론이 나온다. 이와 더불어 도시녹

지의 보 과 리를 요하다고 느끼는 이용자가 참여 로그

램의 참여 의사 정도를 결정한다고 나타났다. 즉, 보 과 리

를 요하다고 느끼는 이용자일수록 참여의사도 같이 높아진

다. 

표 2. 회 된 성분분석

표 3. 회귀분석 결과

Ⅳ. 결론

 악구의 체험 로그램은 운 주체가 행정기 이기에 ‘정기

’ · ‘주말 집 형’이라는 한계가 있다. 하지만 커뮤니티에 의

해 운 되는 로그램의 경우 이용자들의 자발 인 활동과 피

드백을 할 수 있다. 따라서 참여확 를 해서는 이용자들이 

요하다고 느끼는 ‘일상 ’ · ‘ 근성’이 극 으로 반 될 필

요가 있다. 이뿐만 아니라 체험 로그램의 유형에서도 도시녹

지 리와 보 에 한 이용자의 참여의사를 반 해 더욱 다양

한 로그램 개발이 요구된다.
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