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Abstract

Building construction education requires training and experience. While there have been many means of education, 

virtual reality (VR) can be applied as a complement for building construction education. Considering the characteristics 

of building construction education, interactive content based on VR technology is expected to raise the effectiveness of 

traditional education. This research conducted a survey to examine the applicability of VR technology to building 

construction education and provided basic information by prioritizing work types for educational content.  
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1. 서 론

건축시공 교육이 타과목 대비 실습교육을 요구하는 학문임에 따라 교육 컨텐츠의 현장감 및 실재감의 중요성이 강조되고 있고, 이에 최근 

체감형, 몰입형 가상현실 기술 도입이 시도되고 있다(최돈출 외, 2014). 가상현실 기술은 다감각 컨텐츠를 통해 현실감을 증대시키고 몰입도를 

향상시키며 능동적 학습 및 상호작용을 가능하게 하여 학습효과를 극대화할 수 있다는 특성을 지닌다(손정욱, 2014). 이에 일련의 순서를 갖는 

공법을 가상현실 기술로 구현하여 건축시공 교육방식에 적용하고자 한다. 따라서 본 연구에서는 현행 건축시공 교육 컨텐츠에 가상현실 기술 

적용 가능성을 검토하고 가상현실 기술 적용 시 공종들의 개발 우선순위에 대해 사전조사를 수행하였다. 

2. 기존 연구의 고찰

국내외의 가상현실과 건설 부문 교육에 관련한 기존의 연구는 표 1.과 같다. 특히 임청록(2015)의 연구는 건축시공 교육 관련 연구로서 건물

의 구성요소들을 조립 및 분리하는 연구이다. 본 연구는 공법 위주의 상호작용 가능한 컨텐츠 개발을 목적으로 하는 연구의 선행 연구로서 

기존 연구와는 구분된다.

표 1. 가상현실과 건설 부문 교육 관련 주요 연구

저자 년도 논문명 연구내용

Sampaio

외
2010

3D and VR models in Civil Engineering education:

Construction, rehabilitation and maintenance

조명시스템대안및교량갑판제작과정등의 VR기반학습컨텐츠를개발하여

대학교 4, 5년차 학생들에게 체험하도록 함.

안득용외 2013
가상현실을 이용한 기술훈련 콘텐츠의

개발 및 활용 사례연구

기술교육 시 가상현실 기술의 필요성 및 적용 가능성을 분석하고, 가상훈련

컨텐츠의 교육효과를 확인하였음.

손정욱 2014
가상현실기술을 이용한 학습자중심의 건설안전 교육방법

개발

건설관리와 건축공학 전공학생 10명을 대상으로 아바타를 통한 게임형식의

안전관리 수행하여 상호작용 및 즐거움 효과를 검증하였음.

임청록 2015
건축시공 실무 및 교육 개선을 위한 가상현실기반

건물해부모델 개발

의학 분야에서 사용하는 모델에 착안하여 건물의 구성요소들을 분리하는

컨텐츠를 건축공학과 3학년 29명을 대상으로 설문조사한 결과 정보습득의

유용함을 검증하였음.
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3. 데이터 수집 및 분석

교육용 컨텐츠는 유형 다양화, 개발내용 및 범위에 대한 상세한 기획을 통해 교육효과를 높일 수 있다(안득용 외, 2013). 이에 본 연구에서는 

가상현실 기술로 구현할 건축시공 교육 컨텐츠의 구체적인 주제 및 구성에 대한 기획을 위한 설문조사를 수행하였다. 설문은 실무자 대상으로 

총 37장이 배부되었고 그 중 31부가 회수되었다. 5년 미만의 경력을 가진 실무자 20명과 5년 이상 10년 미만의 경력을 가진 실무자 4명, 

10년 이상의 경력을 가진 실무자 7명의 총 31명의 실무자가 설문에 참여하였으며, 공무 7명, 공사 11명, 관리 4명, 기타 9명으로 구성되었다. 

설문은 총 6문항으로 구성되었으며, 경험해본 건축시공 교육 매체, 건축시공 교육 방식에 대한 인식, 건축시공 교육이 개선할 점, 가상현실 

기술의 건축시공 교육에의 적용 가능성, 적용 시 개발이 우선시되는 공종 및 가상현실 기술의 한계점에 대하여 조사하였다. 공종 구성은 2013년

도 건축공사 표준시방서를 기준으로 총 28개의 대공종과 203개의 세부공종 중 공종의 중요성, 대표성 및 복잡성을 고려하여 20개의 대공종과 

51개의 세부공종을 선정하였다. 

설문조사 결과, 교육기관에서 활용하는 매체는 시공교재(33.8%), 유인물(29.9%), 현장견학(18.2%), 동영상(13.0%) 순으로 높았고, 29.0%

의 응답자만이 건축시공 교육이 입사 후 도움이 되었다고 응답했다. 현행 건축시공 교육의 개선사항으로는 업무에서 필요한 구체적 지식에 대한 

교육의 필요성(51.0%), 현장에서 사용하는 용어, 발생하는 상황에 대한 교육의 필요성(26.5%), 현장 견학 프로그램 보완의 필요성(20.4%) 등이 

제기 되었다. 가상현실 기술 기반 건축시공 교육에 효과적인 공종 우선순위는 표 2.와 같이 도출 되었으며, 가상현실 기술의 건축시공 교육에의 

적용의 한계점으로는 컨텐츠 제작비용 대비 교육효과 미비, 현장의 다양한 조건 반영의 어려움 등이 있었다. 

표 2. 가상현실 기술 기반 건축시공 교육에 효과적인 공종 우선순위 도출

순위 대공종 세부공종 응답빈도 순위 대공종 세부공종 응답빈도

1 강구조공사 조립 및 설치 18/31 4 특수건축공사 케이블 구조 12/31

2 외벽공사 금속커튼월 공사 15/31 7 가설공사 가설시설물 11/31

3 강구조공사 볼트 접합 및 핀 연결 13/31 8 토공사 흙막이공사 10/31

4 가설공사 측량 12/31 8 콘크리트공사 프리캐스트 콘크리트 공사 10/31

4 콘크리트공사 철근공사 12/31 8 특수건축공사 스페이스 프레임 10/31

4. 결 론

본 연구에서는 컨텐츠 개발 내용 및 범위에 대한 기획을 위하여 건축시공 교육 경험에 대한 인식, 가상현실 기술 도입의 필요성 및 가상현실 

컨텐츠 개발에 우선시 되는 공종들을 실무자 대상으로 설문조사하였다. 그 결과 건축시공 교육에 효과적인 공종들의 우선순위가 도출되었으며, 

이는 시공교육에서의 주요공종과 가상현실로 구현하기에 적합한 공종으로 판단되었다. 가상현실 기술의 적용 가능성에 관하여는 대체로 긍정적

이었으며 몇몇의 한계점이 예상되었다. 향후연구에서는 상위권으로 도출된 공중들을 중심으로 가상현실 기술을 적용한 건축시공 교육 컨텐츠를 

개발하고 이를 실무자들에게 학습시킴으로써 교육효과를 검증하고자 한다. 
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